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APRESENTACAO

Propor a elaboragiao de um livro em momento pandémico foi um desafio
e a0 mesmo tempo uma forma de garantir legitimidade a area da Educagao,
ressaltando o quanto os profissionais sio comprometidos e (re)desenham os
processos educacionais em tempos e transformacao.

Artigos que compdem a obra promovem uma construc¢ao textual de lei-
tura informacional, rica em ideias e experiéncias que apontam para uma certeza
indubitavel: a contemporaneidade, momento em que vivenciamos extraordi-
narias transformagdes de ordem planetaria decorrentes principalmente do ad-
vento das novas tecnologias — avangos cientificos significativos que, apesar
de oriundos de meados do século passado, pulsam com vigor inovagées a cada
minuto transcorrido nestes novos tempos — estao vinculadas medularmente
as praticas diarias, sendo o contexto cibercultura uma realidade irreversivel.

As Tecnologias de Informacao e Comunicagao (TIC) com certeza trouxeram
mais do que possibilidades, provocacoes. O proprio espago escolar, como tantos
outros contextos sociais, reflete em seu microcosmo os desafios contemporaneos.
As TIC, ao passo que provocam professores a repensarem suas praticas pedago-
gicas, a0s alunos fomentam certa autonomia no que se traduz o autodidatismo e a
formagao, fatores estes que desferem fortes golpes de encontro a estrutura hierar-
quica engessada, adotada nos processos de ensino até pouco tempo atras.

Os artigos expoem reflexdes positivas da humanidade, demandam imer-
sao em questoes do conhecimento e seus desdobramentos no ambito educa-
cional. Neste sentido, os estudos sdao aqui apresentados, nado com o proposito
de categoricamente estabelecer respostas, mas, sim, ao serem constatadas expe-
riéncias frutiferas e atestada a validade de conceitos e teorias, elevar o dialogo e
promover a inquietacdo, objetivo principal do “fazer ciéncia”.

Assim como uma nau, que em meio a0 mar de descobertas e desafios,
constitui-se de duas partes fundamentais, elevar o abrigo flutuante e as velas
que dao propulsio para que sejam alcangados novos horizontes, este livro bus-
cou sustentar-se entre dois grandes eixos.
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O primeiro eixo trata da Educagiao e Conhecimento, com tematicas pau-
tadas por reflexdes, ora resgatando certa historicidade a partir de um olhar
filosofico, ora permitindo-se propor praticas originarias de culturas hodiernas.
Entao, neste sentido, dar volume a um corpo em meio a um oceano de possibi-
lidades e mistérios a serem deflagrados, pois assim apresenta-se o século XXI,
embebido por dinamicas que ressignificam nossas nogoes de tempo e espago.

O segundo eixo aborda a Contemporaneidade e Cultura Digital, que
busca traduzir com estudos alinhados as tecnologias e as perspectivas de
formacao. Voltando-se ao agora, apresenta reflexdes acerca da inser¢ao das
tecnologias digitais na Educagao, para com estes didlogos contribuir com a
tematica, assinalando coordenadas com as quais futuros pesquisadores e seus
estudos possam referenciar-se.

Convidamos vocé a conferir os artigos e navegar conosco por reflexdes
que agregam conhecimento e permitem ressaltar o quanto a area da Educagao
¢ campo proficuo de pesquisas relevantes, que merecem respeito pelo esforco
de analise e contribui¢io a sociedade.

Nossa gratiddo aos que acreditam na Educagio.

Andréa Karla Ferreira Nunes
Sonia Regina Mendes dos Santos
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PREFACIO

Sandra Kretli da Silva

Es um senhor tio bonito
Quanto a cara do men filho
Tempo, tempo, tempo, tempo

Vou te fazer um pedido
Tempo, tempo, tempo, tempo

[-..] Ainda assim acredito
Ser possivel reunirmo-nos
Tempo, tempo, tempo, tempo
Numz outro nivel de vinculo
Tempo, tempo, tempo, tempo
(Caetano 1 eloso)

Em plena crise pandémica causadora de medo, tristeza, isolamento, mot-
tes e desesperanca, receber o convite para prefaciar esta obra foi um presente.
Um presente que chegou repleto de vibracio e de vida. Afinal, a forca de agdo
coletiva, que aglomera pesquisadores e pesquisadoras de Tiradentes, Petropolis,
Sergipe, Rio de Janeiro, Argentina, Espanha, Portugal, para pensar o tempo e a
educacdo como devir, acontecimento e experiéncia, esta potente neste trabalho.
Os textos desta coletanea nascem de encontros que problematizam e pensam
a educacio em articulacio com as culturas, com os conhecimentos, as tecnolo-
gias, a formagdo de professores, os curriculos e os cotidianos escolares.

Conexoes que atuam como aberturas, oxigénio, ar para nos fazer respirar

com mais leveza, com mais coragem, com mais esperanga na educagdo. Espe-
ranga do verbo esperancar, como nos ensinou Freire (1992), que nao espera

PREFACIO 10



acontecer, faz acontecer sempre em movimento a partir dos afetos que nos pe-
dem passagem. Parcerias e trocas nacionais e internacionais que foram movidas
por experiéncias de pesquisa que se constituiram no acontecimento e por isso
nos provocam a pensar o (im)pensavel para as praticas pedagogicas, a inventar
possiveis, a criar novos modos de subjetivacio e a prosseguir com novas lutas.
Considero essa a¢ao coletiva, um ato politico de resisténcia.

O livro “Conhecer para dialogar: reflexdes sobre conhecimento e con-
temporaneidade”, organizado pelas pesquisadoras Andréa Karla Ferreira Nu-
nes, professora titular do Programa de P6s-Graduagio em Educagio da Uni-
versidade de Tiradentes, e Sonia Regina Mendes dos Santos, da Universidade
do Estado do Rio de Janeiro, possibilita-nos navegar por dois cenarios da edu-
cagao que se articulam em uma composicao intensiva. No primeiro, encontra-
mos problematizagdes de um grupo que se propoe buscar as conexdes entre
educagao e conhecimento e, no segundo cenario, seguindo o mesmo fluxo de
forca, os autores nos convocam a pensar a cultura digital na contemporaneidade.

As pesquisas aqui apresentadas nao buscam revelar verdades para a edu-
cagdo, mas, sim, estabelecer interlocu¢ao com as multiplas redes de conheci-
mentos e pluralidade cultural que atravessam as nossas vidas para problemati-
zar as praticas discursivas presentes na contemporaneidade, com o objetivo de
desterritorializar e desestabilizar certezas, criar espagos e tempos para circula-
¢ao de novas ideias e novos modos de pensar, sentir e viver no mundo. Impul-
sionada pelos encontros e experiéncias deste grupo, convido vocés a pensar:
De que modo as imagens narrativas como as dos filmes de animagao do animé
Naruto, presentes nesta obra, e tantos outros artefatos culturais que circulam
em nossas vidas operam/funcionam em nossas subjetividades? As escolas dia-
logam com as diferentes culturas dos seus alunos? O que podem as tecnologias
na educagao? Quais “usos” (CERTEAU, 1994) fazem professores e alunos das
tecnologias nas escolas? Para Certeau, essas multiplas maneiras de fazer e de
usar as tecnologias sio inveng¢des que formam a rede de uma antidisciplina e,
portanto, podem nos indicar como os conhecimentos cotidianos sio fabricados.

Nestes tempos sombrios que tentam apequenar e subtrair corpos, faz-se

emergente e imprescindivel afirmar a vida e renovar o nosso compromisso ético,
estético e politico com a ciéncia, com as culturas (no plural), com a produc¢ao dos
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conhecimentos, com os curriculos némades vividos e sentidos pelos praticantes
da educagao, com as universidades e suas pluralidades de ideias e, sobretudo,
com as professoras e professores das escolas publicas. Tempo necessario a
invengao e nao a vontade de verdade. Tempo que nos reivindica dizer nio as
imagens dogmaticas de pensamento para potencializar as forcas coletivas na
criagao de novas imagens para o mundo.

Tempos de reformas curriculares, tempos de politicas de avaliacio pa-
dronizada, de politicas neoconservadoras e neotecnicistas, tempos de negacio-
nismo histoérico e cientifico requerem de nés estarmos unidos e em estado de
alerta para no aceitarmos retrocessos em nossas conquistas politicas e educa-
cionais e, assim, criarmos taticas para escapar das estratégias da maquina ca-
pitalista. ““Tempo, tempo, tempo...” que tenhamos outro tipo de vinculo. Um
vinculo mais afetivo que nos embale a pulsar no tempo intensivo e inventivo
das criangas, a interagir e aprender com as novas imagens criadas pelos jovens
e pelos movimentos sociais na ocupag¢ao da Terra. Uma conexdao com o tem-
po que nos possibilite a viver uma vida mais alegre e solidaria, mais humana e
democratica.

Em 2020, logo que iniciamos o ano letivo, tivemos que nos reinventar. A
pandemia escancarou ainda mais a desigualdade social e as intolerancias presen-
tes no nosso Pafs. Alunos, professores, escolas sem estrutura tecnologica para
viver a nova experiéncia educacional — o ensino remoto — tiveram que ressigni-
ficar o papel da educagao. Como apontam Teixeira Junior e Nunes (2021), além
de pouca formacao e recurso financeiro, os professores tiveram que embarcar
na cultura digital, ampliar a sua carga horaria. As suas casas passaram a ser sala
de aula e quase todo o seu tempo foi tomado pelo exercicio da docéncia. No
entanto, nesse turbilhdo de acontecimentos, percebemos uma forca de resis-
téncia nas professoras e alunos que em redes de solidariedade e de amizade
foram se reinventando ao vivenciar novas e inusitadas experiéncias. Ensinando
e aprendendo por meio de plataformas digitais foram compartilhando taticas e
driblando as estratégias das politicas de regulacao da educagao.

Tempo que, de algum modo, nos levou a pensar o mundo, a educagao.

Tempo que nos pediu o exercicio da paciéncia. Tempo que possibilitou frear
e/ou desestabilizar as politicas de implementacao da Base Nacional Comum
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Curricular (BNCC). Tempo provocador de aberturas e criador de movimentos
aberrantes (LAPOUJADE, 2015) nos curriculos. Tempo que funcionou para
reconhecermos, ainda mais, que, todos os dias, professores e alunos, em suas
relagoes cotidianas com os multiplos artefatos culturais que circulam nas esco-
las, criam curriculos nomades, curriculos que se movimentam com a forga das
invencionices e artististagens das docéncias, das infancias e juventudes. Tempo
que movimenta as resisténcias coletivas cotidianas.

Esperamos que professores e professoras, ao lerem as experiéncias de
pesquisa desta coletanea, possam conspirar, sonhar, esperangar e continuar na
luta por novas praticas e politicas que afirmem a vida no seu mais alto grau de
poténcia. Vida que se alianca com as diferencas e com a liberdade de pensa-
mento em busca de mais justiga social e cognitiva no Brasil e no mundo.

Desejamos, portanto, que esta obra, assim como o tempo, espalhe bene-
ficios, bons encontros e renovagao de esperanga e de vida.
“Tempo, tempo, tempo...”
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CENARIO 1

EDUCACAO E CONHECIMENTO

Apresenta reflexdes acerca do movimento da educagao ao longo dos
séculos e a relevancia de se conhecer teorias que permearam (e por vezes ainda
presentes) no contexto educacional, bem como trazer debates atuais de autores
que estdo inseridos na contemporaneidade e vem contribuido para pensar o
fazer, saber e atuar no contexto do individuo do século XXI. As reflexdes sio
escritas que trazem relatos de experiéncias e de revisao de literatura que nos
direciona a pensar o futuro, com os movimentos ocorridos no passado e a
prospeccao do futuro da educagao.



DOI - http://dx.doi.org/10.17564/2022.88303-13-9.15-31

PSICOFARMACOS E O TRANSTORNO
DE DEFICIT DE ATENCAOE
HIPERATIVIDADE: DESAFIOS, DILEMAS
E RELACOES DE USO E ABUSOS

Leticia Fumiko Kudo
Ilka Miglio de Mesquita

INTRODUCAO

As inquietagoes que provocaram interesse para o estudo do TDAH e o
abuso de medicamentos estido intimamente ligados a uma experiéncia de vida
durante a formacao em historia na Universidade Federal do Mato Grosso do
Sul (UFMS). Uma das autoras deste texto, Leticia Fumiko Kudo, ministrava
aulas particulares para criangas do Ensino Fundamental e Médio, geralmente da
rede particular. Apés um tempo, passou a acompanhar regularmente muitos desses
alunos, quando as maes comegaram a disputar prioridade para que seus filhos
ficassem com os primeiros horarios da tarde. Inicialmente, ndo se compreendeu
o repentino alvorogo pela preferéncia de horario, mas logo tornou-se possivel.

As aulas eram sempre muito alegres e produtivas (embora sempre hou-
vesse espago para baguncas e conversas sobre o que eles gostavam), dividia-se
a sensac¢do de “missao cumprida”. Entretanto, notava-se que alguns deles esta-
vam cada vez mais apaticos, tristes, sem forcas para estudar, a concentragio era
quase impossivel. Tentava-se, a0 maximo, associar o assunto discutido ao que
mais os instigava, no entanto nada parecia ser suficiente para trazé-los de volta.
Até que um dia, um deles comegou a babar e caiu sobre a mesa, dormindo.

A partir daquele dia, ndo se teve duvida que estava diante de um problema
muito grave, e extremamente corriqueiro na vida dos jovens de classe média alta,
que estudavam nas escolas particulares mais requisitadas da cidade. Esses alunos,
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assim como muitos outros, diziam ter TDAH, e fizeram parte de um surto de
diagnésticos que ocorreu na cidade de Trés Lagoas/MS, a partir do ano de 2009.

Mas esta nao ¢ uma narrativa de estudo de caso, em especial do que
acabara de mencionar. Este texto tem como objetivo fazer a reflexdo sobre
o abuso de medicamentos em criangas diagnosticadas com TDAH, tema este
que nasceu a partir de uma conversa inquietante, inquietada, entre orientanda e
orientadora, Ilka Miglio, a respeito das praticas tao arraigadas, naturalizadas em
nossa sociedade em medicar o que é visto como desajustado, nao normal, ndo
padronizado. Trata-se de um convite para se pensar o porqué de 0s transtornos
serem pensados como fatores biologicos isoladamente, no porqué a indiscipli-
na na sala de aula é passada ao ambito médico, patologico? Do porqué esses
jovens precisam se encaixar no estere6tipo daquilo que ¢ dito “normal’?

Vem-se, entdo, chamar atengdo para a urgéncia em se pensar na medica-
lizagao do ensino acompanhado do uso de psicofarmacos como solugao para
“os problemas”, no quanto tais praticas estdo arraigadas, naturalizadas e di-
fundidas na sociedade contemporanea. Embora muitos transtornos, de grau
mais severo, devam ser acompanhados por médicos, psicélogos e os demais
profissionais que ddo suporte ao biolégico, aponta-se também a importancia
de questionar acerca das atitudes normativas que sao impostas as criangas, para
disciplina-las, normaliza-las, molda-las como sujeitos que “devem ser”.

Para tanto, a metodologia a ser seguida neste texto trata-se de analise biblio-
grafica, com base em autores pos-estruturalista para possibilitar a reflexdo acerca do
tema. O texto esta dividido em trés subtopicos. No primeiro, “Transtorno de Déficit
de Atencao e Hiperatividade: tratar para docilizar”, discute-se alguns dados basicos
sobre o que ¢ esse Transtorno, a abordagem biologicista e alguns questionamento
que suprimem e vao ao encontro desta forma de pensar o TDAH. No segundo,
“Disciplinamento do corpo infantil”, trata-se de alguns conceitos Foucaultianos
tais como ““disciplinamento” e “biopoder”, para compreender as formas como o
poder que vem sendo exercido sobre os corpos das criangas. Sera possivel perceber
0 quao arraigadas e naturalizadas o biopoder e o disciplinamento estdo presentes
no cotidiano. Por fim, no terceiro subtopico, “Infancias e as novas criangas desafia-
doras”, busca-se compor um histérico da formagao do conceito de infancia até os
dias de hoje, no qual vé-se criangas desconstruidas frente a um ideal moderno, que
obviamente nao atende nem comporta as transformagoes pelas quais as geragoes
passaram, pensando na questao tema deste texto: excesso de medicalizacdo para
criangas diagnosticadas com TDAH, pela 6ptica de autores pos-estruturalistas.
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Esta discussao permitiu observar como os comportamentos “nao normais”
atualmente estao relacionados a esfera médica, patologica e na necessidade em
se controlar, docilizar e normalizar o que nao esta de acordo com padrio social
pré-estabelecido.

O TRANSTORNO DE DEFICIT DE ATENCAO E
HIPERATIVIDADE: TRATAR PARA DOCILIZAR

De acordo com a Associagao Brasileira do Déficit de Atengao (ABDA),
o TDAH ¢ um transtorno neurobiolédgico, de causas genéticas, que aparece na
infancia e pode acompanhar o individuo por toda a sua vida. Esse se caracteriza
principalmente por sintomas de desatengao, inquietude, impulsividade e esta
muito frequente nas escolas, sendo, atualmente, um dos transtornos mais
diagnosticados e comumente encaminhados para os servigos especializados,
ocorrendo entre 3 a 5% das criancas (ABDA, 2020).

Ha muitos anos o TDAH vem sendo discutido e estudado por diversas
areas do conhecimento. Durante muito tempo, os estudos realizados utiliza-
vam-se, geralmente, de uma abordagem a partir da condi¢ao médica desenca-
deada por causas bioldgicas, sem dar muito espago as discussdes aprofundadas
acerca de fatores sociais e culturais, ou do contexto no qual se inserem o0s
individuos diagnosticados.

Em pesquisa realizada na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dis-
sertacoes (BDTD), realizada dia 3 de setembro de 2020, encontrou-se um
total de 365 teses e dissertacdes produzidas, desde 2010, a partir das pala-
vras “Transtorno de déficit de atencao e hiperatividade”. Refinando a busca
para medicalizagao, resultou em 29 dissertagoes e sete teses. E numa ultima
busca, utilizando trés refinamentos “Transtorno de déficit de atencio e hi-
peratividade”, “disciplinamento do corpo” e “educa¢io”, obteve-se ape-
nas duas produgdes de dissertagdes: de Barbara Rocha Richter, da UFRGS
(Universidade Federal do Rio Grande do Sul) com o titulo “Hiperatividade
ou indisciplina: o TDAH e a patologiza¢io do comportamento desviante
na escola”, defendido em 2012 e a dissertacio de Bruno Franceschini, da
UEM (Universidade Estadual de Maringa — PR), intitulada “Praticas de po-
der: a objetividade e a subjetivacao do sujeito aluno hiperativo na midia”,
defendida em 2016.
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Embora, atualmente, existam vatios artigos e estudos que pensem a questao
de normalizagdao do corpo, na biopolitica, e outros conceitos Foucaultianos, o
resultado da pesquisa evidencia que ainda ha muito o que se estudar, proble-
matizar, principalmente na Regido Nordeste, visto que os estudos apontados
sao da Regido Sul. Nesta simples busca no BDTD, ficou evidente a caréncia
de estudos socioculturais acerca do tema, com olhar sensivel, que questiona o
medicar para normalizar, que questiona o “neurosaber”, a “neurociéncia” que
esta apoiada sob o carater “indiscutivel da ciéncia”, pautada no biologico.
Entretanto, chama-se atengao para questdes acerca da real necessidade em
recorrer-se a medicalizagdo. Qual a diferenga de uma crianga normal ativa para
uma crianga que possui TDAH? A medicalizagao é realmente necessaria? Ha
formas outras de resolver estes “problemas”? Por que agir de forma diversa
ao padrao normativo ¢ um problema? Nao sera a medicalizagao uma forma de
eximir-se da responsabilidade social do “nao-normal”.

Segundo Richter (2012), a imposi¢ao de diagnosticos, em especial dos
psiquicos, possibilita alocar no corpo individual a causa e a resolu¢ao de deter-
minados problemas. Permite que ocorra a transferéncia do problema de uma
dimensao a outra, da dimensao social (da indisciplina ou do fracasso escolar),
para, cada vez mais, uma dimensao biolégica. Dessa forma, em se tratando de
um desajuste no nivel de neurotransmissores, nao resta, aparentemente, alter-
nativas, sendo medica-lo, pondo em ordem esse suposto desequilibrio.

Seja na escola ou em casa, o diagnéstico do TDAH agrega uma série de
comportamentos indesejados. As criangas, que desse “mal” sofrem, passam
a set a personificacao dos defeitos indesejaveis de uma crianca/estudante ou
ainda a materializagdao de nossos fracassos, enquanto pais e professores. Mas na
medida em que desatencao, impulsividade e agitagdo tornam-se patologias, o
individuo torna-se um problema médico e ndo mais um problema pedagdgico
ou social. Conforme Taverna (2001), a justificativa de que o erro se encontra
no corpo do individuo, em seu cérebro, parece ser uma alternativa baseada em
principios cientificos, portanto solidos, e que desbanca a agao da escola, dos
pais e do préprio individuo sobre seu comportamento. Torna a resolu¢ao do
problema muito mais simplista e imediata, entregando nas maos de especialistas
e medicando para curar do mal.

Na perspectiva de tencionar dessa abordagem biologista, Richter (2012)
aponta autores como Luciana Caliman (2006, 2009, 2010), Steven Rose (20006),
Taverna (2011), Bujes (20006) e outros, que tém questionado o TDAH enquanto
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condi¢ao meramente neurobioldgica, analisando sua “constituicao sécio-médica”
e as contingéncias morais, sociais, e cientificas que lhe dao origem e sustentagao.

Sobre a escola, diz ser daquela que se dedica a preparar o individuo para
o futuro, aquela que lhe dara condigdes para trabalhar no mundo que a espera,
que ensina o sujeito a lidar com as diversidades, que lhe conduzira a ter ha-
bilidades fundamentais para o exercer pés-moderno. Entretanto, a estrutura
escolar (embora algumas com mais outras menos tecnologias), segue, essencial-
mente, da mesma forma a qual geracoes anteriores igualmente foram subme-
tidas através da disciplina e vigilancia, acaba por normalizar, adestrar, modelar,
uniformizar e silenciar a conduta dos jovens.

Para Michel Foucault (1994), trata-se do poder disciplinar, cujo objetivo
¢ o corpo individual em seus detalhes. A partir da perspectiva do autor, o poder
nao ¢ algo que se possua, ou algo centralizado, mas algo que se exerce nas re-
lagoes entre os individuos, daf falar em “relacées de poder”. O poder se exerce
de forma difusa e disciplinar, se exerce pelos métodos que permitem o controle
minucioso das operag¢oes do corpo, que realizam a sujei¢io constante de suas
formas e lhes impoem uma relagdo de docilidade-utilidade.

Foucault afirma que uma das marcas principais da disciplina ¢ a de que
ela normaliza, logo, também homogeneiza. E especifica, ainda, que a discipli-
na, através de um adestramento progressivo e de um controle permanente, ira
demarcar “os que serdo considerados inaptos, incapazes e os outros”. (FOU-
CAULT, 2009, p. 75). A partir dai, demarca-se o normal e o anormal.

DISCIPLINAMENTO DO CORPO INFANTIL

Por volta do século XVII, com o fim do feudalismo, crescimento po-
pulacional e a urbanizagao na Europa, formavam-se grandes concentragdes
populacionais em centros urbanos, assim cada vez mais emergia a necessidade
de administragao, regulacdo e organizacao desses contingentes populacionais.
O proéprio conceito de “populagao” surge a partir desse contexto, e difere da
no¢ao de “povo” — como conjunto amorfo de pessoas que fazem parte de uma
na¢ao — no sentido de que a populagao ¢é algo passivel de ser esquadrinhado,
contabilizado, categorizado na medida em que se torna alvo de estratégias que
tem por objetivo governa-la. (FOUCAULT, 2000).

CENARIO 1| EDUCAGCAO E CONHECIMENTO 19



Neste panorama, Foucault (1994) situa o poder disciplinar como um me-
canismo que possui um triplo objetivo em resposta a essa explosio demogra-
fica: tornar o exercicio do poder menos custoso possivel; fazer com que os
efeitos desse poder social sejam levados ao seu maximo de intensidade; e, fazer
crescer a docilidade e a utilidade de todos elementos do poder. As disciplinas
corporais foram as técnicas através das quais se buscou esses objetivos com a
finalidade de ordenar as multiplicidades humanas, tornando-as favoraveis umas
as outras ao serem repartidas, selecionadas e utilizadas conforme as aptidoes e
caracteristicas de cada individuo, formando grupos especializados para desem-
penhar determinadas fungdes.

Com o ingresso progressivo de criangas nas institui¢oes escolares, for-
mando um expressivo contingente dentro desses espagos, aumentou-se neces-
sidade de serem formuladas estratégias de contencao desses corpos. Aos pou-
cos, instalou-se um conjunto de técnicas disciplinares, por meio das quais este
poder disciplinar se exerceria. Segundo Foucault (1994), fazia-se necessario,
primeiramente, organizar as multiddes no espago, repartindo-as, seriando-as,
esquadrinhando-as de acordo com determinados critérios, e reagrupando-as
conforme, por exemplo, a idade. Posteriormente, os individuos eram celulari-
zados, isto é, postos cada um em sua carteira com uma determinada distancia
separando-as a fim de que fossem evitadas as aglomeragdes, as dispersoes e 0s
burburinhos.

O autor também cita o tempo como uma das marcas disciplinadoras, di-
zendo ser o horario, uma das técnicas que permite sujei¢ao do corpo ao tempo,
intensificando-se o uso do minimo instante para sucessivas atividades, ou seja,
para que os corpos possam ser os mais produtivos o possivel. Outros instru-
mentos que garantiam sucesso das disciplinas eram a vigilancia hierarquica, a
sang¢ao normalizadora e o exame. A vigilancia hierarquica parte do principio de
que, ao estar sendo vigiado, o individuo cumprira as normas, agira de acordo
com o que foi estabelecido, e, assim, obedecera. Foucault cita o “panoptico”,
arquitetura configurada de modo que o vigilante possa ver o maior nimero de
pessoas possivel, sem que seja visto, como uma das formas de aperfeicoar o
exercicio de poder. Um olhar constante que permite uma interven¢ao perma-
nente, agindo antes que as falhas, os erros e os crimes acontecam. A for¢a do
panoptico esta em, justamente, nunca intervir, pois todos se vigiam entre si.

A sansao normalizadora funciona como uma espécie de castigo através do qual
se busca corrigir os desvios e erros, conforme explica Foucault na citagdo abaixo.
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Na oficina, na escola, no exército funciona como repressora toda
uma micropenalidade do tempo (atrasos, auséncias, interrupgoes
das tarefas), atividade (desatencao, negligéncia, falta de zelo), da
maneira de ser (grosseria, desobediéncia), dos discursos (tagare-
lice, insoléncia), do corpo (atitudes “incorretas”, gestos nao con-
formes, sujeira), da sexualidade (imodéstia, indecéncia). (FOU-
CAULT, 1994, p. 159)

E, por fim, o exame; mecanismo em que hd a combinacao da vigilancia
hierarquica com a san¢ao normalizadora permite qualificar, classificar e punir
(FOUCAULT, 1994). O exame pode ser uma prova para medir conhecimento,
um teste de suas capacidades ou ainda um parecer, um diagnéstico médico. Ele
faz com que o individuo seja mensurado, que ingresse num campo documental,
convertendo-se num caso. Conforme Foucault (2009), a escola torna-se um
aparelho de exame ininterrupto e de comparagao perpétua de cada um com
todos, que permite a0 mesmo tempo medir e sancionar. Assim, um dos aspec-
tos mais importantes da fungdo do exame é de que ele oferece a possibilidade
de extrair saberes a partir dos alunos, de modo que a escola se torna o local de
elaboragao da pedagogia. Dessa forma, configura-se o mecanismo que liga um
tipo de formagao de saber a uma forma de exercicio de poder.

Os sujeitos a qual ficaram submetidos a tal exercicio de poder ficou co-
nhecido como “sociedades disciplinares”. Com o advento do Estado Moderno,
as sociedades disciplinares suplantaram as sociedades de soberania, cujo poder
era exercido por um Rei, que tinha o poder de “fazer morrer ou deixar viver”. A
partir do século XIX, houve transformagao no aspecto de direito politico, em
que a preocupacao do estado passa a ser com a populacao. Neste contexto, sur-
ge o que Foucault (2009) denomina como “biopoder”, isto é, um poder sobre
os corpos dos individuos, que se exerce sobre a vida das populagoes, gerencia
e potencializa sua forga produtiva. Articulado ao poder disciplinar, o biopoder
(poder que se faz perceber através das biopoliticas), trata dos processos da
populacdo como massa global, tais como taxas de natalidade, de morbidade,
de reprodugao, fecundidade, produgao, saude, tudo isso, baseado em calculos
estatisticos.

Uma das caracteristicas da disciplina é que ela normaliza, e através da
norma, do modelo que se entende por normal, homogeneiza. De que forma
isso ocorre? Foucault (2009) explica que é através de um adestramento pro-
gressivo e de um controle permanente, se demarcara os que serao considerados
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incapazes e inaptos. A partir daf, demarca-se o normal e o anormal. A disting¢ao
entre o normal e o anormal, constitui-se em o segundo nao ser capaz de seguir
o primeiro. Entretanto, cabe aqui refletir sobre o quio ténue ¢ esta fronteira,
onde, por exemplo, com a nota 6,0 o aluno ¢ aprovado, considerado apto, en-
quanto 5,9 é inapto. Ou ainda, a diferenga entre uma crianga ativa e uma crianga
(hiper)ativa.

A normalizagdo parece estar presente ¢ ocupar cada espago de nosso
cotidiano, categorizando, classificando, esmiu¢ando nosso comportamento
através de ferramentas como tabelas, escalas, exames e questionarios que tem
como método avaliar a partir de nivel de intensidade, para que possa nos iden-
tificar como normais ou anormais. Pensando neste sentido, o que diferencia a
crianga “normal” ativa da que tem TDAH? E ainda, ha necessidade em se fazer
uso de medicamentos para que ela passe para a caixinha da crianga normal?

Foucault (2006) chama aten¢ao para a questao da escola como institui¢ao
que procura normalizar e homogeneizar individuos. Entretanto, ressalta que ao
mesmo tempo em que ela tenta regular as diferencas, ela acaba por promover
a emergencia dos ditos “anormais” e da prépria defini¢io do que é um com-
portamento anormal. Ou seja, enquanto uma instituicao disciplinar que busca
ajustar a multiplicidade dos individuos, a escola, na medida em que normaliza,
também faz surgir anomalias, ilegalismos e irregularidades.

Segundo Jorge Ramos do O (2006), a designacio de crianca anormal se
referia aos incapazes, cuja causa do problema estaria neles mesmos, em sua
biologia. Estes termos vigorariam até o infcio do século XX. A partir de entao,
entra em cena a “crianga problema”, cuja investiga¢ao sera pautada nas condi-
¢Oes familiares, sociais e de nutri¢ao, psicologica e em outros.

INFANCIAS E AS NOVAS CRIANCAS DESAFIADORAS

Quando pensamos no conceito de crianga e infancia, normalmente nos
vem a mente a imagem Rousseauniana, daquele sujeito inocente, sensivel, des-
protegido, feliz, criativo, que vé possibilidade do imaginar e brincar no mais
simples objeto. Entretanto, essa imagem nao condiz ao panorama atual. Esta-
mos diante de uma nova geragao de criangas, nas quais nascem e crescem em
meio as tecnologias digitais, encurtamento de distancias, familiarizadas a um
tempo em que a velocidade na transmissao de informagoes supera seus recot-
des a cada dia, criangas a quem nao impressionam tanto a superagao dos limites
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mais impensaveis (pelo menos para antigas geragoes) da capacidade humana,
ou ainda, as infancias marcadas pela sobrevivéncia, como as de periferia, na
qual muitas lidam com o trafico. Dessa forma, esses jovens parecem nio ter
nenhuma experiéncia comparavel a nossa, tampouco a nossa a deles.

Isso muitas vezes nos apavora, pois nos vemos diante de seres muito
mais independentes e que, mesmo tio jovens, possuem mais habilidade do que
passamos a vida para adquirir. Muitas vezes, somos invadidos por uma sensa-
¢ao de que nao somos tao Uteis, necessarios, quanto costumavamos ser na vida
desses jovens. Dessa forma, cabe pensar que estamos diante de “outra infan-
cia” ou ainda, “outras infancias”? Estardo as criancas crescendo em um mundo
diferente ao que fomos criados e subjetivados? F provavel que estejamos ten-
tando encaixar as novas geragoes as velhas normas?

O conceito de “natureza infantil” comegou a ser pensado por filésofos
humanistas e reformadores dos séculos XVI e XVII, como John Locke, René
Descartes e Rousseau. Para Descartes, a “animalidade e selvageria”, voltadas ao
instinto e 2 desordem demonstravam a falta de razao do individuo. Portanto,
a educacio das criancas deveria curva-las a obediéncia, for¢a-las a razio. Para
Kant, a educagao, a disciplina e cultura é o que nos diferencia dos animais. Pres-
supunha-se a existéncia de uma natureza como esséncia inata ao ser humano,
como estado primario de selvageria cujos impulsos deveriam ser domesticados
e esculpidos, com finalidade de tornar o individuo um sujeito emancipado, dotado
e guiado por sua razio.

Com o advento da chamada Idade Moderna, as criangas passam a ser
tomadas nao mais somente como responsabilidade familiar, mas como uma
preocupagao social, constituindo-se como alvos de poder de inimeros discur-
sos normativos. A fim de atender a esse contingente infantil, Bujes (2002),
aponta que a escola moderna comega a ser moldada, com projeto civilizador,
ensino universal, aberto a todos e voltado para institucionalizagao das criangas,
esperando, com o distanciamento entre homem e natureza, formar um sujeito
autbnomo, autoconsciente, autodisciplinado. A escola seria o meio através do
qual os futuros cidadaos seriam preparados para o mundo do trabalho.

Deste modo, a escola a qual conhecemos foi sendo moldada, de forma
a suprir seus objetivos, equipando-se de formas, técnicas e tecnologias para
moldar, controlar, docilizar, preparar o individuo para o produtivo futuro que a
esperava. Entretanto, novas geragGes parecem atemorizar a professores e pais.
Elas impressionam por suas respostas rapidas, inesperadas, pelas suas habilidades
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com aparelhos eletronicos e as midias de comunicagao. Elas nos desconcertam
e constrangem por se mostrarem desobedientes e exigentes.

Ha individuos que nem o confinamento nem a vigilancia conseguem
controlar. Fles nao obedecem aos ritmos da escola, seja porque nao os acom-
panham, sdo dispersos ou tendem a ultrapassar a velocidade da escola, abor-
recem-se facilmente, procuram outra atividade, niao param, deslocam-se
incessantemente, apressam-se nas respostas. Esses individuos vém sendo clas-
sificados como portadores do Transtorno de Déficit de Atencdao/ Hiperativi-
dade (TDAH) e a eles se recomenda o uso de farmacos que operam na diregdao
de controlar seus corpos.

A imposi¢ao de rétulos cientificos, conforme aponta Richter (2012), tem
funcionado como uma eficiente estratégia de controle, pois deste modo é pos-
sivel tratar e controlar o individuo de forma imediata e “assertiva” através de
medicamentos, uma vez que através deste método, permite-se a transferéncia
de responsabilidade de solugao de problema, da esfera social para o biologico.

A medicalizagdo do corpo infantil escolar tem constituido um fenémeno
alarmante no que concerne ao numero de criangas rotuladas de hiperativas e
que vem sendo tratadas com psicoestimulantes a base de metilfelidato, subs-
tancia do grupo das anfetaminas, produzido e comercializado pela Norvartis
como o nome de Ritalina. Trata-se de um medicamento de “tarja preta”, vendi-
do sob a prescricao médica. Ele ¢ indicado, principalmente, para o tratamento
dos sintomas do TDAH, narcolepsia e fadiga. Segundo Itaborahy (2009), no
Brasil este medicamento passou a ser comercializado no ano de 1998 e seis
anos depois, em 2004, ja eram comercializadas 740.420 caixas, passando para
1.146.592 caixas em 2007. A autora traz ainda, que segundo dados da Organi-
zagao das Nagdes Unidas (ONU) , apresentados em setembro de 2011, o Brasil
havia apresentado 740 quilos, superando os Estados Unidos, maior produtor
de Metilfenidato.

O metilfenidato é a anfetamina mais consumida no mundo, como afirma
Itaborahy (2009). A utilizacao massiva desse medicamento vem se constituindo
como uma nova forma de controle do corpo infantil no espago escolar, ou
mesmo familiar, que, conforme afirma Bujes (2000), impoe uma agao inibitoria
ou estimuladora sobre o sistema nervoso central, podendo configurar o corpo,
como uma ciborguizagio.

1. Disponivel em www.incb.org.
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Nao ¢ mais uma interven¢ao sobre o corpo, exercida externa-
mente com uma sutil coer¢do, mas uma forma de impor uma
acio inibitéria ou estimuladora da conduta através de um farma-
co que age sobre o sistema nervoso central. Uma forma de acido
sobre o corpo que configura uma prétese, uma ciborguizacio.

(BUJES, 2006, p.226)

Percebe-se que o uso do medicamento passou a ser nao somente tec-
nologia que “normaliza”, mas também que potencializa a capacidade humana,
promovendo a ascensio a outro patamar de normalidade. Ha estudos ainda,
que apontam que os psicofairmacos estao sendo utilizados entre jovens estu-
dantes de cursinhos pré-vestibulares, estudantes para concursos e académicos,
com intuito de melhorar sua concentragao. Fica evidente que a linha ética entre
corrigir deficiéncias e melhorar a “normalidade”, consequentemente, a ocor-
réncia dos abusos ¢ extremamente ténue.

Percebe-se assim, o quao urgente se faz o refletir sobre as formas como
temos concebido a normalidade e a patologia. Estamos nos condicionando as
regras do trabalho, aos ritmos de produtividade, ou alimentando o crescimento
insaciavel da competitividade do atual regime de produgao?

Ainda acerca do pensamento de Foucault, cabe refletir além das relagdes
de disciplinamento e biopoder. Estara essa crianca com TDAH (a crianca erra-
da, que nao corresponde aos padroes) além da fronteira do limite a qual é pos-
sfvel pensar? E por este motivo seja tao dificil conviver com o que esta posto?
Qual “fascismo” habitara dentro de alguém que nao concebe outra solucao que
nao o de medicar para curar, para livrar-se do “mal” que assola aquele corpo?
Nio estardo os sujeitos destruindo as subjetividades outras de tais criangas e
jovens que sofrem do Transtorno?

E possivel construir e reconstruir uma estética e ética de si? A que preco?
Sera que ao estancar, diluir, o problema, a dor, o sofrimento, a angustia através
de medicamentos, o sujeito imagina estar exercendo um cuidar de si? Estarao
essas criangas e jovens sofrendo o reflexo de uma cultura que os colocam no
lugar de “menoridade”, onde se sentem no direito de decidir o que é melhor
para o outro? Mas estardo fazendo isso de fato? Ou fazendo algo melhor para
si, eximindo-se de sua pesada carga de responsabilidade e assim viverem de
forma “plena” suas vidas superficiais e neoliberais?

Outro ponto de vista importante para que se possa pensar o excesso de
medicalizacao para criancas que tem TDAH, ¢ a partir da 6ptica do filosofo
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Sul-Coreano Byung-Chul Han. O autor diz que, diferentemente do que pensou
Karl Marx, a evolu¢ao do capitalismo nao foi o comunismo, mas sim o neoli-
beralismo onde cada um é chefe de si e explora a si mesmo, quebrando entio a
visao Marxista binaria de explorador-explorado, pois diz que na autoexploragao
nao existe classe, nem estrutura. Exemplo claro deste fato é que quando o fra-
casso ocorre, este € atribuido ao sujeito fracassado e nao ao governo, consumi-
dotes ou a outros fatores.

Han também vai além de Foucault, pois entende que o “eu” que acredita
ter se libertado das coagdes externas e das imposi¢des dos outros, agora esta
submetido a coagdes internas, com obriga¢oes de desempenho e produtivida-
de. Assim o sujeito Neoliberal esta sob dominio do que ele chama de “Poder
Inteligente”, agdo esta que nao é excludente, proibitiva, coercitiva, negativa, nao
se manifesta com violéncia e tampouco tira a liberdade, mas sim, a estimula,
¢ positiva, convidativa, se plasma a psique, ¢ um poder afavel e por isso mais
poderoso que o repressor.

O poder inteligente 1¢ e avalia nossos pensamentos conscientes
e inconscientes. Baseia-se na auto-organizacio e na otimizag¢io
pessoal voluntarias. Assim, nao precisa superar nenhum grande
esforco, de nenhuma violéncia, porque simplesmente acontece.
Deseja dominar buscando agradar e gerando dependéncia. As-
sim, o seguinte aviso ¢ inerente ao capitalismo do curtir: “Prote-
ja-me do que quero”. (HAN, 2018, p.28)

E por esses motivos, conforme o autor, é que hoje se vive em uma sociedade
tao doente mentalmente, que sofre de depressio, Burnout e outros males, frutos da
cobranga em estar sempre produtivo, feliz, positivo, ir em frente, nao arrefecer peran-
te o fracasso, sempre tentar outra vez, num eterno ciclo voluntario de exploracao de
si. Sabe-se 0 quanto isso é cansativo, desgastante e mesmo tendo ciéncia deste poder
inteligente agindo sobre as vidas, ainda parece ter uma voz, igualmente consciente,
que diz, “ok, estou sendo explorado, mas nao posso parar!”. Muitas vezes nao se sabe
lidar com isso, nao estao preparados para lidar com toda essa carga. Mas a geragao que
esta sobreposta 2 nossa, estd, ou a0 menos, parece estar sendo preparada para isso.

Frequentemente vemos escolas oferecendo as criangas que ali estudam aula
de linguas, culinaria, educacio financeira, Google Class, robotica, dentre outras
disciplinas complementares, que deixam os pais extremamente satisfeitos, pois
passam a ideia de que a escola, juntamente com todos esses dispositivos, tornara
a crianga o mais preparada possivel ao mundo produtivo que as esperam.

CENARIO 1| EDUCAGCAO E CONHECIMENTO 26



Enfatizamos que ndo estamos aqui dizendo que ndo sio importantes,
que criangas nao devam desenvolver tais tipos de habilidades tao cedo, ou ainda
que ¢ errado, mas sim convidando-os a refletir e ver a situagdao posta, por outro
angulo. Embora Byung-Chul Han diz da “Psicopolitica” nio se tratar de um
Sistema, nao serd isso uma forma de treinar a crianca, desde muito cedo, a ser
produtiva, positiva, exploradora o quanto pode de si? Nio sera isso um novo
tipo sistema de produtividade que esta se enraizando em nossa sociedade, de
forma tao sutil e natural a qual nao conseguimos perceber? Nao sera a medicali-
zagdo uma forma de encaixar a crianga aos novos padroes neoliberais de poder
— na “Psicopolitica”? Onde o sujeito dilui todas suas subjetividades através dos
medicamentos em fun¢do da melhor produtividade de si, imaginando ainda,
estar exercendo o “cuidar de si”’? Sera esta, uma “Psicopolitica Infantil”? Estara
a sociedade passando por uma terrivel fase de um “sofro, logo medico”? Onde
para cada mal que se sofre, existe remédio?

Dor de cabega, tristeza, ansiedade, fome, excesso de peso, crianga hipe-
rativa, desatenta, mal educada, aquele que causa desordem, loucos, anormais.
Para cada sintoma, hda um remédio que traga de volta a normalidade, fazer uso
cada vez mais de intensificadores cognitivos ou outras drogas que atuam no
estado de espirito, que sdo capazes de regular esses estados, potencializar nos-
sas capacidades produtivas. Han (2018) lembra Nietzsche ao perceber que esta
nova forma de poder neoliberal esta tirando até mesmo o direito da dor e da
tristeza, algo tdo necessario e construtivo para a experiéncia humana.

Sobre a exploragao de si, Han (2018) ainda chama atengdo para a atual
onda de positividade a qual fomos tomados, onde esta parece ser nao apenas
uma recomendacio para afastar-se da tristeza, mas um imperativo.

E tolerada apenas a dor que possa ser explorada em favor da oti-
mizag¢do.” E que tao destrutiva quanto a violéncia da negatividade
¢ a violéncia da positividade. A psicopolitica neoliberal, com a in-
dustria da consciéncia, destr6i a alma humana, que ¢ tudo menos
uma maquina positiva. O sujeito do regime neoliberal parece com
o imperativo da otimizag¢ao de si, ou seja, ele morre da obrigagao
de produzir cada vez mais desempenho. A cura se torna assassi-

nato. (HAN, 2018, p.48)
Acerca desta discussdao, é possivel lembrar também, Walter Benjamin
(1994) no que diz respeito a perda da “Aura”. Quando Byung-Chul Han aponta

toda essa forma de exploragao “Psicopolitica”, onde impde-se a positividade, e
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ainda mais, afastar-se totalmente da negatividade, o que deveria curar (a positi-
vidade) é o que mata, visto que ela se da de tal maneira impositiva, que se veem
obrigados a ser (ou pelo menos aparentar) felizes e fazer com que se viva em
falsa felicidade e realidade. Assim, “a demanda atual nao é apenas por compe-
téncia cognitiva, mas também emocional. Por causa desse desenvolvimento, a
pessoa ¢ inteiramente aplicada no processo de producao” (HAN, 2018, p.60).

Neste sentido, pensando a crianga por Benjamin (e fazendo alusao a
arte), nao estard ela perdendo a aura de si uma vez que, ao medicaliza-la, seu
padrao de comportamento mudara, ela ndo sera como antes, logo, perdera sua
autenticidade em funcao de uma reprodutibilidade de si, que melhor se encaixe
aos padroes normativos? Até que ponto essa reproducao (a que o sujeito dese-
ja) permitira que, quem a crianga ¢ nao seja destruida?

Mais uma vez, cabe ressaltar, nao estamos dizendo que a medicalizagao
¢ desnecessaria, muito pelo contrario, ¢ um mal necessario. Mas o que cabe
refletir ¢, justamente, qual o limite dessa pratica? Visto que utilizar firmacos
pelo simples objetivo de diluir incoémodos, entrar em um padrao, melhorar o
que ja é normativamente normal, é perder-se, gradativamente, no que imagina-
mos de nés mesmos, nossa aura, tudo o que nos faz essencialmente humanos.
O homem também necessita da dor para dela tirar experiéncias construtivas a
vida, bem como afirmou Nietzsche. Pois esta (a vida) nao é somente pautada
em estéticas de existéncia, mas também ¢é dor, angustias, desassossegos, dentre
outros que legitimam a vida.

ULTIMAS CONSIDERACOES

Neste artigo, durante as discussoes, buscamos, por diversos momentos,
retomar a pertinéncia da questdo, se estamos de fato tratando o sofrimento de
criangas causado por um transtorno, ou se estamos utilizando psicofarmacos para
controlar, disciplinar, normalizar ou ainda otimizar corpos e formas outras de ser.

Percebe-se que no estilo de vida, que se impde a sociedade, nao ha tempo
a perder. B preciso atender as demandas do ritmo acelerado de nosso tempo,
cuja velocidade nao pode ser freada. O sujeito abatido, precisa recompor-se,
precisa estar sempre alerta e produzir. Nem que para isso mova-se for¢as do
organismo, abrevie-se o sofrimento, prolongue-se o bem-estar e a vitalidade.
Adere-se, com cada vez mais facilidade, as terapias farmacologicas.
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Percebe-se que, ao longo dos anos, houve uma popularizagao e banali-
zagdao do emprego do “hiperativo”, em que a crianga perdeu o direito do ser e
agir, do criar, do ser “fora da caixa”, de impressionar com seu processo ctiativo,
enfim, do fazer o que a faz, essencialmente, ser crianga. Fazendo alusao as pa-
lavras de Benjamin (1998), sobre um personagem, percebe-se que nao é mais
permitido a crianga, que seja “inventiva em suas complica¢oes”, talvez porque
se esteja passando por um momento social marcado por um “sofro, logo me-
dico”. Talvez porque se vive em uma politica de 6dio, dores, ressentimento e
dopamento. Talvez por habitar, em cada um, fascismo que se faz querer exercer
sobre o outro, forma alguma de poder, ou ainda para se adequar a uma nova
forma poder, psiquico, que obriga a ser sempre felizes e produtivos o tempo todo.

Ha muitas hipoteses, questionamentos e formas umas e outras de
entender o que esta posto. Neste artigo, procuramos apenas expor algumas
dessas formas e fazer um exercicio de pensar as problematicas cotidianas,
como o excesso da medicalizagao para criangas que tem TDAH, mas que,
muitas vezes, nega-se a ver. As pessoas nao estao habituadas a um pensar
fronteirigo, pensar no limite do pensavel, encarar as dores, problemas, fa-
lhas e erros. Acaba-se assim, por suprimir, dopar e matar a subjetividade
dos sujeitos e a propria, porque, como pensou Foucault (2006), nao se consegue
encarar o lugar infimo no mundo.
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A EDUCACAO NO PROCESSO DE
CONSTRUCAO DA APRENDIZAGEM
E DO CONHECIMENTO

Cintia Chung Marques Corréa

INTRODUCAO

Ao pensarmos na educagao no processo da aprendizagem e na constru-
¢ao do conhecimento, podemos ressaltar a sua relevancia no campo educacio-
nal para os educadores de uma forma geral. A nog¢ao de educagdo é extrema-
mente ampla e como termo analogo, permite varias interpretagdes o que pode
levar a diferentes praticas a partir de uma mesma indagagao, o que nos leva a
pensar nos possiveis equivocos que podem acontecer na agao cotidiana dos
professores na escola.

Diante do desafio de refletir sobre essa questao, iniciamos pela analise da
compreensao de educagao e pelas consequéncias de suas diferentes interpreta-
¢oes. Nesta se¢do, apresentamos a relagao entre educagao, instrucao e cultura.
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Na segunda se¢ao, apresentaremos uma reflexdo sobre a nogao de co-
nhecimento relacionado com o processo de aprendizagem. Como se chegar
ao conhecimento? Percebemos, atualmente, um constante desejo de mudanca.
Talvez sob o impacto do progresso da tecnologia, 0 novo apresenta-se como
sinonimo de bom. O conhecimento pelo conhecimento nao faz sentido. A
aprendizagem se justifica quando aperfei¢oa o sujeito, quando o faz melhor.
Quando aprimora sua saide, seu bem-estar, sua capacidade critica, sua agao
responsavel, seu convivio social, exercendo o seu papel de cidadao.

O desenvolvimento da tecnologia da comunicagao levou a interpretagoes
discutiveis como a que entende conhecimento com o dominio da tecnologia,
como possibilidade de informagao rapida. Contudo, nem a tradi¢iao e nem a
inovagao pode ser entendida como valores absolutos. Consideradas em si mes-
mas, pouco significam. A tradi¢ao pela tradi¢do pode resultar no imobilismo,
na cristalizacdo, nos rituais vazios de sentido. Do mesmo modo, a novidade, a
inovagao por ela mesma de nada vale podendo levar ao modismo, a inconstan-
cia, a falta de estabilidade e de continuidade, a imprevisibilidade.

Muito se discute sobre a escola ideal do século XXI em um mundo tao
dependente das novas tecnologias. A afirmacao de que o aluno de hoje em-
poderado pela tecnologia deveria ser instigado a solucionar os problemas do
mundo real ndo leva em conta o seu desenvolvimento intelectual e emocional.
A facilidade da informacao nao significa maior nivel de educagao. Somente ela
nao habilita ninguém a resolver as dificuldades da atualidade. Novas praticas
didaticas, novos recursos para o ensino sao sempre bem-vindos, mas por si s6
nao sio suficientes para promoverem a educagao. O objetivo do ensino nao é
apenas a transmissao do ja conhecido, mas o desenvolvimento da capacidade
de observacio e de reflexdo critica acerca de fatos, situacdes, realidades, sobre
0 que nos cerca no presente ou se tornou histéria. Os métodos de ensino e
de aprendizagem podem evoluir, podem ser aprimorados para melhor satis-
fazerem aos anseios do sujeito, mas sendo ele um ser social, a transmissao da
bagagem de conteudos de uma geragao a outra deve vir sempre ligada a busca
de sentido pessoal, coletivo, profissional, enfim, da vida humana.

As institui¢Ges de ensino formal ao ensinarem a pensar, a analisar, a criti-
car, a sintetizar, estao cumprindo a sua missao de promover o aperfeicoamento
humano, o aprimoramento da sociedade e a preparacio do estudante para a
produgdo do conhecimento.
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EDUCACAOQ, INSTRUCAO E CULTURA

Percebe-se, atualmente, a cultura sendo valorizada entre as pessoas, que
muitas vezes, empregam o termo para caracterizar diferentes situagoes. O estudioso
brasileiro Alfredo Bosi define cultura com base na linguistica e na etimologia:

Cultura, assim como culto e colonizacio, viria do verbo latino
colo, que significa eu ocupo a terra. Cultura, dessa forma, seria o
futuro de tal verbo, significando o que se vai trabalhar, o que se
quer cultivar, e néo apenas em termos de agricultura, mas tam-
bém de transmissio de valores e conhecimentos para as proximas

geragdes. (SILVA, 2004, p. 80)

Com esse conceito de cultura, Bosi afirma que a cultura é um termo
passivel de transmissao de geragao para geracao e que esse fazer assegura a boa
convivéncia social, a partir do momento em que as praticas e os valores locais
sao resguardados. Ressalta que é por meio da heranca cultural que os povos po-
dem se comunicar entre si, ndo somente por meio da linguagem, mas também
por seu comportamento, seus habitos e suas atitudes.

A nogao do conceito de cultura é inerente ao campo das Ciéncias Sociais,
especificamente ao da Antropologia, em que cultura significa tudo que o homem
produz ao construir sua existéncia: as praticas, as teorias, as institui¢oes, os valores
materiais e espirituais. Em suma, toda acao humana que confere um novo signifi-
cado ao que originalmente as coisas e os processos tinham no seu estado natural.

A cultura também ¢é entendida como tudo aquilo que é produzido pelo
homem de forma plural e dinamica. Como afirma Candau (2002, p. 72),

Cultura pode entio ser entendida como tudo aquilo que ¢ produ-
zido pelo ser humano. Assim sendo, toda pessoa humana ¢é pro-
dutora de cultura. Ndo ¢ apenas um privilégio de certos grupos
sociais nem pode ser apenas atribuida a escolarizagdo formal. A
cultura ¢ um fendémeno plural, multiforme, heterogéneo, dinami-
co. Envolve criacio e rectiacio, ¢ atividade, acio. E considerada
também como um sistema de simbolos que fornece as indicagoes
e contornos de grupos sociais e sociedades especificas.

Sob este ponto de vista, a cultura nao ¢é considerada apenas privilégio dos
individuos que frequentam a escola ou grupos sociais compostos de pessoas
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consideradas cultas, que detém um nivel elevado de conhecimento acerca da
histéria, da humanidade, da literatura e das artes. A cultura estd presente nas
atividades humanas e ¢ produzida de forma dinamica, considerando a plurali-
dade e a heterogeneidade dos individuos que compdem determinada sociedade.
Desta forma, a cultura pode ser considerada um fenomeno dinamico, que se
modifica e sofre influéncia de outras culturas.

Segundo Werneck (2003, p. 30), o fenomeno da cultura é um produto da
acao humana, que provém de fontes que se entrelagcam e interagem: a cultura
como produto do imaginario e a cultura proveniente do conhecimento obtido
pela razao e pela sensibilidade mediatizado pela acao da vontade.

O ser humano produz a cultura, principalmente, para a vida em sociedade.
Ao nascer, é considerado um ser aculturado, por ter nascido num mundo social
e cultural, e aos poucos lhe vao sendo apresentados os costumes e a cultura do
meio onde vive. Ao serem introduzidos os primeiros principios de instrucio e
educacio formal, o ser humano inicia a formacio de uma mentalidade critica,
podendo assim fazer as suas proprias interpretacoes da cultura e dos costumes
que lhe foram apresentados, desmistificando alguns preconceitos. Neste senti-
do, contribuira para a produgao de um novo e dinamico imaginario social.

A cultura constitui-se pela interferéncia da vontade humana no sentido
de provocar mudangas, instaurando um novo valor ético na sociedade na qual
esta inserido. A concretizagao de uma determinada cultura se da pela aquisi¢ao
de novos valores ou ainda pela transmissiao de habitos, costumes e comporta-
mentos que passam de geragao para geragao.

A cultura estio também agregados o valor e o contra-valor, levando a
grandes discussoes e reflexdes nos campos educacional, ético e legal. Neste
sentido, podemos considerar como cultura os avangos tecnologicos, porém ne-
les inseridos as armas nucleares, as armas quimicas; as festas juninas na Regiao
Nordeste do Brasil, juntamente com a tradigao de soltar baldes; o cultivo de
grandes plantacoes e o uso dos agrotéxicos e a produgao de produtos transge-
nicos; os avangos da medicina e a clonagem (por enquanto) de animais.

Diante das diversas concepgdes apresentadas, pode-se entender que
cultura vai além do que somente transmitir conhecimentos, crengas, valores
e habitos de uma geragao para outra. Cultura é incorporar novos significa-
dos, influenciar e modificar saberes e conceitos, instituir novos valores, é
toda criacdo diaria dos seres humanos.

Segundo Werneck (1996, p. 82), “cultura é, pela interferéncia da vontade,
o resultado do agir e do fazer do homem, é a instaura¢ao de valores no concreto
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por meio do trabalho”. Ainda segundo Werneck, a cultura manifesta-se por
meio de dois aspectos: cultura como mudanga provocada pelo homem e que
instaura um novo valor, e como um conjunto de conhecimentos, técnicas, usos,
costumes e comportamentos transmitidos de geragao para geracio.

Fundamentado no conceito citado, podemos concluir que toda criagao
humana ¢é considerada uma forma de cultura. Contudo, é preciso ressaltar que
cada criagdo estara atrelada a uma escala de valores éticos atribuida pela so-
ciedade e pelos diferentes grupos sociais que a compoem. Podemos entender
que, assim como a musica classica, o funk, estilo musical da atualidade, tam-
bém é considerado uma forma de cultura; o cultivo de ervas medicinais e as
plantagoes de maconha, sao igualmente considerados uma forma de cultura;
as propagandas de bebidas alcoodlicas e de cigarro também sio manifestagdes
culturais. Entdo, mesmo as criacbes humanas consideradas prejudiciais a exis-
téncia humana podem ser intituladas como culturais? Com fundamentagiao
no conceito acima, sim, contudo, paralela a toda criacio humana, entrard em
cena a relacio Cultura x Educacio. A Educacio caberi a tarefa de apresentar as
diversas formas de cultura, contudo, sinalizando as diferencas e mostrando os
maleficios e beneficios que essas produg¢oes culturais trazem para a sociedade.

Assim, paralelamente ao processo cultural que encontramos em nossa
sociedade e que se renova com o tempo, situam-se as instituigoes escolares,
que em seu caminhar pedagégico assumem os ideais modernos pelos quais
perpassa a pluralidade cultural, abrindo espago para a valorizagio permanente
das diferentes culturas e que, fazendo uso de sua fungao reflexiva, contribuem
na disseminagao de processos culturais que enriquecam beneficamente a socie-
dade, tomando-se como referéncia a dignidade da pessoa humana.

O termo educagao torna-se complexo quando pode ser entendido em
sentido amplo e especifico. Tomando o seu sentido mais amplo, pode significar
o aperfeicoamento do ser por meio de mudangas em seu aspecto fisico ou psi-
colégico. O aprimoramento dos aspectos fisicos do ser se da por meio de uma
educacio voltada para o treinamento de habitos e atitudes que levem a saude.
No caso de uma pessoa que idealiza um fisico esculpido, dentro dos padroes de
beleza estabelecidos pela sociedade, podera educar seus habitos alimentares e
trabalhar seus musculos com a finalidade de alcangar o belo. Quanto ao aspec-
to psicologico, “tem-se a educagao da inteligéncia, do sentimento, da vontade
pelos processos de aculturacio, instru¢ao, aquisicio de habitos ou formagao
intelectual ou moral” (WERNECK, 1990, p. 8).
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A educacio pode também ser considerada, em seu sentido especifico,
como um instrumento para a hierarquizacao de valores, levando-se em conta a
necessidade e a exigéncia da época em que vive o individuo. Entende-se por valor
aquilo que agrada, que atende a uma necessidade, que ¢ de interesse do sujeito.

Considera-se educado o individuo que adquiriu conhecimentos ou os
herdou das gerag¢oes passadas ou que os assimilou por meio da cultura e valores
instaurados na sociedade em que vive. Contudo, a aquisi¢ao de tudo isso nao
garante a plena educacio do homem. Ha controvérsias no que diz respeito a
cultura e aos valores considerados adequados. Se analisarmos o aprimoramento
cientifico e tecnolégico na fabrica¢ao das armas nucleares é considerado cul-
tura, porém as consequéncias de sua utilizagao sao nocivas para a humanidade.
Sob esse ponto de vista, satisfaz a necessidade dos tecnélogos e profissionais
que aprimoram seus conhecimentos cientificos e de produgdo contribuindo
para o progresso de uma nagio. Em contrapartida, o mesmo nao ocorre com
a populacio, que podera sofrer graves prejuizos se essa tecnologia for usada.

Educar nio é somente o aprimoramento intelectual por meio da trans-
missao de conhecimentos e o desenvolvimento da razdo. Educar implica tam-
bém no incentivo do exercicio da sensibilidade e da critica para discernir entre
o que ¢ prejudicial e o que nio ¢, entre o que satisfaz uma necessidade que
beneficiara a toda uma coletividade e o que apenas satisfaz a uma minoria.

Nesse caso, torna-se necessario ressaltar que, embora tenham significa-
dos semelhantes, educar e instruir sao termos diferentes. Instruir implica “situ-
ar o conhecimento, a ter sobre ele um julgamento e saber aplica-lo corretamen-
te” (WERNECK, 1996, p. 11), enquanto educar se constitui num processo pelo
qual os seres humanos, por meio da aprendizagem, adquirem conhecimentos e
experiéncias que atuam sobre sua mente.

O termo cultura, muitas vezes, é confundido com educacio ou com ins-
trucdo. F comum dizer que um individuo que possui muitos titulos académicos
ou que apresenta uma formagao adequada aos padroes morais e éticos da socie-
dade ¢ culto, possui cultura. Contudo, educagao, instrugao e cultura interagem
entre si no sentido da educagao e instrugdo contribuirem para a producao da
cultura e esta proporcionar meios para instruir e educar.

[...] a cultura é o conteddo substancial da educacio, sua fonte e
sua justificativa dltima: a educacdo ndo ¢ nada fora da cultura e
sem ela. Mas, reciprocamente, dir-se-4 que ¢ pela e na educagio,
através do trabalho paciente e continuamente recomeg¢ado de

CENARIO 1| EDUCAGCAO E CONHECIMENTO 37



uma “tradicdo docente”. [...] educagdo e cultura aparecem como
as duas faces, rigorosamente reciprocas e complementares, de
uma mesma realidade: uma nio pode ser pensada sem a outra e
toda reflexdao sobre uma desemboca imediatamente na conside-
ra¢do da outra. (FORQUIM, 1993, p. 14).

Assim como afirma Forquim (1993), a educagao e a cultura tém uma relacao
de reciprocidade no sentido de contribuir para o aperfeicoamento do homem
enquanto pessoa. Acrescentamos, ainda, a instrugao no sentido de aprimoramento
do conhecimento, levando o individuo a desenvolver a capacidade de julgamento
e a empregar esse conhecimento de forma adequada que possa contribuir para a
melhoria da vida pessoal e do meio ao qual o individuo faz parte.

A escola, como entidade que desempenha o papel de transmissora do
saber institucionalizado, cabera a tarefa de promover o conhecimento, rela-
cionando-o a uma hierarquia de valores que nio comprometa o crescimento
do individuo enquanto pessoa. Para tal, torna-se importante ressaltar a impor-
tancia da escola como instituicao que viabiliza e valoriza o aprimoramento da
sensibilidade e do sentimento e nao somente a preocupagao com a transmissao
de informacdes e o desenvolvimento da racionalidade.

Considerando o conceito antropoldgico de cultura como qualquer coisa
produzida pelo homem, percebe-se que muitas culturas produzidas nio cor-
respondem a uma necessidade social ou mesmo provocam danos a integridade
moral. Ressalta-se a necessidade da escola interagir com as produgoes culturais
trazidas pelos alunos como forma de acolher os sujeitos e com eles pensar so-
bre as intenc¢oes das propostas apresentadas, no que esse tipo de cultura pode
contribuir ou nio para o crescimento pessoal e da comunidade.

Assim, a escola na sua agao educativa, valorizar o justo, o verdadeiro e o que
¢ bom para a humanidade, ndo compartilhando sua missao com culturas conside-
radas nocivas e injustas empoderando os sujeitos a produzirem seus juizos de valor.

A CONSTNRUQAO DO CONHECIMENTO
E ANOCAO DE APRENDIZAGEM

Uma das maiores dificuldades na questao do conhecimento decorre da
imprecisao dos termos empregados. Quando se toma o tema da aprendizagem
surge a no¢ao de construcao do conhecimento como explica¢ao para o seu
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processo. Aprender ¢ um termo com um significado extremamente amplo que
vai desde as aquisicbes motoras, aprender a andar, a coordenar os movimentos
até o conhecimento cientifico e as reflexoes filoséficas mais profundas. Sao
indmeras as teorias da aprendizagem desde o construtivismo de Piaget a de Vi-
gotski, passando por Aristoteles, Sao Tomas de Aquino, F. Bacon, R. Descartes
e pela Fenomenologia.

De acordo com o dicionario de Houaiss (2004, p. 90), aprender ¢ “adqui-
rir conhecimento (de) ou habilidade pratica, ter melhor compreensao de algo
por intui¢do, experiéncia, convivencia.”. Ja em Caldas Aulete (2009, p. 86) en-
contramos “alcangar o conhecimento, a compreensao ou o dominio por meio
do estudo ou da pratica. Adquirir habilidade de tornar-se adestrado.”.

Na busca do saber pode-se adquirir o conhecimento empiricamente,
aprendendo a fazer sem uma maior compreensao do nexo causal que da origem
ao fenémeno. Seria uma aprendizagem pela experiéncia como nadar, dirigir um
automovel ou buscar um analgésico para uma dor. E possivel o conhecimento
cientifico quando se aprende a légica de causa e efeito do fendmeno e sis-
tematizamos esse conteudo. Como consequéncia, podemos desenvolver uma
tecnologia com base no conhecimento adquirido, buscando as causas remotas
dos fenémenos atingindo o nivel filoséfico. Ha, portanto diversas modalidades
e niveis de aprendizagem e uma pluralidade de discursos cientificos. Cada saber
tem seu proprio estatuto de cientificidade.

O conhecimento empirico, ligado ao fazer, ao senso comum ¢ bastante
influenciado pelo imaginario social, marcado pelo preconceito e por interpreta-
¢oes ideoldgicas. Por meio do pensamento logico, comega o interesse pelas re-
lagoes causais de simultaneidade e de contiguidade. Pelas nogoes de substancia
e de acidente, de classificacao e de ordenamento. Inicia-se a estruturacao de um
corpo de ideias que vai constituir o conteido dos diversos saberes.

A aprendizagem da ciéncia vai interferir no saber empirico. Tendo a cién-
cia um novo olhar para a realidade, vai ser necessaria uma metodologia prépria
para que o processo ocorra satisfatoriamente. A avaliacao do nivel de conheci-
mento ¢ feita pela utilizagdo pratica que dele se faz. Em que medida no seu dia
a dia o sujeito se utiliza do conhecimento aprendido e como o faz.

Niao se pode falar de aprendizagem sem mencionar a importancia do
ensino. Podemos buscar novos métodos para conhecer, procurar o seu apfti-
moramento, mas, sendo o homem um ser social, a transmissao da bagagem
de conteudos e da reflexdo critica de uma geragao para a seguinte ¢é inevitavel
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e fundamental. Cabe a escola a socializagio do conhecimento, ou instiga¢ao a
curiosidade, a instaura¢ao do habito do rigor metodologico, mas nao propria-
mente a produgao da ciéncia. O objetivo primordial das institui¢des de ensino
seja em que nivel for, ndo é a produgao de saberes no sentido de resultados de
pesquisa cientifica, mas a construgao individual do conhecimento. Divulgar sa-
beres existentes com reflexdo critica ¢ o melhor modo de propiciar a produgao
do conhecimento. e assim sendo, fica clara a necessidade da atuagao do profes-
sor em todo este movimento, o que traz a condi¢ao de uma constante atualiza-
¢a0, 0 seu interesse seu interesse pela disciplina, sua capacidade de interpreta-
¢ao do real para que possa acontecer a formagao através do processo educativo.
Importa mais desenvolver o espirito de curiosidade para a futura formagao de
um pesquisador, despertando o aluno para a observagao e a inquietagao para
saber os porqués, os para qués e de que maneira os fatos acontecem e para
perceberem que a pesquisa propriamente dita exige tempo e dedicagdao para a
sua conclusio. O docente deve buscar a exceléncia na docéncia assim como o
pesquisador na pesquisa.

Admitimos como objetivos primordiais da Universidade, o desenvol-
vimento do sujeito e a divulgacio do conhecimento cientifico, a pesquisa se
justifica como um meio de ensino da ciéncia, como técnica didatica. A Uni-
versidade é eminentemente critica e, por isso, precisa ser livre e independente
de ideologias e do poder econémico ou do Estado para que possa transmitir
o conhecimento acumulado de modo que seja adequadamente construido no
estudante e assim propiciar o desenvolvimento da pesquisa.

CONSIDERACOES

Ao término dessa reflexdo, algumas observacoes podem ser feitas. Ini-
cialmente, percebemos que o papel da educagio na constru¢io do conheci-
mento depende do conceito de educagao utilizado. Sendo indimeras as concei-
tuagoes, optamos nesse estudo pela que a entende como o processo que leva
o educando a reconhecer, buscar, instaurar e hierarquizar os valores de modo
a aprimorar-se como pessoa e como personalidade. Aceitando-se esse referen-
cial, percebemos que a educagio vai situar a verdade, bem como a exigéncia de
sua constante procura, juntamente com outros valores, no topo da hierarquia.
A educagao ao valorizar a verdade vai ser determinante para a construgao do
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conhecimento. A importancia dada a busca do conhecimento, a aprendizagem
em geral depende, portanto, do escalonamento dos valores proposto pelo
processo educacional.

Desse modo, como ha os que priorizam o trabalho, o sucesso financeiro,
os bens materiais ou outros valores, ha os que dao grande valor a instrugdo
como processo de apreensao da bagagem de conhecimentos acumulados pela
humanidade e a capacidade de avalia-los criticamente.

O aprendizado da ciéncia exige o dominio da metodologia cientifica,
do processo historico que a explica, dos diferentes estatutos de cientificidade.
Cabe as instituicoes de ensino oferecer o conhecimento dos conteudos da cién-
cia e preparar os futuros pesquisadores neles instaurando um novo olhar para
o real e assim colaborar para a construgao da ciéncia. O ensino nao se limita a
transmissao de saberes constituidos para serem aceitos, fixados, internalizados,
mas, ao contrario, deve promover a busca do conhecimento de um modo ativo,
uma mudanga conceitual que pode ser entendida como uma construgio de
conhecimento.

O conhecimento intelectual e a capacidade de avaliagao do sujeito for-
mam a sua instru¢ao. A modificagao que dela decorre, seja nele proprio, seja
no meio ambiente fisico ou social constituem a cultura. Assim sendo, tanto o
padrao de educagdo, como o da instrugdo como o da cultura vao facilitar ou
dificultar a construcio do conhecimento.

Como segunda constata¢ao, notamos a importancia da defini¢ao da no-
¢ao de construgao do conhecimento. Numa primeira acepgao, o termo pode
ser entendido como o labor da comunidade cientifica. Um procedimento que
requer tempo, dedicagdo, disponibilidade economica, testagem para validagao
entre outras exigéncias. Outra conceituagao da nogao de construciao do co-
nhecimento a entende como o processo individual de apreensao, elaboragio e
assimilacio dos conteudos dos saberes.

A escola participa desse processo ao levar o estudante a ser capaz de
observar, testar, relacionar, organizar, sistematizar o conhecimento para que o
aprenda adequadamente, mas, a construcao ¢ individual no sentido que cada
um vai apreender os conteudos do conhecimento de modo préprio e pessoal,
ou seja, subjetivamente.

Podemos entio entender construcdo do conhecimento como: a) o sa-
ber produzido pelo filésofo, pelo cientista resultante da reflexao e da pesquisa
sistematica: os conteidos das ciéncias e dos diferentes saberes das varias areas
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do conhecimento. b) a constru¢ao do conhecimento como o modo pelo qual
cada um apreende a informagao e aprende algum conteudo. Nesse sentido, o
sujeito nao propriamente constroi o saber, mas o constréi em si mesmo apro-
priando-se de um conhecimento ja estabelecido. Cada sujeito apreende o que
lhe foi transmitido de um modo semelhante, mas nio idéntico. A comunicacio
constréi a possibilidade de articulagdo dos diversos saberes e, como afirma
Husserl (1980), ha uma intersubjetividade entre os que dominam a mesma area
do saber, o que se demonstra na construgao do conhecimento. Essa comunica-
¢ao intersubjetiva permite o progresso da ciéncia ja que ela nao ocorre sempre
de modo idéntico e que grupos mais homogéneos, melhor se compreendem.
Ha niveis de conhecimento intersubjetivo de acordo com os diferentes estagios
de educacio, de instrucdo e de cultura. Concluimos que qualquer que seja a
conceituagao aceita para a nogao de constru¢ao do conhecimento, o papel da
educacio ¢ fundamental para a formagao de cidadaos conscientes.
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INTRODUCCION

Cuando hablamos de innovar integrando las Tecnologias de la Informa-
ci6n y la Comunicacion (TIC) en las aulas, realmente nos planteamos introducir
nuevas metodologfas para desarrollar en el estudiante un aprendizaje aplicado,
activo y colaborativo.

Partiendo de esta premisa, el conocimiento debe estar contextualizado
en escenarios verosimiles que permitan incorporar estrategias didacticas para
aprender eficazmente. En este sentido, el aprendizaje debe ser activo y centrado
en el alumno, fomentando su autonomia y su capacidad de critica. También
colaborativo para desarrollar habilidades de trabajo en equipo y favorecer el
aprendizaje significativo.

En este capitulo se exponen dos metodologias activas que permiten de-
sarrollar estas competencias: el aprendizaje colaborativo y la clase invertida.
Ambas favorecen la integraciéon de las TIC en las aulas y repercuten en un
mejor aprendizaje y rendimiento por parte de los estudiantes (MOSER; DE
MEDEIROS, 2019).
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METODOLOGIAS ACTIVAS PARA LA INTEGRACION
DE LAS TIC EN LAS AULAS

El alumno que busca de forma auténoma el conocimiento y lo aplica
activamente tiene muchas mas posibilidades de adquirirlo que aquel que recibe
del profesor pasivamente informaciéon sobre un determinado contenido. En
este sentido, Foster (19806) asegura que se puede aprender mejor algo que se
haya comprendido y practicado.

Un aprendizaje activo, basado en principios como hacer, imaginar y ob-
servar, es un método eficaz para cumplir los objetivos didacticos fijados y per-
mite cambiar la ensefianza tradicional e innovar en el aula, ademas de favorecer
la inclusion de herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza como me-
dio para facilitar el aprendizaje. Por lo tanto, si se pretende trabajar con la tec-
nologfa en las aulas se aconseja optar por este tipo de métodos de ensefianza.

El método activo permite que el alumno aprenda a aprender y desarro-
lle competencias de analisis y seleccion de la informacion que le prepara para
trabajar en colaborativamente. Dentro de este aprendizaje activo destacamos la
presencia de dos aspectos importantes, el aprendizaje colaborativo y el apren-
dizaje aplicado. El proceso de aprendizaje alcanzara los objetivos de forma
mas eficaz si se realiza de forma colaborativa entre los alumnos y el profesor,
este ultimo actuando como guia o facilitador del aprendizaje (SLAVIN, 1990;
MARTIN; Wolff, 2011; FOSTER-FISHMAN et al, 2001). La construccion
del conocimiento en la sociedad se manifiesta como una herramienta de gran
utilidad para alcanzar no sélo los conocimientos sino también las destrezas y
habilidades (DE MIGUEL, 2005).

1. Aprendizaje Colaborativo

El aprendizaje colaborativo como enfoque teérico se relaciona con el so-
ciocultural (WERTSCH, 1985; VYGOTSKY, 1987; COLL; ONRUBIA, 2001;
DE PABLOS, 2006), que postula que las relaciones sociales determinan el desa-
rrollo cognitivo y la creacion de conocimiento. Dentro de este enfoque, el aula
es analizada como escenario de la actividad en la que se produce la adquisicion
de nuevos conocimientos y herramientas psicoldgicas y sociales a través de la

colaboracion y el trabajo en equipo (DE LA MATA et al., 2009).
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Se puede decir también que el aprendizaje colaborativo produce una
unién e intercambio de esfuerzos entre los integrantes que conforman un gru-
po; puede ser entre alumnos-alumnos, alumnos-profesores o incluso también
entre profesores-profesores (ORTIZ-ORIA, 1995), de tal manera que el objeti-
vo comun y grupal que se persigue produzca, al final del proceso, un beneficio
individual en todos y cada uno de los participantes. Es importante incidir en
la idea de que la colaboracién y coordinacion entre profesores es un aspecto
esencial para la innovacién y mejora de la practica docente (MONEREQO, 2005;
ZHANG; SCARDAMALIA; REEVE, 2006; ALVAREZ; FERNANDEZ,
2009; CABEZAS-GONZALEZ; CASILLAS-MARTIN; MARTIN, 2016, CA-
BEZAS-GONZALEZ; CASILLAS-MARTIN; HERNANDEZ, 2016).

El aprendizaje colaborativo se sirve de estrategias cooperativas, término
que se sigue empleando, entendiendo que cooperar significa trabajar juntos para
alcanzar objetivos compartidos (JOHNSON; JOHNSON, 1987; JOHNSON;
JOHNSON; SMITH, 1998). De tal manera que el trabajo colaborativo es mas
una filosoffa que una herramienta (RUBIA; JORRiN; ANGUITA, 2009), sin
embargo el trabajo cooperativo es un conjunto de técnicas que favorecen la
relacién en un grupo. En definitiva, el colaborativo necesita de herramientas de
cooperacion para ejecutarse. Asi, la colaboracion y la cooperacion son términos
afines y en muchos casos se utilizan indistintamente, aunque la colaboracion
contiene un componente de filosofia de la interaccién y un estilo de vida per-
sonal en el que las personas son responsables de su aprendizaje, y respetan las
contribuciones de sus iguales; mientras que la cooperacién se identifica con una
estructura de interaccion disefiada para facilitar el logro de un producto final o
una meta, a través del trabajo en grupo (JOHNSON; JOHNSON, 2005).

Algunas investigaciones identifican diferentes elementos a considerar en
el trabajo colaborativo, como el control de las interacciones, los dominios de
aprendizaje, las tareas de aprendizaje, el disefio de los entornos colaborativos,
los roles en el entorno colaborativo, la tutorizacion del aprendizaje y los apoyos
tecnolégicos (KUMAR, 1996; BROKENSHIRE; KUMAR, 2009; KUMAR;
GRESS; HADWIN; WINNE, 2010). En este sentido las aportaciones de Scar-
damalia (1991, 1994, 2002) son interesantes, poniendo el énfasis en el discurso
del aprendizaje colaborativo.
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El disefio de actividades colaborativas

requiere de un esfuerzo de planificaciéon y seguimiento impor-
tante ya que el hecho de crear un espacio comun no asegura ni
la comunicacién ni la colaboracion. En este caso, es importante
plantearse muy bien las formas de seguimiento y evaluacion del
proceso (GROS; GARCIA; LARA, 2009, p. 122).

Para organizar adecuadamente este trabajo es esencial pautar algunos as-
pectos didacticos como el numero de participantes, las dinamicas para partici-
par e interaccionar, los métodos para la evaluacion de las actividades, la distri-
bucién de contenidos, etc.

Las estrategias de aprendizaje colaborativo son muy variadas y han sido
suficientemente analizadas como para tener evidencias de sus beneficios y
debilidades. Las diferentes investigaciones contemplan los distintos efectos posi-
tivos de esta metodologia para el aprendizaje, a lo largo del proceso educativo y
también en el rendimiento de los estudiantes, sin obviar que también plantea in-
terrogantes (CASILLAS-MARTIN; CABEZAS-GONZALEZ; PINTO, 2016;
COLL; CASTELLO, 2010).

Hay que sefialar que en este tipo de aprendizaje prevalecen los beneficios
y las ventajas, tales como: promover las relaciones entre los alumnos; aumentar
la motivacion y la autoestima; desarrollar habilidades interpersonales y estrate-
glas para resolver conflictos; promover el respeto, la tolerancia, la flexibilidad
y la apertura hacia los demas; ensefiar a compartir responsabilidades, a organi-
zarse y a dividir las tareas y los roles para lograr un mejor resultado; facilitar la
correccion; y superar las dificultades que alguien pueda tener en un ambiente
de companerismo y confianza (PASTOR, 2007; OECD, 2009).

El aprendizaje en colaboracién puede ser especialmente util para el
refuerzo de la comprension de ideas explicadas o la aclaracion de ideas erro-
neas en conocimientos previos (ENTWISTLE, 1987, HERNANDEZ; GON-
ZALEZ; MUNOZ, 2014), con seminarios o trabajos en grupo. Mediante este
trabajo guiado por el profesor también se puede conseguir el fortalecimiento de
conceptos a través de la practica, la reelaboracion de informacion, la consolida-
cién profunda y fijacion del aprendizaje. Por ello se considera importante para
el aprendizaje el hecho de que los estudiantes organicen las ideas, las interpreten
y las expresen a sus compafieros (FERNANDEZ MARCH, 2006).
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Sin embargo, el aprendizaje colaborativo no se circunscribe unicamente
al ambito académico, sino que repercute en la adquisiciéon de competencias y
conocimientos necesarios para la sociedad en la que vivimos (BRITO, 2004).

Otro aspecto destacable es el trabajo colaborativo en redes virtuales. Las
nuevas tecnologias ofrecen una gran oportunidad para el desarrollo de activi-
dades en red y para la trasferencia de informaciéon entre profesor y alumno,
entre alumnos y, especialmente, entre el alumno y el entorno externo al aula
que favorece su conocimiento. Permiten compartir y colaborar a nivel mundial
pero también, mas concretamente, hacer un seguimiento local del trabajo del
aula, a base de compartir informacién con los companeros y el profesor, utili-
zando herramientas virtuales, como por ejemplo las plataformas de ensefianza
y aprendizaje empleadas habitualmente en todos los niveles educativos.

Son los entornos y soportes tecnolégicos como los foros, blogs, wikis,
etc., los que han influido considerablemente en la forma de transmitir, generar
y construir conocimientos, a través de los que se han ido introduciendo cam-
bios en las relaciones y colaboraciones entre los estudiantes. Algunos autores
inciden en que una de las piezas clave para aprovechar la potencialidad de la
tecnologia en los procesos de aprendizaje colaborativo, es la formacion del
profesorado (GARCIA; GROS; NOGUERA, 2010).

Por otro lado, en los planteamientos de la metodologfa de trabajo colabora-
tivo, por la experiencia desarrollada, es necesario considerar la diversidad del perfil
de los estudiantes. L.a metodologfa activa implica un esfuerzo afiadido para el estu-
diante que debe ser acompanado, guiado y supervisado por el profesor, adecuando
las actividades o el modo de participacion al perfil de los integrantes del grupo.

2. La Clase Invertida

Mas conocida por su nombre en inglés Flipped Classroom, término pro-
puesto por Bergmann y Sams (2012), dos profesores que grababan y distribuian
videos de sus explicaciones con el fin de ayudar a aquellos alumnos que faltaban
a clase. Segun estos autores, se refiere al hecho de

invertir el lugar y momento de desarrollo de tareas escolares; las
hechas tradicionalmente en casa son cumplimentadas en clase y
las propuestas en clase son desarrolladas en casa (BERGMANN;
SAMS, 2012, p. 13).
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Este modo de entender el proceso de ensenanza-aprendizaje se basa en
una vision constructivista de la educacion, segun la cual, el conocimiento no debe
ser transferido sin mas, sino que deben de ser los alumnos quienes construyan el
significado del mismo (WEIMER, 2013). De este modo, es necesario que el do-
cente cambie su papel tradicional en el aula y se convierta en un acompanante, un
facilitador de conocimientos que oriente a sus alumnos en la adquisiciéon de sus
competencias. Y por su parte, el alumno debera convertirse en el actor principal
del proceso de ensenanza-aprendizaje, adquiriendo un papel activo y de respon-
sabilidad de su propio aprendizaje (GARCIA-BARRERA, 2013).

La clase invertida es una metodologia innovadora que favorece la integra-
cion de las TIC en las aulas, centrada en el protagonismo del alumno, apoyada
en las teorfas del aprendizaje activo y que responde a las necesidades de un
modelo efectivo que reemplace al enfoque tradicional (COLENCI; ALVES;
DUTRA, 2013).

Se trata de cambiar el orden en el que tradicionalmente se ha estructu-
rado una clase. La exposiciéon o presentacion de los contenidos realizadas al
principio del proceso de enseflanza y aprendizaje se realizaria fuera del aula
con el empleo de herramientas tecnologicas como Internet, videos, podcast,
etc; y en el aula, el tiempo se dedicaria a la realizacién de actividades practicas
dirigidas a la construcciéon de conocimiento y al descubrimiento de nuevos
conocimientos (GARCIA-BARRERA, 2013). La clase presencial se convier-
te en un espacio en donde el alumnado aprende contenidos por medio del
aprendizaje colaborativo y activo.

Para poner en practica esta metodologfa, el profesor elabora materiales
instructivos digitales que facilita al estudiante para que analice y asimile el con-
tenido a su ritmo. LLos mas utilizados son los recursos audiovisuales, en formato
videos, que recogen contenidos que deben de ser aprendidos fuera del aula,
pudiendo el alumno visualizarlos y revisarlos en cualquier momento y lugar,
tantas veces como desee (COURTS; TUCKER, 2012; BERGMANN; SAMS,
2012; LAMBERT; PARKER; PARK, 2015; LEMMER, 2013).

La clase invertida permite al estudiante el uso de las TIC como medio
para acceder a los contenidos que se trabajan en el aula, y desarrolla la compe-
tencia para el aprendizaje autbnomo (KONG, 2014).

En el siguiente esquema se puede apreciar en qué difieren el enfoque de
aula invertida y el modelo tradicional de ensefianza.
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Figura 1: Esquema con Diferencias entre modelo
tradicional y enfoque clase invertida

Asimilaciéon de
conceptos

Docente Alumno
instruye aprende

MODELO TRADICIONAL

Durante la clase Después de la clase

Alumno adquiere
conocimientos

Compartir Docente consolida
informacion aprendizaje

ENFOQUE AULA INVERTIDA

Antes de la clase Durante la clase

Fuente: https://cdn-images-1.medium.com/max/1600/1*ZNuLa6qq3-32aDC2CjeBIA.jpeg

El método no puede ser considerado como un modelo que promueve el
aislamiento de los estudiantes en su proceso de aprendizaje, sino que, al traba-
jar el material previamente, el alumnado puede estudiarlo y comprenderlo en
profundidad y al ritmo que necesite; para luego, durante la participacioén activa
en el aula, desarrollar tareas complejas como la resoluciéon de problemas y el
desarrollo del pensamiento critico, transformando a los estudiantes pasivos en
protagonistas del proceso de ensefianza-aprendizaje (BENNETT et al., 2012).
Las experiencias sobre esta metodologia han demostrado un nivel de éxito con-
siderable, logrando altos indices de reflexién e investigacion por parte de los
estudiantes ademas de la adquisicion de un gran nimero de estrategias instruc-
cionales (VAUGHAN, 2014).

Las principales ventajas de la clase invertida (AULA PLANETA, 2015;
FUNDACION UNIVERSIA, 2015) se pueden resumir en:
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. Adaptacion al ritmo del estudiante: se adapta mucho mejor a los
ritmos de trabajo de los alumnos.

. Pausas: el alumno puede avanzar a su ritmo, sin necesidad de ir al
ritmo del profesor o de sus compafieros.

. Repeticion de contenidos: los estudiantes pueden repetir cuantas
veces les sea necesario para su aprendizaje.

. Tiempo extra para el profesor al no tener que exponer o explicar
los contenidos.

. Interaccién social: promueve la interaccion social y la resolucion
de problemas en el grupo de estudiantes.

. Resultados y mejoras: mejora la actitud del alumno hacia
la materia y en su aprendizaje; aumenta su motivacion y su
interés; mejora su autonomia e iniciativa personal; aumenta el
compaferismo; aumenta la implicacion de las familias; y sobre
todo, aumenta el grado de satisfaccién de todos los implicados en
la educacion (alumnos, profesores y familias).

. Papel docente. Cambio en la mentalidad docente: deja de ser
el centro de atencién para convertirse en gufa del trabajo del
alumno.

. Participacion de las familias: pueden seguir el proceso de
aprendizaje de cerca (ver los materiales para aprender los
contenidos).

. Evaluacién: no solo se evalua el resultado. Se evalua el proceso
entero.

. Responsabilidad del alumno: éste es responsable de una buena
parte de su aprendizaje. Las actividades estan diseniadas para que
el alumno trabaje en clase con lo que ha hecho en casa. Por ello,
si no cumple con sus deberes, el tiempo en el aula sera tiempo
perdido.

. Ayuda a los estudiantes con mayores dificultades: ya que el
tiempo en clase se puede dedicar mucho mas a aquellos alumnos
que presentan dificultades y necesitan mas apoyo.

Pero la clase invertida también presenta algunas desventajas o recibe al-
gunas criticas (PINEDA, 2016):
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. Enfoque en los recursos mas que en la metodologia en si.

. No tiene en cuenta la brecha digital. Existen hogares que no
pueden mantener un modelo TIC.

. El docente debe de emplear mucho tiempo para elaborar nuevo
material digital.

. No esta enfocada a que los alumnos colaboren, creen y
compartan.

. Poco aprendizaje basado en la indagacion.

. Los docentes deben tener una adecuada competencia digital.

CONSIDERACIONES FINALES

La principal aportacién de este capitulo es la exposicion de dos metodo-
logias de aprendizaje activo que favorecen la integracion de las TIC en el aula:
el aprendizaje colaborativo y la clase invertida.

Ambas se conciben como metodologias apoyadas en la tecnologfa con
importantes beneficios educativos para el desarrollo de habilidades y actitudes
personales, ademas de las estrictamente académicas.
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O LEGADO DA FILOSOFIA PARA A
EDUCACAO DO SECULO XXI

Carlenia Silva Lima
Max Castor Rodrigues Junior
Cristiane de Magalhaes Porto

INTRODUCAO

Atualmente é possivel observar o surgimento de novas realidades que
desafiam o paradigma tradicional da educa¢ao. Uma dessas realidades pode ser
destacada no uso das tecnologias digitais nas relagdes de comunicagao, inte-
racao, trabalho, sociabilidade, aprendizagem, conhecimento etc., que tornou
ainda mais desafiador o papel de educar no século XXI.

Educadores se dedicam diariamente em salas de aula buscando novos ca-
minhos para a pratica pedagdgica, e que busque se aproximar da realidade sécio
tecnologica dos estudantes. A escola contemporinea sem sombra de duvidas,
¢ diferente da que os grandes filésofos do passado pensaram ou conheceram,
entretanto, sua organizagao e pragmatismo na procura pelo conhecimento ain-
da podem ser utilizados com grandes resultados no processo pedagogico. Uma
vez que no interior da formagao educacional encontramos o sentido de sua fi-
siologia, que nada mais é do que um fenémeno filoséfico capaz de desenvolver
o pensamento e revelar o conhecimento.

Apesar de tantas transformagoes, a filosofia mostra-se ainda como a mais
contemporanea, e por que nao dizer, a mais futurista das potencialidades de cons-
trucao do processo pedagdgico. Em uma fase onde tudo esta se automatizando,
os profissionais da pedagogia nio podem permitir que os individuos deixem de
pensar e desenvolver um senso critico acerca da realidade social em que vivem.

O pensamento filosofico, especialmente as suas contribui¢es para edu-
cagao, se portam como uma arvore onde podem surgir frutos de variados sabo-
res, de acordo com o paladar daqueles que experimentarem de seus conceitos
na atualidade. Faz-se importante trazer esse legado da filosofia para o contexto
contemporaneo, possibilitando aos educadores de hoje e amanha, nio apenas
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ter o contato com essas contribui¢des, problematizar seus principios pedagdgi-
cos, enriquecendo a discussao sobre a educagao.

Tendo-se em vista o panorama apresentado, pode-se extrair o porqué da
importancia da Filosofia nio somente para os estudantes, mas também para
os professores. Entendemos que um dos elementos chave para a mudanga na
educacio pode ser o professor, e que os conceitos e técnicas ja discutidos e
apresentados na antiguidade pelos filésofos ainda tém muito a contribuir para a
nossa realidade. Diante disso, neste artigo, temos o objetivo destacar a Filoso-
fia como um importante elemento para a pratica pedagogica, capaz colaborar
para o despertar de uma outra forma de enxergar a realidade, para além do seu
carater ideolégico.

Desse modo, este texto esta estruturado em quatro momentos. O pri-
meiro, denominado Conceitos da Filosofia, que apresenta conceitos basicos
do conhecimento filosofico e um breve historico da filosofia. O segundo, de-
nominada Os filésofos e as suas contribuigdes, que apresenta a importancia de
alguns filésofos no processo evolutivo da filosofia. No terceiro, Relagao entre
filosofia e educacio, é mostrada a incorpora¢ao da filosofia no processo edu-
cacional. Ja no quarto momento sao realizadas as considera¢des finais sobre o
trabalho, destacando a importancia da filosofia no processo educacional.

CONCEITOS DA FILOSOFIA

A Filosofia tem sido ao longo dos anos um importante instrumento
utilizado pelo homem para modificar a si e a realidade a sua volta. Também
possibilitou o estudo dos problemas relacionados a existéncia, a verdade, ao
conhecimento, aos valores estéticos e morais, a linguagem e a mente humana.

A partir do conhecimento filoséfico a criticidade e logicidade sdo as-
pectos estimulados, e que de alguma forma apoiam ag¢bes de compreensao,
construgio, transformacao e preservacao de concepg¢oes inerentes ao mundo.
A Filosofia, nesse sentido, também se propoe a estudar e interpretar ideias ou
defini¢bes como: natureza, mundo, realidade, historia, cultura, repeticio, mu-
dangca, contradi¢ao, objetividade, subjetividade, conflito, diferenca etc.

Um conceito muito apropriado sobre a filosofia é que ela é uma reflexao
acerca dos problemas que a realidade apresenta. Brangatti (1993, p. 14) pontua que,
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[...] a filosofia ndo ¢, de modo algum, uma simples abstracio in-
dependente da vida. Ao contrario ela é a propria manifestacio
humana e sua mais alta expressao (...) A filosofia traduz o sentir,
o pensar ¢ o agir do homem. Evidentemente, o homem nio se
alimenta da filosofia, mas sem duvida nenhuma, com a ajuda da

filosofia.

Através da filosofia temos o conhecimento da acio humana, da transfor-
macao temporal dos principios do agir e do saber, da mudanca das formas do real
ou dos seres. A filosofia sabe que esta na histéria e que possui uma histéria. Como
o autor citado acima nos lembra (BRANGATTTI, 1993): n6s nao nos alimentamos
da filosofia, mas ela tem toda a possibilidade de nos ajudar a se alimentar, seja de
conhecimento, percepgdes ou a propria manifestacao social humana.

Platao (427-347 a.C) e Aristoteles (384-322 a.C) produziram as melho-
res definicoes da filosofia, eles a entenderam através de um olhar admirado e
espantado para o mundo. Na concepgao tradicional que aparece em Platio e
Aristoteles, certos questionamentos sao expostos e nos obrigam a olhar o sim-
ples com bem mais complexidade.

No século V, a.C, Sécrates procurava o significado dos conceitos, por
meio do qual almejava alcangar a esséncia das coisas. Platio mostrava o cami-
nho que a educagao do sabio devia percorrer para ir da opiniao a ciéncia. A
filosofia encontra-se nos pressupostos da ciéncia, ja que a ciéncia nao é capaz
de investigar seus fundamentos.

O senso comum observa um fato a partir do conjunto dos dados sen-
sfveis que formam a nossa percepgao pessoal e efémera do mundo. O evento
cientifico ¢ um fato abstrato, independente do conjunto em que estd inserido
normalmente ¢ com um elevado grau de generalidade. Ja na década de 80 do
século XX Aranha e Martins (2009) chamavam atengdo para a necessidade de
remover do conceito de ciéncia a falsa ideia de que ela ¢ a tnica explicacao da
realidade, e que se trata de um conhecimento “certo” e “infalivel”.

A ciéncia sempre esta em evolu¢ao constante, ¢ o que a faz manter-se viva,
e suas verdades sdo sempre temporarias. A reflexdo empreendida pela filosofia
nao pode ser desinteressada, neutra, nem uma ocupagao separada do que acon-
tece no mundo, ela tem compromisso com a investigacao a proposito dos fins e
das prioridades a que a ciéncia se propoe, bem como a analise das condi¢oes em
que se realizam as pesquisas e das consequéncias das técnicas utilizadas.
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O filésofo nao surge com o saber e as respostas finalizados, muito me-
nos como o grande norteador dos rumos da ciéncia. No universo das certezas
propostas pelo ideal do conhecimento objetivo, o filésofo acredita na desorga-
nizagao interior sempre buscando coisas para ver, refletir, problematizar, ques-
tionar, analisar e comunicat.

OS FILOSOFOS E AS SUAS CONTRIBUICOES

Alguns filésofos modernos, perfodo em que o desenvolvimento do co-
nhecimento humano passou a ter como base a razao, e pés-modernos, continu-
acao do periodo moderno caracterizado pelas teorias localizadas e contingen-
tes, se ¢ que assim podemos conceitua-los, tiveram papel muito importante em
tudo que vivemos e conhecemos hoje, a nivel de filosofia e ciéncia, alguns com
o papel de precursores, outros com o a fungao de esclarecer e complementar as
lacunas deixadas pelas teorias e teses dos seus antecessores.

No século XVIII, auge da producio filoséfica de René Descartes (1596-
1650), a Europa passava por algumas transformacoes; o Renascimento Cultural
e as Reformas Religiosas foram movimentos que trouxeram profundas mu-
dancgas na forma de viver a cultura e a religiao, colocando em xeque o conhe-
cimento oriundo da escolastica medieval, iniciando, mesmo que lentamente, a
retomada ao conhecimento da filosofia grega, a qual valorizava amplamente os
processos racionais.

Descartes ao vivenciar todo esse processo de mudanga, ao qual o mundo
vinha sofrendo naquele determinado contexto histérico, passou a absorver e a con-
tribuir com um consideravel conhecimento, e a partir dessas experiéncias langa a
obra “Discurso do Método”, onde é possivel identificar uma tentativa de estabele-
cer uma espécie de padrao, buscando uma simetria na forma de produzir ciéncia.

Podemos extrair do “Discurso do Método”, a busca pela unificagao dos
saberes, Descartes tenta padronizar o método de fazer ciéncia, o qual serviria
para qualquer conhecimento, assim poderfamos verificar as evidencias que en-
contramos e estabelecer previsdes com base na regularidade com que os even-
tos aconteciam. Nessa obra Descartes (2009, p. 39) destaca que sabe,

[...] o quanto estamos sujeitos a nos equivocar naquilo que nos

toca, e também o quanto devemos suspeitar dos julgamentos de
nossos amigos quando sdo a nosso favor. Mas gostaria muito de
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mostrar neste discurso que caminhos seguir, e de representar mi-
nha vida como num quadro a fim de que cada um possa julga-la;
e, recolhendo as opiniGes emitidas sobre ela, que este fosse um
novo meio de me instruir, acrescentado a aqueles que costumo
utilizar. Assim meu propédsito aqui ndo ¢ ensinar o método que
cada um deve seguir para bem conduzir a razido, mas apenas mos-
trar de que maneira procurei conduzir a minha.

No “Discurso do Método”, Descartes tenta criar um novo rigor cienti-
fico pautado em uma filosofia que valorizava a experimentacio, sem que estas
estivessem a servico do Estado ou de qualquer institui¢ao, o unico objetivo era
servir ao desenvolvimento da humanidade.

Ja contemporaneo a Descartes, o filésofo John Locke (1632-1704), for-
mado em politica, medicina e filosofia, foi considerado um dos lideres da dou-
trina filoséfica conhecida como empirismo, onde afirma que a realidade e o
conhecimento sao derivados da experiéncia sensorial. Foi também, um dos
idedlogos do liberalismo e do iluminismo, correntes que influenciaram deci-
sivamente a economia e a politica da época e em outros momentos historicos,
respectivamente.

Locke, assim chamado, possui obras marcantes, mas foi em “Ensaio Acerca
do Entendimento Humano”, dividida em quatro livros e publicada pela primeira
vez em 1689, que o autor expressa suas duvidas e anseios sobre o conhecimento
até aquele momento. Questiona até onde ele vai, qual a sua magnitude, seu limite
e extensao. Assim, comeca a perceber anomalias de um paradigma, que o levou a
investigar a origem, certeza e extensao do conhecimento humano.

Através da classificagao acerca do conhecimento exposta em sua obra,
Locke destaca que as certezas derivadas da matematica e a moral sdo incontes-
taveis e evidentes, pois, sdo alcangaveis pelo raciocinio com ideias presentes na
mente humana, enquanto as ciéncias empiricas, como a fisica, que necessitam
de uma verificagao e confronto com a realidade sensivel, nao configuram ver-
dades universais. Com base nisso Locke (1991, p. 159) considera que,

Todas as ideias derivam da sensa¢do ou reflexdo. Suponhamos,
pois, que a mente ¢, como dissemos, um papel branco, despro-
vida de todos os caracteres, sem quaisquer ideias; como ela sera
suprida? De onde lhe provém este vasto estoque, que a ativa e que
a ilimitada fantasia do homem pintou nela como uma variedade
quase infinita? De onde apreende todos os materiais da razio e
do conhecimento? A isso respondo, numa palavra, da experiéncia.
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Este pensador afirma que a mente é como uma folha de papel em branco, e
que necessita de experiéncias para poder ser preenchida. Assim como uma folha
de papel em branco necessita de tinta para ser preenchida, a mente humana preci-
sa da experiéncia de suas vivéncias. Através da experiéncia que os caracteres serao
fornecidos para a formacao das ideias, e assim o conhecimento ser concebido.
De acordo com Locke todo e qualquer conhecimento depende da experiéncia.

Ja sob influéncia de uma série de filésofos das correntes empiristas e ra-
cionalistas, escolas de pensamento que buscaram explicar a forma como os seres
humanos adquirem o conhecimento, o filésofo alemao Immanuel Kant (1724-
1804) surge como um grande unificador das ideias das correntes empiristas e
racionalistas, considerado, por muitos, o “divisor de aguas” da filosofia moderna.

Em seu livro “Sobre a Pedagogia” (titulo recebido em Portugués), resul-
tado da coletanea das anotagoes de um estudante, Theodor Rink, publicadas
em 1803, fica evidente o estilo sucinto em que sao ofertados conselhos praticos
e também a apresentagao de principios basicos para a agao pedagogica.

A obra traz a forma como Kant visualiza a educagio, preocupando-se
expor os cuidados que devem ser tomados com os bebés e criangas; as criangas
sempre as deixando ocupadas, sobretudo em atividades que auxiliem desenvol-
vimento de habilidades, como enxergar e correr. As ideais de que o ser humano
completo nao ¢ aquele que possui unicamente o conhecimento, mas aquele que
realiza os deveres em relacdo a si e aos demais, também sido elencadas na obra,
fechando o ciclo do que seria, em sua percepgao para a época o entendimento
do objetivo do processo educacional.

O processo educativo kantiano tem como passo inicial a formag¢ao do
homem para viver em sociedade, transformando a imposicdo externa em liber-
dade e autonomia, e isso se traduz por fazer com que a disciplina imposta pelo
educando passe a ser gradualmente uma coagao interna do ser humano, quando
ele terd condicdes de dar-se leis e viver sob as mesmas.

[...] € preciso habituar o educando a suportar que a sua liberdade
seja submetida ao constrangimento de outrem e que, 20 mesmo
tempo, dirija corretamente a sua liberdade. Sem esta condigao,
nao havera nele sendo algo mecanico; e o homem, terminada a
sua educacio, nio saberd usar sua liberdade. E necessario que
ele sinta logo a inevitavel resisténcia da sociedade — [viva numa
insociavel sociabilidade], para que aprenda a conhecer o quanto ¢
dificil bastar-se a si mesmo, tolerar as privagdes e adquirir o que
¢ necessatio para tornar-se independente. (IKANT, 1996, p. 34).
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Para Kant (1996), o homem necessita da sociedade para desempenhar
sua destinagao, precisa enxergar-se em um contexto de humanidade e nao iso-
ladamente, pois, apesar de o fim se dar individualmente, é a espécie que podera
gozar de sua inteira destinagdo. Assim, a sociedade tem no homem um agente
imprescindivel de sua constitui¢ao e a base desta formacao sera o processo
educacional, responsavel pela condu¢ao do homem ao esclarecimento e a con-
di¢ao de formar uma sociedade justa composta por individuos morais.

No Século XX tivemos um filésofo que alcangou repercussao rapida e
ampla, se tornado uma referéncia nas abordagens inovadoras e entendimento
das institui¢cOes e sistemas de pensamento, o francés Michael Foucault (1926-
1984). Sua obra tornou-se referéncia em boa parte dos campos do conheci-
mento, através de seus estudos de investigacao historica, o filésofo observou,
de forma incisiva, as escolas e as praticas pedagogicas na Idade Moderna.

Foucault teve trés fases intelectuais, uma fase da 1) arqueologia do conheci-
mento, buscando um saber que nao foi sistematizado; a fase ii) genealdgica, onde
o filésofo enfatiza a passagem do que ¢ interditado para o que se torna legitimo
ou tolerado; e a terceira fase, iii) baseada na ética, onde foca nas praticas por meio
das quais os seres humanos desempenham a dominagio e a subjetivacao.

Na visao do filésofo, a escola é uma das “institui¢oes de sequestro”,
como a prisao, o quartel, e o hospital.

Sio aquelas instituigdes que retiram compulsoriamente os indi-
viduos do espaco familiar ou social mais amplo e os internam,
durante um periodo longo, para moldar suas condutas, disciplinar
seus comportamentos, formatar aquilo que pensam etc. (VEI-

GA-NETO, 2003, p. 62).

Com a chegada da Idade Moderna, tais instituicbes deixam de ser luga-
res de suplicio, como castigos corporais, para se tornarem locais de criagao de
“corpos doceis”. Tornar o corpo docil se torna mais vantajoso na visao politica
e social, ja que torna os corpos produtivos, enquanto o suplicio os enfraquece.

Os fil6sofos apresentados, cada um em seu tempo histérico, deram as
suas contribui¢des para a evolugao do conhecimento filoséfico, desvendaram o
que estava encoberto pelo costume, pelo convencional e pelo poder. Abriram
as portas para o entendimento de varios conceitos que se mostravam ser tni-
cos e irrefutaveis, trazendo, assim, esclarecimentos que muitas vezes s6 foram
compreendidos em tempos futuros.
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RELACAO ENTRE FILOSOFIA E EDUCACAO

A educagao sempre esteve entre os objetos de reflexdo da filosofia, como
pode-se observar em alguns trechos de filésofos acima citados. Os filésofos
ja entenderam a educacdo como um elemento da sociedade, que nascia com
o homem, como um elemento de tabula rasa na qual iria sendo preenchida ao
longo do tempo, como elemento de agdo ativa e pratica na sociedade, ou como
dominacdo de poder e aprisionamento. Algumas vezes como protagonista, ou-
tras vezes como coadjuvante. Desde os primoérdios da filosofia ha uma preocu-
pa¢dao com a educagdo enquanto grande formadora do homem, essa ideia sofre
transformacgoes ao longo do tempo e vai se modificando e acompanhando as
respectivas épocas e as reflexdes filoséficas do momento.

Ainda que, durante a historia da filosofia, varios filoésofos refletiram con-
ceitualmente em diversas obras acerca da formacao humana, durante muito
tempo a filosofia da educacdo nao foi considerada como uma reflexdo siste-
matica e autonoma. Em alguns locais a expressao pedagogia geral era utilizada
como um sinénimo de filosofia da educacao.

A filosofia volta a educagdo como uma espécie de pedagogia tedrica cha-
mada de pedagogia filoséfica, uma continuidade da tradi¢ao filosofico-pedago-
gica ainda do final do século XVIII e comego do século XIX, onde tivemos,
por exemplo, as reflexdes de Kant. Assim, a pedagogia, na qualidade de filoso-
fia da educagdo, adotava da filosofia geral os principais fundamentos da vida,
do homem, do saber e buscava aplica-los na pratica educativa.

Sobre a necessidade de educacio Kant (s/d, p. 11) chama atengao para o
seu entendimento de que “O homem ¢ a Unica criatura que precisa ser educada.
Por educagio entende-se o cuidado de sua infancia (a conservacao, o trato), a
disciplina e a instrugao com formagao. Consequentemente, o homem ¢ infante,
educando e discipulo”.

A abdicacdo do discurso filoséfico como alicerce principal do conheci-
mento pedagdgico permitiu o estabelecimento das ciéncias da educagio e fez
com que a filosofia da educagio se estruturasse com um discurso proprio, po-
rém regulado por uma filosofia superior. O positivismo no século XX marca o
inicio dessa distin¢ao entre o discurso cientifico sobre a educacao, simbolizado
pela pedagogia, e o discurso filoséfico sobre a educagio.

Esse processo teve como resultado a separagdo entre o discurso filo-
s6fico e o discurso pedagdgico com o rebaixamento do discurso filoséfico a
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pré-cientifico. Apenas na década de 1960, na Inglaterra, houve a retomada da
valorizagido da filosofia da educagao através de um movimento de professores
sob alegacao da necessidade de uma maior especificidade da disciplina.

Por parte da Pedagogia cientifica haviam criticas a pedagoga tradicional,
no sentido de alegar auséncia de atividade praticas, falta de fundamentagao cien-
tifica, a sabedoria desnecessaria e o enciclopedismo supérfluo. Porém, a filosofia
da educac¢io tornou-se um saber independente com a firmagao das ciéncias da
educagao, deixando de se identificar com a pedagogia filoséfica ou pedagogia te-
orica. Essa determinada area de estudos trouxe um legado de suas caracteristicas
fundamentais, tais como a preocupagao com a histéria das ideias da educagao dos
grandes filésofos e seus pontos de vista acerca dos homens e do conhecimento.

A partir da evolugdo das ciéncias da educagao, o que impulsionava a fi-
losofia da educacio era as ideias sobre educacio dos filésofos como, Locke e
Kant, e o conhecimento dos sistemas filoséficos mais importantes, dos quais
se aspiravam os conceitos de educac¢io, de homem, de escola etc. Sendo que
o principal objetivo da disciplina filosofia da educagdo passou a ser onde o
processo educativo deveria chegar e o valores que os alunos deveriam receber.

A filosofia tem caracteristicas de interdisciplinaridade, por seu teor critico
funde-se com outras disciplinas através do questionamento e coeréncia. Os tex-
tos filosoficos sao formas de adquirir conhecimento, uma vez que através deles
conhecemos os filésofos, e temos contato com suas ideias, expandindo a compre-
ensao do mundo, auxiliando nas escolhas, no convivio humano e com a natureza.

A escola do inicio do século XXI nos traz a impressao de uma formagao
em massa, sem uma prepara¢ao do aluno e futuro cidaddao para desfrutar do
pleno convivio em sociedade. Ela age como uma grande estrutura em busca
constante do enquadramento dos individuos. Com a padroniza¢ao do tempo,
a escola determina que todos incorporem esse tempo que serve como métrica
comum para todos. Esta estratégia para responsabilizar os individuos pela sua
adaptagdao ao tempo escolar acaba por segregar aqueles que podem ou nio
ocupar o espago escolar.

Analisando a escola a partir de uma perspectiva foucaultiana, podemos
observar uma relacao de poder, segundo Foucault (1995, p. 243),

Uma relacdo de violéncia age sobre um corpo, sobre as coisas;
ela forga, cla submete, ela quebra, ela destroi; ela fecha todas as
possibilidades; ndo tem, portanto, junto de si, outro polo senio
aquele da passividade; e, se encontra uma resisténcia, a unica es-
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colha ¢ tentar reduzi-la. Uma relacio de poder, ao contrario, se
articula sobre dois elementos que lhe sdo indispensaveis por ser
exatamente uma relagao de poder: que “o outro” (aquele sobre
o qual ela se exerce) seja inteiramente reconhecido e mantido até
o fim como sujeito de a¢do; e que se abra, diante da relacio de
poder, todo um campo de respostas; reacoes, efeitos, invencoes
possiveis.

A educag¢ao tem uma ardua tarefa, que pode ser facilitada através da filo-
sofia, ja que por meio dela temos as os caminhos necessarios para entender e
interpretar o mundo ao qual estamos inseridos, possibilitando tornar os alunos
seres capazes de agir, pensar e refletir sobre a a¢ao por si mesmo. Uma escola
com esse direcionamento consegue formar alunos criticos e com chances de
enxergar o mundo com outra perspectiva.

Com os novos avancos da tecnologia e das redes sociais digitais, elas vém
adentrando em diversas 4areas do conhecimento, a filosofia nao esta imune a
esse processo, vem sofrendo uma influéncia direta desses agentes. Nossa mente
ja recebe tudo “codificado”, seja na forma de estimulos ao consumo, midias e
até na forma de pensar e agir, a publicidade pesquisa o assunto a fundo, desen-
volve os big datas para direcionar o individuo através das redes digitais ao qual
ele tem acesso. A todo instante o cidadao fornece, inconscientemente, inime-
ras informacgdes de grande relevancia a respeito de si mesmo.

Na educagio a filosofia é o inicio para que possamos formar o nosso sen-
so critico que nos acompanha por toda uma vida. A escola e a educagao fazem
a condugao de todo esse conhecimento, uma vez que ¢ na escola que o senso
comum passa a ser refinado para informagoes de relevancia mais abrangentes e
reflexivas, analises de textos, expressoes e formas, e o aprofundamento da histo-
ria da nossa vida e da nossa sociedade, seja em aspectos presenciais ou digitais.

A procura por respostas nos faz busca-las através dos meios que aces-
samos com mais facilidade, essa busca, por si s6, ja é¢ uma forma de reflexao e
analise sobre de determinado tema, alguns siao de respostas simplorias, outras
nem tanto. Com o pensamento focado em busca de novos aprendizados nos
deparamos com informagdes desconhecidas, desta forma, a filosofia estd inti-
mamente conectada com o nosso cotidiano, e deve continuat.

O campo do conhecimento ¢ imenso, mas temos na filosofia os instru-
mentos necessarios para ampliar e compreender ideias com propriedade de
causa, assim como tem sido feito ao longo dos ultimos séculos. A filosofia e
tudo que ela pode proporcionar as salas de aula pode ser algo satisfatorio, os
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alunos sao campos férteis, basta jogar a semente e saber qual fertilizante utili-
zar. A filosofia pode ser tao atual como a internet e as tecnologias digitais, um
banco com imenso conhecimento do pensamento seja ele contemporaneo ou
de tempos passados.

CONCLUSAO

Partimos da hipdtese de que conhecer a historia ¢ essencial para a cons-
trucao do futuro, somos resultado de reflexdes das geracOes passadas, o pen-
samento atual nao se distingue muito dos tempos remotos. Somos concebidos
para conquistar, vencet, reproduzir, amar e morrer, somente a temporalidade
que ¢ diferente.

A filosofia ainda nao exauriu sua extensa capacidade para suprir a peda-
gogia e tdo pouco os educadores se conscientizaram totalmente deste poder.
Portanto, a filosofia nunca esteve tio em evidéncia para o meio pedagdgico,
cabe a0s que fazem a educagio utilizar o que se tem de melhor da educagao do
passado, e unir com o que se tem a disposi¢ao no presente, fazendo assim uma
nova forma de pensa-la.

Com base nas transformacoes constantes em que o mundo vem passan-
do atualmente, os profissionais de educacao precisam de adequagao para poder
utilizar, ao seu favor, o aparato tecnoldgico e grande quantidade de informa-
¢Oes para poder desenvolver esse conhecimento interdisciplinar.

O ato pensar tornou-se artigo de cobica e de riquezas, as mentes brilhantes
tomam conta do mundo e quanto maior a variedade de conhecimentos mais a so-
ciedade avanga no processo evolutivo. A filosofia é parte integrante do processo
educacional, ela possui uma histéria, o caminho para o sucesso do processo edu-
cacional esta profundamente ligado ao despertar filosofico. Possuimos as possi-
bilidades para nos tornarmos individuos melhores e criticos, intelectualmente e
socialmente, capacitado para transformar o meio e a nés mesmos.

O mundo globalizado cobra dos individuos um conhecimento holistico
da realidade, precisamos incorporar as tecnologias digitais, encabegadas pela
internet, para o seio educacao para, assim, podermos acompanhar essas trans-
formagoes da sociedade e tornar a educagao algo mais dinamico, eficiente e
prazeroso.
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ENCONTROS POSSIVEIS DA FILOSOFIA
OCIDENTAL E A NARRATIVA DO
ANIME “NARUTO”

Marisete Augusta da Cruz
Ronaldo Nunes Linhares

INTRODUCAO

O desenho animado fez parte da infancia de muitos, indiferente das clas-
ses sociais ou da etnia pertencente, entretendo criangas e muitos adultos. Fir-
mou-se nos espagos televisivos, ganhou expansao nas se¢oes de brinquedos,
vestimentas, acessorios e jogos; sempre buscando atingir o telespectador emo-
cionalmente; nao ¢ toa que Martins (1999) chama atengdo para o fato de que a
imagem emocional tem influéncia importante na relacio consumidor e marca.

Gragas as animagOes aprendemos a ler o mundo, dar sentido as situagoes
nao explicadas, nem entendidas. Os anos passaram e por meio da televisio com-
preendemos elementos da narrativa e o desenvolvimento interpretativo, pois
conseguimos entender o enredo, os motivos pelos quais realizavam suas agoes
e baseado em que tomavam suas decisoes. O fascinio pelos desenhos apresenta-
-nos o anime (desenhos animados produzidos a partir do manga) e seu respectivo
manga (histérias em quadrinhos tradicionais, desenhadas em preto e branco);
ambos produtos midiaticos japoneses, disponiveis com classificagoes etarias e de
geénero, abordam historias que refletem a sua cultura e seu cotidiano que gragas a
globalizagao conquistam o mundo (VERGUEIRO; RAMOS, 2009).

O desenho de olhos grandes, expressivos e brilhantes nasceu em 1907 no
Japao (GODOI, 2016), tem seu maior expoente Osamu Tesuka, pai do manga
moderno, influenciador mundial. No Brasil, O Lobo Solitario é considerado o
pioneiro em 1988, dando inicio a expansio dessa paixao nacional, fortalecida
por Cavaleiro dos Zodiaco em 1994 (GOTO, 2011). Em 2007, o manga crescia
assustadoramente, a ponto de enfraquecer as publicagdes de Mauricio de Souza
em um ter¢o (GONCALO JUNIOR, 2007) e o animé roubava o horario nobre
dos desenhos animados ocidental (RODRIGUES, 2008).
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Mesmo proveniente de cultura, de economia e de sociedade diferente, o
animé e o manga conseguem adentrar no imaginario e nas vidas de seus apre-
ciadores de maneira natural e simplificada; em versoes traduzidas ou legenda-
das, permitem que suas personagens e filosofias despertem interesse e influen-
ciem quem os admira, isso porque os mangas/animé solidarizam-se com seus
leitores, fazendo-os esquecer de problemas e sentirem-se motivados a continu-
ar (LUYTEN, 2012). Carlos (2009) considera o manga o maior formador de
leitores de quadrinhos no Brasil.

Destarte, as leituras trouxeram a tona o “poder” de compara¢ao agora
entre os pensadores estudados e os personagens do animeé “Naruto?”. Com lei-
turas induzidas sobre alguns filoséficos do Ocidente comparadas as narrativas
de Naruto, no campo da epistemologia do conhecimento, possibilitam diver-
sidades significativas destacando pontos convergentes ou seria coincidéncias?
(DEVEZA, 2016).

Ambas as visoes e concepgdes almejam explicar o mundo e o homem;
mesmo que para o Ocidente a vida e os seres sejam explicados pela sua natureza
fisica e quimica e, o Oriente acreditando que cada agao isolada vincula-se de
alguma forma ao todo; este e aquele criaram base de conhecimento reflexiva,
mudando apenas seus pontos norteadores (DEVEZA, 2016). Os pensamentos
ditos opostos e antagonicos possuiam bases semelhantes e, o que era visto como
dificil de relacionar, pode nao ser tao complexo assim. Dessa forma, onde e como
podemos ver semelhangas de cultura e pensamentos de uma e outra? Baseados
em qué podemos afirmar que é possivel visualizar essa “unidade’?

Assistindo ao animé (anime ou animé) “Naruto” e lendo seu manga,
percebe-se que algumas ideias dos pensadores que moldaram o pensamento
ocidental, diferenciando-o de cultura e mentalidade dos orientais, poderiam ser
vistos na filosofia de vida e personagens dessa animagao. Dessa forma, o pre-
sente trabalho visa analisar alguns personagens e contexto do animé “Naruto”
considerando-os a luz das ideias de alguns filbsofos como Heréclito3, Immanuel
Kant} René Descartes e Walter Benjamin6e, assim mostrar que temos pensa-
mentos convergentes e perceber, com isso que o Animé faz parte dos produtos
midiaticos analiticos e investigativos; para além de entretenimento.

Para tal, buscou-se uma analise de cunho qualitativo, sobre ideias e con-
ceitos de um conjunto de pensadores. A respeito dos pensadores em questdo

2. Animé e mangd ilustrado e escrito por Masashi Kishimoto. 3. Filésofo pré-socriticos considerado o “pai da dialética” e
“obscuro”, viveu entre os séculos VI e V a.C. 4. Fil6sofo prussiano considerado o principal filésofo da era moderna que fun-
dou o criticismo. 5. Fil6sofo, fisico e matematico francés, criador do pensamento cartesiano. 6. Ensaista, critico literario, tradu-
tor, filésofo e sociélogo judeu alemido que escreveu principalmente sobre a Arte na [llp()cn de sua Reprodutibilidade Técnica.

CENARIO 1| EDUCAGCAO E CONHECIMENTO 72



e suas ideias filosoficas; a escolha deve-se por possibilitarem uma visao com-
parada que potencialize alcangar os objetivos aqui almejados: visualiza¢ao, ana-
lises de algumas caracteristicas do animé “Naruto”, como também de alguns
personagens, em particular Shikamaru, Deidara, Sasori, entre outros. Nao ha
o objetivo de mergulhar profundamente nas personagens e/ou suas caracte-
risticas especificas, mas identificar pontos de encontro entre o ideal do animé
em questdo e as ideias de Heraclito; seguimos pela educaciao rigida, porém
cuidadosa de Kant e sua fé nas geracoes futuras. Daremos continuidade com a
racionalidade e a logica de Descartes e finalizaremos com a esséncia da arte de
Walter Benjamin; elencando suas similitudes.

O ANIME “NARUTO"” E UM POTENCIAL ENCONTRO
ENTE HERACLITO, IMMANUEL KANT, RENE DESCARTES
E WALTER BENJAMIN?

Ao pensar em filosofia, pensamentos filoséficos ou em filésofos soa
muitas vezes como algo complicado, de dificil compreensao. No entanto, es-
tamos rodeados por seus conceitos/concepcoes, referéncias e pensamentos.
Foram justamente estas aproximagdes analisadas entre os pensamentos filo-
s6ficos de autores especificos e as figuras humanas caracteristicas da obra de
Masashi Hishimoto, que o desejo surgiu, culminando neste trabalho. O autor
Nicholl (2005, p.26) afirma que “[...] mesmo as mais extravagantes das ficgdes
evidenciam a cultura que a produz e reproduz a aparéncia das pessoas que
fazem parte dela [...]”; completarfamos que ficgdes extrapolam as fronteiras
culturais especificas, a0 ponto de conectar e representar pessoas 10s extremos
dos continentes..

Podemos ver em Candido (2014) que uma das fungées essenciais da fic-
¢ao ¢ fornecer um conhecimento abrangente, profundo e complexo dos seres.
Desta maneira, colabora para a rapida analise aqui proposta, a medida em que
refor¢a que a fic¢do tem seus tragos e caracteristicas voltados as pessoas reais;
ja que o ser ficticio chamado de personagem é construido pelo autor de for-
ma que seja uma extensio do ser humano (CANDIDO, 2009). Neste didlogo
ficcao (anime) e a realidade (ideias filosoficas) que veremos suas intersecgoes.

O animé conta a histéria de Naruto, um 6rfao que possui dentro de si
um monstro. Por isso, todos o temem e o ighoram, com muita persisténcia e
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trabalho duro ele vai conseguindo conquistar amigos’vencendo vildes®que o
fortalece e o ajuda a conquistar seu maior sonho: ser o ninja mais forte da vila;
uma narrativa emocionante de perdas, vitorias, lutas, amizades, solidariedade,
confiangas e o nunca voltar atras com a palavra. Seu manga é publicado no
Brasil pela editora Panini Corrglics em mzll(i)o de 2007, o mesmo ano seu animié foi
exibido na Cartoon Network e no SBT.

Durante o animé “Naruto” inteiro é perceptivel os encontros e muitas
vezes o choque entre os opostos: Madara/ Hashirama, Naruto/ Sasuke, Bem /mal,
vida/morte, amigo/inimigo entre tantas outras; além disso, a “vontade ou de-
sejo do fogo” origem do sonho concreto de Hashirama que representa a uniao
desses opostos e a crenga de que todo o infortinio poderia ser controlado pelo
amor, dialogo e o poder de acreditar; crencga inabalavel sempre passada as pro-
ximas geragdes. Dessa forma, a Vila da Folha era uma grande familia ao quais
os ninjas (em especial) deveriam defender; para isso, fariam todo e qualquer
sacrificio até morrer para que o futuro e a “vontade do fogo” perpetuassem.

Assim, o Fogo e nosso primeiro marco de encontro nos remete a He-
raclito, nosso primeiro convidado: simboliza o inicio da Vila, de sua filosofia,
também representa para Heraclito (O obscuro) o principio fundamental e,

[...] considerou todas as coisas como transformac¢des do fogo.
Também ¢ evidente por que Heraclito atribuiu ao fogo a “natu-
reza” de todas as coisas: o fogo expressa de modo exemplar as
caracteristicas de mudanca continua, do contraste ¢ da harmo-
nia. Com efeito, o fogo estd continuamente em movimento, é
vida que vive da morte do combustivel, ¢ continua transforma-
¢do deste em cinzas, fumaga e vapores, ¢ perene “necessidade e
saciedade”, como diz Hericlito a respeito de seu Deus. (REALI,
ANTISERI, 2003, p. 23).

O fogo para Heraclito representava a dualidade, a guerra como essencial,
mae e rainha de todas as coisas; mas que ao mesmo tempo ¢ paz e harmo-
nia (harmonia dos contrarios) (REALIL; ANTISERI, 2003); do modo analogo

7. Hinata, Sakura, Sasuke, Shikamaru, Kakashi, Iruka, Konohamaru, Tsunade, Jiraya, Ino, Gaara, Killer Bee, Lee,
Kiba, Chouji, Shino, Neji, Sai, entre outros. 8. Obito, Madara, Orochimaru, Kaguya, Kabuto, Zetsu Negro, Zabuza,
A akatsuki entre varios outros. 9. Canal norte-americano de televisao por assinatura de propriedade da Warner Bros.
10. Rede de televisao Brasileira de propriedade do empresario Silvio Santos. 11. Respectivamente dos clas Uchiha e
Senju, fundadores da vila da folha (KKonoha) simbolo de paz, porém seus caminhos tomam rumos oposto e aquele
torna-se um dos antagonistas do animé. 12 Amigos/rivais e uns dos personagens principais, espécie de reencarnagio
de Hashirama e Madara.
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Hashirama é visto como um deus por ser o fundador da vontade do fogo, aquele
que comanda Kanoba, toma as decisdes e escolhe as melhores dire¢des e estra-
tégias a serem seguida; assim como o “[...] fogo é o ‘raio que governa todas as
coisas’. E aquilo que governa todas as coisas ¢ ‘inteligéncia’, é razao, é ‘logo, é
‘lei racional’ [...]” (REALI; ANTISERI, 2003, p. 24).

E como na harmonia dos contrarios encontrado no anzmé: os constantes
conflitos entre os Senju (paz) e os Uchiba (guerra), provocam a harmonia quan-
do se unem com o desejo de viver em uniao; mas so existe guerra porque existe
paz e vice-versa; 0s mesmos contrastes, em episoédios posteriores, tornam-se
motivo da quarta guerra ninja e transformacao da paz em guerra e, novamente
a busca pela paz; mostrando que: “[...] O devir ao qual tudo esta destinado ca-
racteriza-se por continua passagem de um contrario ao outro: as coisas frias se
aquecem, os quentes se resfriam [...]” (REALIL; ANTISERI, 2003, p. 23).

A primeira vez que a filosofia “Desejo do Fogo” foi diretamente explica-
da foi no episédio 158 do “Naruto Shippuden” ao qual o terceiro Hokage (Hiruzen
Sarutobi) recita um poema de sua autoria sobre o Desejo do Fogo aos genins,
afirmando ser um modo de pensar util para seus futuros: “Neste Lugar onde
folhas dangam... O fogo queima... A sombra do fogo ilumina esta vila... Mais
uma vez, novas folhas nascem.” ao passo em que a [ovd Cbgwlzéacriﬁca sua vida
pelo futuro das préximas geragoes em mais uma oposicao Folha/Areia, vida/
morte e, a Quinta Hokage Tsunade Senju defende Naruto chamando a atencgao
dos conselheiros da Vila da Folha a respeito de seu esquecimento no poder de
acreditar nas novas geragoes e suas potencialidades.

Figura 1: Monumento representativo da vontade do fogo da Vila da Folha

Fonte: Disponivel em: <https://naruto.fandom.com/pt-br/wiki/Vontade_do_Fogo>. Acesso em: 20 jun. 2020.

13. Conselheira aposentada da Vila da areia, famosa marionetista e ninja médica responsavel por selar uma Shukaku
(monstro) em Gaara.
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Além disso, a animagao permite que seu telespectador acompanhe as
constantes mudangas que os personagens passardo bem como suas evolugdes
como ninjas e como participantes da familia Kozoha, a0 mesmo tempo em que
lutam, aprendem e defendem seus lares e as pessoas que amam em duelos de
opostos fisicos e espirituais; mostrando a vontade do fogo na pratica e a mu-
tabilidade das coisas e das pessoas, assim como visto na frase: “Tudo escorre,
o mundo ¢ dirigido pela luta dos contrarios que se compoem em harmonia, O
principio é fogo/logos.” (REALL ANTISERI, 2003, p. 22).

Posto isso, percebemos facilmente a relacio que tal for¢a exerce no dis-
curso do animé aproximando-se do pensamento de Heraclito. Mas esse ainda é
o primeiro ponto analisado como verossimilhanga dos pensadores estudados e
o animé “Naruto”.

Em nosso proximo marco, pontuamos Kant e sua concepg¢ao de educa-
¢ido com esta narrativa tudo muda, transforma-se, evolui e através de décadas
diferentes a propria Vila da Folha recompde-se, apenas a vontade do fogo per-
manece. Tal desejo ¢ trabalhado no protagonista da série, que ¢ tido como um
monstro pela populacao da Vila e deseja ser respeitado, tornar-se Hokage, me-
lhor ninja, em for¢a e habilidade e, durante seu percurso carrega a filosofia de
defender, apoiar, acreditar em todos seus amigos (irmaos) conquistados. Dessa
forma, traz a tona o fato que as geragoes mais novas tém, além do desejo, a
responsabilidade de superar seus antecessores e assim manter o crescimento da
vila sempre constante e continuo.

Também no episédio 158, a ovd Chiye, antes de sacrificar-se, deixalgla—
ro que acredita que a gera¢ao mais nova, representada por Naruto ¢ Gaara vai
conseguir fazer do mundo um lugar melhor, colocando-se em uma posigdao
esperancosa de que os erros por ela cometidos nao serao repetidos e, que Na-
ruto vai mudar o futuro e tornar-se-a o Hokage como nenhum outro jamais foi.
Ademais, Hatake Kakashi afirma que: “As gerag¢oes futuras sempre irdo superar
as passadas e assumir seus lugares” no episoédio 89 de Naruto Shippuden. Logo,
vem a mente o pensamento de um outro pensador que nos coloca que:

Cada geragao, de posse dos conhecimentos das geragdes prece-
dentes, esta sempre melhor aparelhada para exercer uma educa-
¢do que desenvolva todas as disposigGes naturais na justa propot-
¢do ¢ de conformidade com a finalidade daquelas, e, assim, guie
toda a humana espécie a seu destino |[...]. (KANT, 2017, p. 19).

14. Personagem vilio que se torna amigo de Naruto e o quinto Hazekage (Lider da Vila da Areia). 15. O ninja que
copia, Shinobi de Kanoha, Lider do Time 7 de Naruto, Sakura e Sasuke.
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Isso, alcancado pela educagio, vista como uma arte importantissima
que precisa ser aperfeicoada, pensamento que também vai ao encontro com
os defendidos por todas as Vilas do animé, que é vista como pratica que deve
ser aperfeicoada por varias geragoes. Por ser uma histéria de ninjas que lutam
contra outros ninjas vildes, o estudar torna-se essencial, o treinar, superar-se e
superar o chinobi de suas geragdes antecessora é o foco e objetivo de qualquer
genin, chunin, jounin, jounin especial, anbu, sannin ou Kﬂge1.6EVidenciamos que se
conversam intimamente com as ideias do filésofo Kant e a importancia da
educaciao dos ninjas do animé “Naruto”, bem como seus objetivos de para que
educar. Ainda em Kant (2017, p. 50), encontramos a afirmativa de que “Um
leito duro ¢ muito mais sadio que um leito macio. Geralmente uma educagao
rigida fortifica o corpo. Entendemos por educagao rigida simplesmente aquela
que nos afasta das comodidades [...]”.

Parece que Masashi Kishimoto construiu a personalidade e a historia do
quarto Raikage de Kumokure (“A”, “Ay” ou “Kira A”) baseado nos pensamentos
de Kant, pois, 0 mesmo desde seu nascimento foi criado com muito cuidado,
mas sem ser mimado; por estar destinado a ser lider da Aldeia da Nuvem, este
foi educado com bastante rigor e treinamentos rigidos que o transformaram
em um guerreiro estupidamente forte, destemido e determinado; tais carac-
terfsticas pol(éem ser observadas na conversa que Killer Bee"(ainda crian¢a) tem
com Funkai, no qual este revela que Ay é forte devido sua educagao rigida e sem
mimos, criado para ser poderoso, mostrando que “Tudo aquilo que a educagao
deve fazer é impedir que as criangas cres¢am muito delicadas. A fortaleza é o
oposto da moleza [...]” (KANT, 2017, p. 48). Com isso, podemos visualizar a
semelhanga de perspectiva de educagao entre Kant e a seguida pelos ninjas de
“Naruto”, em especial aqui do Raikage.

Nos atendo aos personagens especificos, podemos destacar Shikamarn
Nara e as aproximagdes com os conceitos racionalistas de Descarte. Mem-
bro de cla Nara, aparentemente preguicoso, mas possuidor de um intelecto
invejavel e raro, Shikamaru; considerado juntamente com seu pai os cérebros
da Vila da Folha, ao ponto de um dos vildes da histéria (Obito) deseja-lo do
seu lado no episédio 276 de “Naruto Shippuden”. Neste episodio a primeira e
segunda divisao de batalha derrotaram seus inimigos e estavam comemoran-
do sua vitéria, quando Tobi (Obito) invoca uma estatua Gigantesca (Estatua

16. Hierarquia que classificava as habilidades e niveis dos ninjas. 17. Irmao do Raikage Ay e chamado Jinchuriki e amigo
de Naruto. 18. O Jinchuriki (possuidor de uma das bestas de cauda) antes de Killer B.
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demonfaca do Caminho Exterior), que nem mesmo Choji e seu pai (do cla de
maiores forga fisicas) conseguem impedir seu avango e, com apenas um ataque
consegue mobilizar todos e deixa-los em uma situagao critica; neste cenario de
luta, Shikamaru foi o tnico capaz de entender a légica da luta e perceber a real
inten¢ao do Tobi: Roubar dois artefatos poderosissimos (kohaku no Johei e o
Benihisaco), nao consegue impedir o roubo, mas desperta a atengao de seu rival
que lamenta nao estar do seu lado. Além disso, Shikamaru é sempre racional e
utiliza da sua racionalidade para encontrar a melhor estratégia para vencer ou
para ter o minimo de esfor¢o possivel.

No episédio 67 de “Naruto Clissico” ele assume querer ser uma nuvem,
ficar flutuando e indo onde a brisa o levar; seu Unico motivo de ter se tornado
ninja era fazer o que quisesse. Talvez o que seja mais importante deste per-
sonagem ¢ o fato dele analisar sempre o cenario de batalha e seus oponentes
e, assim, baseado no raciocinio légico, planeja movimentos a frente de seu
oponente. Nesse episodio além de conseguir capturar sua oponente Temari, cle
analisa e planeja duzentos 200 movimentos a frente, caso o primeiro nao tivesse
dado certo, que o faria vencé-la, mesmo assim desiste e da a vitoria a ela.

Tudo que foi explanado sobre o personagem em questao leva a compa-
ra-lo com as ideias de Descartes, que defende: ““[...] nunca aceitar coisa alguma
como verdadeira sem que a conhecesse evidentemente como tal, ou seja, evitar
cuidadosamente a precipitacao [...]” (DESCARTES, 2007, p. 23); a caracte-
ristica de Shzkamarn é nunca agir por impulso, antes de qualquer movimento,
observar o ambiente como todo, com cuidado e analise ctitica, duvidar de tudo
até ter plena certeza do que esta diante dele e do ambiente ao seu redor; nunca
se movimenta em uma batalha sem ter bem claro quem ¢é seu oponente e suas
capacidades, para assim encontrar a melhor forma de agir e aceitar com verdade
sua propria estratégia, agindo consciente dos resultados.

Em suas estratégias, nosso personagem sempre revisa, quantas vezes fo-
rem necessarias, para evitar falhas, fazer sempre as melhores escolhas de forma
segura e tendo certeza de seu resultado; fato também defendido por Descarte
(2007, p. 23) quando afirma: “[...] fazer em tudo enumeragao tdo completa, e
revises tao gerais, que eu tivesse certeza de nada omitit”, e quando diz que
“[...] ser mais firme e resoluto que pudesse em minhas a¢des, e ndo seguir com
menos constancia as opinides mais duvidosas, uma vez que por elas me tivesse
determinado, do que as seguirias se fossem muito seguras [...]” (DESCARTES,

19. Conhecida como a mais cruel Kunoichi, irma de Gaara.
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2007, p. 29). Shikamarn é quase um “filho” de Descarte, por concordar com
seus caminhos légicos, exatos e por analisar sempre friamente e minimamente
calculado todas as possibilidades no campo de batalha, sempre estar a varios
passos do inimigo, garantir sua vitoria e a vitoria dos seus.

Por fim, aproximamos o pensamento de Walter Benjamin e sua concep-
¢ao de arte com os dois viloes dessa ficgao: Sasori e Deidara. Ambos perso-
nagens artisticos, este com a capacidade de manusear argilas e delas esculpir
passaros, aranhas, morcegos, dragdes, bombas de niveis explosivos diversos;
odiava quem nio percebia sua arte e, desprezava quem nao conseguia entender
o verdadeiro sentido da arte.

Aquele, quase um tipico artesao em marionetes, reconhecido como mes-
tre marionetista que construfa com perfeicio as marionetes que manipulava e
transformava-as em armas perigosissimas controladgls por chakra. Tanto um
quanto outro faziam parte da organizacao Akatsuki, o qual faziam parceria e
costumavam discutit sobre o verdadeiro sentido da Arte; ambos dedicavam-se
a arte pela arte, sem a necessidade de compartilhar, reproduzir, mas de fazé-las
por exprimirem sentimentos, sentimentos que os auxiliavam em suas lutas e
mesmo Deidara desejando ser reconhecido, tal reconhecimento era a sua arte,
para o impacto que ela era capaz de causar. Por isso, sempre falava que “A arte
¢ explosao” e cada bomba que criava era unica e possufa em si uma realizagdo
significativa (FANDOM, 2020).

Masashi Kishimoto para construir a personalidade de Deidara de forma re-
almente artistica, baseou-se no artista Japonés Taro Okamoto, e sua frase “Arte
¢ explosao” (DORE, 2018), tao repetida por Deidara, que talvez se deva a isso
a fixacdo de reconhecimento de sua arte e por sempre colocar sua arte no mais
alto do pedestal; além de deixar suas esculturas em formato semelhantes a dos
trabalhos de Okamoto. A forma como esse personagem vé a Arte é tdo unica
que ele acredita que sua arte é superior e despreza demais poderes, a exemplo
do Sbaﬁgan,zzcomo nao sendo arte e nem nada que se assemelhe ao artistico
(FANDOM, 2020). Com essa veia artistica, vem logo em mente um grande
filésofo: Walter Benjamin que,

Mesmo na reprodugdo mais perfeita, um elemento estd ausente:
0 aqui e agora da obra de arte, sua existéncia unica, no lugar em
que ela se encontra. E nessa existéncia unica, e somente nela,

20. Energia do corpo e do espitito usada pelos Shinobi para realizar seus jutsus. 21. Organizacio criminosa que captu-
rava as bijuus. 22. Um olho especial despertado apenas pelo cla uchiha com poderes enormes.

CENARIO 1| EDUCAGCAO E CONHECIMENTO 79



que se desdobra a historia da obra [...] Mesmo que essas novas
circunstancias deixem intacto o conteudo da obra de arte, elas
desvalorizam, de qualquer modo, o seu aqui e agora |[...]. (BEN-
JAMIN, 1994, p. 167).

Mesmo que de maneira diferente, Sasori ¢ Deidara acreditavam no “aqui e
agora” da arte de Benjamin; um por defender a arte como: “[...] algo bonito e nao
se acaba com o passar do tempo. Beleza eterna € artel... Beleza eterna é a arte verda-
deiral” (SASORI, Ep. 19); o outro por acreditar que “...] arte ¢ o momento rapido
de beleza que some gloriosamente... Arte ¢ uma beleza rapida... Arte para mim ¢ a
explosao em si” (DEIDARA, Ep. 19). Entretanto, ambos concordam que a arte é
bela, sublime, veneravel e forma de expressao artistica, pelo qual o artista expressa
suas impressoes pessoais, vista tanto em suas falas durante os episoédios que apare-
cem, quanto em suas batalhas, escolhas de suas armas e modo de vida.

Tantos os artistas representados em Naruto quanto Benjamin veem na
arte uma autenticidade, mesmo que sob concepg¢oes diferentes; os trés defen-
dem a beleza unica e ndo expressam desejo de reproducao da mesma, apenas a
sua singularidade e riqueza artistica. Dezdara acredita que a arte como explosao
era um momento unico de apreciacdo, efémera, de emog¢ao extrema e por isso
deveria ser apreciada de maneira singular; Sasorz que a Arte era um trabalho
de beleza capturada de forma unica e deixada para a posteridade e ultrapassa
a morte (Naruto Shippudens); Benjamin que a verdadeira Arte possuia a Aura,
a autenticidade que nenhuma reprodu¢ao, mesmo que perfeita, captura a sua
unicidade e peculiaridade. Contudo, os trés sao amantes da Arte e defensores
da beleza unica e vivaz que a Arte ¢ capaz de revelar (BENJAMIN, 1994). Mas
o que ¢ mesmo a Aura?

Em suma, o que ¢é a aura? E uma figura singular, composta de
elementos espaciais e temporais: a apari¢ao unica de uma coisa
distante por mais perto que ela esteja. Observar, em repouso,
numa tarde de verao, uma cadeia de montanhas no horizonte, ou
um galho, que projeta sua sombra sobre nés, significa respirar a
aura dessas montanhas, desse galho. (BENJAMIN, 1994, p. 170).

Para o artista explosivo pode ser encarada como “[..] um momento de
esplendor. Pétalas que se dispersam de uma s6 vez [...]” (DEIDARA, Ep. 280); e
para o artista artesao ¢ a alma que coloca em cada mationete que a torna especiais
e, por isso, devem ser passadas a diante para durar para sempre (SASORI, Ep. 263).
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Como podemos perceber, nas comparagoes feitas é possivel encontrar
tracos semelhantes entre as ideias de filésofos ocidentais e uma produg¢ao tao
original oriental e, assim provando que existem crengas, ideias e valores uni-
versals que mesmo nao estando sendo expostos da mesma maneira e seguidas
de forma exata e precisa contém base, estrutura ou ramificagdes convergentes.

CONSIDERACOES FINAIS

Destarte, é possivel fazer uma analise comparativa, a0 mesmo tempo
em que encontramos pontos de estudos desafiadores entre uma produgao fic-
ticia como o animé “Waruto” de Masashi Kishimoto e pensadores respeitados que
auxiliaram, auxiliam, fazem parte do imaginario e concepgdes Ocidentais; por
trabalharem com conceitos e concepgdes universais seja na realidade ou ficgao.
Isso porque é possivel fazer uma troca de conhecimentos, localizar tragos do
homem sujeito e ser sociocultural em qualquer forma narrativa.

A convergéncia encontrada e analisada neste trabalho deixa visivel a uni-
versalidade de algumas questdes, como a dualidade e mutabilidade constante
das coisas, a visio do fogo como principio fundamental de continua transfor-
magao, constantes conflitos e harmonia dos contrarios que vivem em ininter-
rupto movimento defendido por Heraclito.

Permite perceber a visdo de criagdo para tornar criangas em seres fortes
e prontos para enfrentarem as adversidades do mundo, responsabilidade de
superacao da geracdo anterior pela mais nova; o estudar como essencial para
mudar o destino do individuo, a rigidez educativa como solu¢ao para fortificar
o corpo, o fato que tudo muda, evolui com o tempo e os mimos vistos como
negativos para formacao de um carater forte; fato presente no Oriente no Oci-
dente nos pensamentos de Kant.

Ainda possibilita visualizar o poder da racionalizagdao e da organizagao
cientifica para a resolu¢ao de problemas e desafios, a importancia do duvidar
para se chegar a verdade, o nao agir por impulso e ter certeza das consequéncias
de suas agoes por meio das reflexdes de Descartes.

Além da beleza da Arte contida na esséncia, que para alguns esta na sua
capacidade de se tornar eterna e, para outros esta no esplendor unico e mo-
mentaneo, comparando a luz das interpretagdes de Benjamin. Entretanto, Oci-
dente e Oriente demonstram a cada dia terem mais coisas em comum do que
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estudos apontavam, sendo assim, esta pesquisa serve como possibilidade de
ampliacao de visao e limites.

Este trabalho nao teve como objetivo uma comparag¢ao complexa e com-
pleta, muito menos um debrugar exaustivo diante do assunto, mas permitiu a
observa¢ao de pontos congruentes entre concepcdes/conceitos ocidentais e
uma ficgao oriental que possibilite um ampliar de reflexdo deste meio ludico
(animé) como possivel fonte de estudos mais sérios, pedagdgicos, dinamicos,
provedor de sentidos e nao como mero entretenimento.
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CENARIO 2

CONTEMPORANEIDADE E
CULTURA DIGITAL

Este cenario tem como escopo central a reflexdo sobre os tempos em
que vivemos, em que a questio da educagao vem anunciando preocupagdes
recorrentes sobre o significado da educagao para a vida humana, o papel da
escola frente as demandas da vida cotidiana, qual o curriculo necessario para
a construcao da cidadania em fun¢iao dos aspectos ambivalentes advindos de
uma sociedade digital. Neste cenario encontra-se também um conjunto de
analises em favor do uso emancipatério da tecnologia e do desvelamento da
supremacia do controle mercadolégico de toda a sociedade, que aniquilam os
aspectos ideologicos e politicos existentes.
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DESAFIOS DA RELAGCAO ENTRE
EDUCACAO E TECNOLOGIA NA
CONTEMPORANEIDADE E O USO DE
BIG DATA E LEARNING ANALYTICS:
UM CONVITE AO PROTAGONISMO DE
EDUCADORES E PESQUISADORES
DA EDUCACAO

Soénia Regina Mendes Santos
Wanessa Renault Martins

INTRODUCAO

O presente trabalho aborda o uso dos dados obtidos nas interagdes em
plataformas de Educagao a Distancia buscando problematizar as questoes éticas
envolvidas na utilizagdo desses dados, as pesquisas em Educac¢ao e Tecnologia
e a formagao de pesquisadores, e o protagonismo de docentes no contexto das
tecnologias educacionais.

Tal abordagem ¢é necessaria em virtude do enorme crescimento da mo-
dalidade de Educagao a Distancia (EaD), ou mesmo advinda do hibridismo
no ensino presencial, que utiliza ambientes virtuais de aprendizagem (AVAs),
com capacidade de gerar dados e informagdes para melhor compreensao dos
processos educacionais mediados por tecnologias digitais, conforme afirma o
item 2.15, do Parecer do Conselho Pleno do Conselho Nacional de Educacio
no 5, de 28 de abril de 2020.

Ja ha uma tradigao de utilizacdo de mediagao tecnoldgica tanto
no ensino presencial quanto no ensino a distancia. (...) De todo
modo, os dados do censo demonstram a expertise ¢ a maturidade
da Educacio a Distancia em cursos superiores. (...) Muitas das
mais de 2.500 Institui¢des de Educacio Superior do pafs ja pos-
sufam tecnologias digitais de informagio e comunicagdo, capazes
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de ofertar, em sistemas AVA e outras plataformas tecnolégicas
de EaD, cursos superiores, no nivel de especializacio e, agora,

Mestrados (BRASIL, 2020, p. 16).

O objetivo deste estudo é sugerir uma reflexdo sobre as possibilidades
destes usos para além dos pontos de eficiéncia econdmica, de modo a favorecer
os processos de ensino e o aprendizado, entre outras aplicagdes voltadas para
os aspectos pedagdgicos, sociais e humanos, enfatizando-se o papel docente
nesse contexto. Este propésito foi perseguido mediante a revisao bibliografica
sobre tecnologias educacionais, Big Data educacional, 1earning Analytics, AVA e EaD,
em periddicos académicos e obras de referéncia de varios autores que tratam
da tematica da relacao entre Educacdo e Tecnologias digitais, entre eles Barreto
(2017, 2019), Biesta (2013), Nazaré (2018), Rudger (2013) e Selwyn (2016, 2107).

Foi realizada uma pesquisa no Google Académico, em abril de 2020, com
a expressao Education big data, tendo sido obtido o total de 294.000 resultados.
Restringindo para os anos 2019 e 2020, foram 22.300 resultados, e somente
para 2020, 7.010 resultados. Apesar da profusao de trabalhos encontrados, em
sua grande, maioria oriundos da area de Ciéncia da Computacao, que se de-
dicavam ao emprego de métodos e técnicas estatisticas, desenvolvimento de
algoritmos ou manuseio de softwares de mineragao de dados, muitos deles nao
tinham embasamento ou fundamentacao pedagdgica e educacional.

Cabe destacar que um acervo significativo e recente, relacionado ao em-
prego da informatica na Educacao, foi encontrado entre os Anais do Simpdsio
Brasileiro de Informatica na Educagao, promovido pela Sociedade Brasileira de
Computacao (SBC, [s.n]), o qual traz uma ampla gama de publica¢bes a partir
do final da década de 1990, mas, principalmente, apds os anos 2000, quando o
uso dos ambientes virtuais de aprendizagem aumentou significa e progressiva-
mente. Para este trabalho foram selecionados e analisados os artigos completos
que abordam [earning Analyties da edi¢ao de 2019 do evento, com destaque para
Moissa et al. (2015), Moraes et al. (2019) e Freitas et al. (2019).

As buscas de artigos académicos empreendidas para a constru¢io do
presente estudo evidenciaram que ha ainda poucas publicacbes brasileira em
contraposi¢ao a ampla producao internacional, bem como a necessidade de
investimentos na formacao de pesquisadores educacionais no pafs que possam
atuar, em colaboracdo com as redes de educadores, na construcao desses
conhecimentos para aplicacao no campo da Educacio.
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A partir da analise dos trabalhos levantados, procurou-se discutir que
papel caberia desempenhar o professor e pesquisador em Educacio diante do
uso dos dados gerados nos AVAs para interpretar, ressignificar e decidir os rumos
de curriculos, instituigoes e processos educacionais. Para isso, a exposi¢ao dos
argumentos das autoras foi dividida em quatro partes. A primeira traz a visao
acerca da complexidade das relagdes entre educagdo e a sociedade contem-
poranea. A segunda trata do conceito de Big Data ¢ Learning Analytics e suas
aplicagdes no campo da Educagao por meio da coleta dos dados de alunos e
docentes nos Ambientes Virtuais de Aprendizagem. Ja a terceira parte aborda
os aspectos éticos do uso de Big Data na educacio e, por fim, na ultima parte do
texto, buscou-se direcionar o olhar para o protagonismo dos educadores e pes-
quisadores da Educacao em relagdo ao emprego das tecnologias educacionais.

DA COMPLEXIDADE DAS RELACOES ENTRE EDUCACAO
E TECNOLOGIA E OS SENTIDOS E CONSEQUENCIAS
PARA A SOCIEDADE CONTEMPORANEA

Rudiger (2013) busca compreender a Cibercultura e os entendimentos
que tém se destacado acerca dos seus significados para a sociedade atual. Para
isto, apresenta as principais visoes a respeito do papel da técnica e do progresso
tecnolégico na formagao do mundo social e histérico, destacando o papel dos
computadores pessoais e da internet como elementos centrais para a cons-
trucao da industria cultural, que desenvolve as manifestagdes e praticas iden-
tificadas pelo fenomeno da Cibercultura. Em seus estudos sobre tecnologia,
adota um posicionamento critico que nao se alinha nem com os estudos que
sao demasiadamente otimistas, que denomina de populistas tecnocraticos, nem
com os distopicos, que seriam conservadores midiaticos. Sinaliza, assim, para a
superacao dessas visoes extremas e hegemonicas por outra que denominou de
cibercriticistas. Estes compreendem ganhos e perdas, além das questoes politi-
cas e de poder envolvidas nas relagdes com a tecnologia, capazes, portanto, de
fazer um contraponto as duas outras formas de pensamento.

O autor chama a atengdo para a crenca de que a técnica possui finalidade
em si mesma, ou aquela que a vé como redentora da humanidade, levando ao
pensamento tecnolégico difundido na sociedade e que confere a tecnologia
um papel civilizatério e solucionista dos problemas da humanidade. Ou seja,
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apesar de nao considerar a tecnologia do ponto de vista instrumental e, portanto,
neutra, Rudiger destaca que ha beneficios e maleficios decorrentes do seu
emprego massivo. Finalmente, ele destaca os apontamentos de Feenberg (1999
apud Rudger, 2013) de que, produzida e apropriada por uma otica puramente
economicista, a tecnologia se converte em uma forga que se direciona vigorosa-
mente aos objetivos mercantis, ainda que outras for¢as emancipatorias possam,
dialogicamente, atuar no contexto da mesma industria cultural. Pode-se dizer
o mesmo sobre a Educagao, quando apenas a légica da eficiéncia economica
predomina, pois é possivel constatar que se torna mais dificil o emprego da
tecnologia em prol de projetos emancipatorios.

Conforme aponta Moraes et al. (2019), os estudos e pesquisas sobre
Learning Analytics sao bastante extensos, e os autores afirmam que tal objeto

surgiu como uma drea independente do campo da analise acadé-
mica em 2010, e os artigos relacionados a AL se baseiam em uma
ampla vatiedade de literatura em 4dreas como educacio, tecnologia
e ciéncias sociais (FERGUSON, 2012). Essa diversidade se re-
flete nos trabalhos que foram feitos, como prever o sucesso dos
alunos [GASEVIC et al., 2016], detectar estratégias de aprendiza-
gem (GASEVIC et al,, 2017), projetar analises de aprendizagem
(SHIBANTI et al. 2019), visualizagGes de analise de aprendizagem
(MCKENNA et al. 2019) e a vulnerabilidade dos alunos (PRIS-
LOO; SLADE, 2016) (MORAES et al., 2019, p. 1381, traducio
das autoras).

Outra questio que envolve conceitos que migram do campo da Ciéncia
da Computacao e que tém influenciado os debates sobre Educagio e tecnologia
refere-se a incorporagao do pensamento computacional ou letramento compu-
tacional aos curriculos.

O pensamento computacional envolve resolver problemas,
projetar sistemas e entender comportamento humano,
baseando-se nos “conceitos fundamentais para a computa-
¢d0”, sendo que computacio ¢ entendida como ciéncia da
computacio, engenharia da computagdo, comunicagoes, ciéncia
da informacio e tecnologia da informacao (WING 2006 apud
VALENTE, 2019, p. 151).

Wing é uma pioneira na conceituagao do pensamento computacional,
apesar de outros autores ja terem mencionado anteriormente o pensamento
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computacional, como Seymour Papert, importante expoente do uso da lin-
guagem de computadores para fins educacionais que, entretanto, nao buscou
estabelecer uma defini¢ao, segundo a autora. A partir da publicacio de Wing,
surgem outros estudos que buscavam compreender o pensamento computa-
cional e quais os seus desdobramentos e aplicagao para o campo da Educagao
e do curriculo (VALENTE, 2019).

Longe de refletirem algum tipo de conflito, as tentativas de definir e
caracterizar o pensamento computacional, o letramento computacional e a
competéncia digital sdo convergentes e, at¢ mesmo, complementares. Para
Valente (2019), as diferencas existentes sao decorrentes dos caminhos percor-
ridos pelos estudiosos, bem como pelos referenciais adotados, e nao em fungao
de divergéncia que seja relevante.

Semelhante a0 que acontece com as ideias do pensamento com-
putacional e do letramento computacional, as competéncias digi-
tais também estdo relacionadas com a comunicac¢do e a resolucio
de problemas em todos os aspectos da vida, sendo que as ha-
bilidades digitais podem ajudar o dominio de outras competén-
cias-chave, tais como habilidades comunicativas, de linguagem,
de matematica ou ciéncia (SENDOVA, 2018 apud VALENTE,
2019, p. 150).

Os conceitos cunhados para o pensamento computacional envolvem
a relagdao entre computacio, conhecimentos disciplinares e algoritmos, mas
também se associam com habilidades e caracteristicas relativas a resolucao de
problemas por meio da utilizagio de alguma tecnologia digital, deixando de
fora os fatores mais humanos e sociais (VALENTE, 2019).

Ja o letramento computacional pode abranger competéncias mais amplas
e envolvem as novas formas de leitura e escrita a partir das possibilidades
inovadoras geradas pelos letramentos com o surgimento das midias atuais,
como os videogames. Neste contexto, o letramento computacional “significa
usar 0s recursos computacionais para externalizar mecanismos mentais e, com
isso, pode melhorar nossa habilidade de representar o mundo, de lembrar e de
raciocinar sobre ele” (DISESSA, 2001 apud VALENTE, 2019, p. 155).

Finalmente, as competéncias digitais parecem representar o somatorio
do pensamento computacional com o letramento computacional, podendo ser
definidas como

CENARIO 2 | CONTEMPORANEIDADE E CULTURA DIGITAL 90



a capacidade de acessar a midia [nova ou velha| e outras fontes de
informacao, para entender e avaliar criticamente seus conteudos
e funcoes e usa-las criticamente para criar comunica¢oes em uma
variedade de contextos, incluindo o ensino e a aprendizagem, a
autoexpressao, a criatividade e a participacio civica (GRIZZLE,;
CALVO, 2013, p. 180, tradugao das autoras).

Ha, portanto, um esforco para compreender como tais competéncias podem
ser incorporadas a construcao dos curriculos, para a formagao das futuras geragoes.

Outro autor que contribui para o debate ¢ Selwyn (20106), que apresenta
uma reflexdo sobre os termos Educagao, através de seu principal construto
— a aprendizagem e a tecnologia. Ele destaca a necessidade de uma visao que
considere tanto a Educagao quanto a tecnologia em suas relagdes com os meios
sociais com os quais dialogam entre os quais estdo os espacos de Educacao
formal ou da Educacio ao longo da vida.

Segundo o autor, existem trés campos diversos que devem ser conside-
rados, sao eles: o dos artefatos; o das técnicas; e o dos contextos sociais do uso
das tecnologias. Os préximos avangos técnicos estiao diante de nés e parecem
bastante 6bvios, ao contrario das consequéncias sociais e humanas decorrentes
do seu uso. Portanto, a que se ter cuidado no que diz respeito a uma confianga
excessiva nas tecnologias (SELWYN, 2016).

Em outra reflexdo de Selwyn (2017), ¢ possivel encontrar mais tematicas
de produgao académica, sobre Educacio e Tecnologia, que abordam: tecnolo-
gias digitais e reconfiguragdo do espago, tempo e responsabilidade; tecnologias
digitais e a (hiper)individualizacio da Educacao; tecnologias digitais e desigual-
dades educacionais; tecnologias digitais e contextos educacionais; Educacao e
a natureza dinamica do ‘trabalho’ na era digital; a economia politica de escolas
e tecnologias; tecnologia e a reforma neoliberal da Educacao; dire¢des futuras
para os estudos criticos em Educac¢ao e Tecnologia. Tantas questdes em aberto
colocam em evidéncia o quanto esses constructos sao férteis em discussdes que
ainda deverdo ser travadas, tal como as que foram desenvolvidas aqui.

Mesmo diante de tantas publica¢Ges e evidéncias geradas pelas pesquisas,
parece dificil se estabelecer uma ponte entre este conhecimento ¢ a sala de aula.
Até que ponto as instituicdes de ensino, principalmente aquelas pertencentes a
grandes grupos econdmicos, tém se utilizado de conhecimentos dessa nature-
za? E em que medida o uso dos dados obtidos resultam em projetos e decisdes
em prol dos processos de ensino e aprendizagem e na construcao dos curriculos?
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Tais dados encerram uma rica possibilidade para estas e ainda outras agoes,
passando pelo direcionamento dos investimentos e a defini¢dao de infraestrutu-
ras, mas, principalmente, para a interacao do aluno com o conhecimento, numa
acao complexa entre a Educacdo e a tecnologia que realmente potencializasse
0s processos educacionais.

CONCEITO DE ‘BIG DATA' E ‘LEARNING ANALYTICS' E
SUAS APLICACOES NO CAMPO DA EDUCACAO POR MEIO
DA COLETA DOS DADOS DE ALUNOS E DOCENTES NOS
AMBIENTES VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM (AVAS)

As interagdes no ciberespago constituido pelo ecossistema dos aplicativos
de servigos e redes sociais deixam rastros, pegadas que dao noticias a respeito
de cada um, preferéncias como consumidores, habitos de consumo em todas
os setores da vida, tais como alimentacio, vestuario, arte, entretenimento ¢ tudo
o mais que se possa imaginar. Nao poderia ser diferente em relagao ao emprego
das Tecnologias Digitais de Informac¢ao e Comunica¢ao (TDIC) na Educagao.

Para uma primeira aproximagao com o emprego de alguns conceitos da
ciéncia da computagao aplicados a Educagio, cabe apresentar as defini¢es
do que vem a ser os termos Education Big Data e Learning Analytics ou, em
portugués, mineragao de dados educacionais, grandes dados educacionais e
analiticos de aprendizagem. Cumpre destacar que os termos foram utilizados
inicialmente em inglés, tanto no resumo como nas palavras-chave do traba-
lho, de maneira a permitir a imediata identificagao dos conceitos, ja que o uso
de tais termos diretamente do inglés é bastante difundido no meio académico
e cientifico.

De acordo com Nazaré (2018, p. 315), a defini¢ao de Big Data é comple-
xa, nao havendo uma unica defini¢do, porém, para a reflexdo proposta sobre
os seus desafios éticos considera que “(...) de forma genérica, para designar a
grande quantidade de dados, incluindo os pessoais, produzidos a nivel global e
cujo manuseamento requer técnicas complexas de processamento”. A autora
aponta ainda que é considerado conjuntos de dados que possuam como carac-
teristicas os trés V: volume, velocidade e variedade.

Entretanto, outros trabalhos mais recentes ampliam essas caracteristicas
com a inclusio de mais duas — veracidade e valor, formando assim os cinco
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Vs. Isto se da em funcdo da necessidade de garantia da origem dos dados a
serem utilizados e do objetivo principal da manipulagao da Big Data, que é a
geracao de valor. Isto ¢, o termo Big Data tem sido usado para descrever gran-
des volumes de dados que sdo explorados para obter vantagens competitivas,
no caso de empresas privadas, ou obter eficiéncias, no caso de organizagdes
ptblicas (ASSUNCAO et al., 2016 apud MARTINEZ-MOSQUERA; LUJAN-
-MORA, 2019).

Enquanto o processo de mineragao no Big Data busca informagdes tuteis
que possam ser utilizadas na tomada de decisao, o processo de Learning Analytics
considera a influéncia dos atores envolvidos e as possibilidades de reflexao,
recomendacao, intervengao e adaptacao ¢ demonstrada na sequéncia, possuindo,
portanto, um potencial bem mais amplo para a geracao de solugdes e mudangas
(MOISSA; GASPARINI; KEMCZINSKI, 2015).

Learning Analytics (LA) ¢ a disciplina que analisa dados educa-
cionais obtidos a partir da interacio do estudante com recursos
online [Blanco et al., 2013]. Ela se utiliza dos dados disponiveis
nos Sistemas de Gestdo de Aprendizagem (do inglés Learning
Management Systems — LMS) — bem como em outras fontes
— para realizar analises que auxiliam o aluno e o professor a
compreender e avaliar o processo de aprendizagem, permitindo a

tomada de decisGes (FREITAS, 2019, p. 1581).

Segundo Sin e Muthu (2015), com o crescente nimero de pesquisas
envolvendo o uso de Big Data e Learning Analytics é possivel identificar algu-
mas tendéncias no que tange aos objetivos estabelecidos para estes objetos
de estudo. As principais sdao: (1) a predigao ou facilitagio do desempenho
do aluno e a descoberta de estruturas e mineracao de relacionamento; (2)
desenvolvimento técnico da estrutura e de ferramentas de analise para com-
preensdao do processo de aprendizagem; (3) na detec¢ao de correlagdes en-
tre os dados e o comportamento social e colaborativo. Ou seja, em termos
de previsdao, o topico central das pesquisas é prever os resultados educa-
cionais dos alunos em avaliagcdes cognitivas. Na descoberta de estruturas, a
énfase esta em encontrar padrées em um conjunto de dados sem nenhuma
verdade basica ou uma ideia prévia do que deve ser encontrado e, finalmen-
te, a minera¢ao de relacionamento, que envolve a descoberta de relagoes
entre variaveis em um conjunto de dados. Essas relagdes sdo vistas como
regras de dados para uso posterior.
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Conforme evidenciam Jonhson (2014), Moraes (2019), e Freitas (2019),
entre outros, os Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA) presentes na
maioria dos cursos da modalidade a distancia, ou em cursos presenciais que
utilizam tais plataformas digitais, permitem que os registros acumulados das
atividades dos estudantes, bem como dos docentes e tutores, gerem grandes
bancos de dados e a possibilidade de realizar a mineragao desses dados. Esses
autores também ressaltam a importancia de que questoes éticas relacionadas
a0 armazenamento, consentimento, privacidade e manipulagao desses dados
sejam alvo de analise e discussdo nos meios educacionais e de regulagao.

ASPECTOS ETICOS DO USO DE ‘BIG DATA’ NA EDUCACAO

Nazaré (2018, p. 316) esclarece que o conceito de ética “refere-se aos
conceitos de certo e errado, utilizados na decisdo (certa ou errada) do procedi-
mento a usar, guiada por deveres, direitos, custos e beneficios na 6ptica do set”.
De acordo com a autora (2018), muitas questoes éticas surgem da manipulagao
de dados por varios motivos, sendo que entre os principais temos: a coleta de
informagdes sem autorizacao e, principalmente, a coleta para certa finalidade
declarada e a utilizagao para outra, ou seja, mesmo quando a coleta dos dados
individuais ¢ autorizada, os usos sio multiplos e, portanto, nao é sequer possi-
vel prever sua utilizagao para correlagoes entre os diversos dados.

Porém, conforme coloca Nazaré (2018) acerca da correlacdo entre o seu
uso, ainda que obtidos de forma legal e para finalidades consensualmente con-
sideradas, avaliadas e previamente autorizadas, nao ha garantias de que podem
se desdobrar em consequéncias indesejaveis. Isto quer dizer que, mesmo diante
de motivos justificaveis e evidéncias de potenciais ganhos, podem incorrer a
rotulagdo e a discriminag¢ao de individuos ou grupos.

Aprovada em 2018, a Lei de Protegdo de Dados Pessoais (LGPD), Lei no
13.709, de 14 de agosto de 2018, entrou em vigor apenas em setembro de 2020,
depois de um periodo em que as empresas e institui¢oes, incluindo as educa-
cionais, teoricamente deveriam se preparar para atuar de acordo com os seus
preceitos. A LGPD define limites e condi¢oes para coleta, guarda e tratamento
das informagoes pessoais reunidas, sendo aplicada, segundo o seu Art. 30, a
pessoas fisicas e juridicas, sejam elas entes publicos ou privados, independente-
mente de onde armazenem seus dados (BRASIL, 2018). Desta forma, abrange
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também as plataformas educacionais e outros produtos das edtechs?possuindo
dispositivo especifico para informagées de publicos como as criangas e adoles-
centes, bem como foi estabelecida a categoria de “dados sensiveis”” %]ue seriam
aqueles com nivel mais seguro de protegao.

A LGPD pode ser considerada, portanto, um avang¢o significativo no
estabelecimento desses e outros conceitos, contribuindo para que seja possivel
discutir e avaliar com mais clareza o tratamento dispensado, ou nao, aos dados
colhidos em plataformas digitais, que sio um leque de atividades muito mais
abrangente do que se pode imaginar a principio, e que vai muito além de arma-
zenar, consultar e compartilhar esses dados. Porém, estabelecer alguns concei-
tos e limites é apenas uma parte muito pequena do trabalho quando nio se sabe
quem e com quais objetivos os dados estao sendo manipulados.

Além disso, conforme Velho (2020, p.11)

Embora a lei tenha sido sancionada em agosto de 2018, seu ritmo
de implementacdo em empresas parece estar muito aquém do es-
perado. Um relatério de novembro de 2019, da consultoria ICTS
Protiviti, apontou que, até entdo, 84% das empresas nio estavam
preparadas para a nova regulagdo. Rafael Zanatta, coordenador
da Data Privacy Brasil e estudioso do tema, acredita que prova-
velmente esta ¢ a realidade da maior parte dos pequenos e médios
negoeios no pais, para os quais a adequagao a lei ndo ¢é prioridade.

Outra preocupagao encontrada em Nazaré (2018) diz respeito a um pos-
sfvel fim das hipdteses, uma vez que a grande quantidade de dados a disposi¢ao
representa um risco de que se restrinja qualquer investigagao as interpretagdes
e correlagoes faceis. Além disso, as correlagdes nao oferecem explica¢des sobre
o motivo dos fenémenos, apenas os detectam. Porém ¢é preciso ponderar que
ha sempre uma intencionalidade por tras da busca de dados. Também nao se
pode basear uma interpretagao ou correlagao na regularidade dos dados, pois
existem os eventos aleatorios e o planejamento para atingir determinados ob-
jetivos, sendo este o lado humano por tras dos algoritmos, algo extremamente
perigoso (NAZARE, 2018). Ao questionar se seria possivel restringir os abusos
na manipulacio de dados do tipo Big Data, pode-se imaginar que isto somente

23. Animé e O termo Edtec ¢ um acrénimo das palavras Education e Technology. Apesar do conceito de startup de Educacio ser abrangente, é possivel

definir duas caracteristicas que se destacam nessa categoria de empresa: 1) O uso de alguma forma da tecnologia, que significa a aplicagao sistematica de

conhecimento cientifico para tarefas praticas. 2) A tecnologia como facilitadora de processos de aprendizagem e aprimoramento dos sistemas educacionais,

)

(ABSTARTUPS, 2018, p. 8

religiosa, opinido politica, filiag

gerando efetividade e ef 4. De acordo com o Art. 50, item II, é considerado dado sensivel o “dado pessoal sobre origem

racial ou étnica, conv a sindicato ou a organiza¢io de cariter religioso, filoséfico ou politico, dado referente a satde ou

a vida sexual, dado genético ou biométrico, quando vinculado a uma pessoa natural”.
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sera possivel se houver o reconhecimento de que hd uma a¢ao humana envolvida
neste processo € que os algoritmos matematicos precisam ser programados a
partir de determinados objetivos e propositos.

A mineragio de dados e a analise preditiva sio cada vez mais
usadas no ensino superior para classificar os alunos e prever o
comportamento dos alunos. Institui¢Ges de ensino superior, em
alguns casos trabalhando com fornecedores comerciais, come-
garam a usar esses métodos para recomendar cursos, monitorar
o progresso dos alunos, individualizar o curriculo e até mesmo
construir redes pessoais entre os alunos. A minera¢io de dados,
como uma parte importante da inteligéncia de negdcios, ¢ con-
siderada parte de um futuro radicalmente diferente para o ensino
superior, no qual a capacidade de prever resultados individuais
revoluciona a gestdo ¢ permite que as instituicoes entendam
melhor seus alunos e suas necessidades, aproveitando o vasto
tesouro de dados que as instituigdes geram em suas operagoes
(JOHNSON, J. A, 2014, p. 4, tradugdo das autoras, grifo nosso).

Prever o desempenho académico e como melhora-lo, desenvolver um
trabalho pedagogico de mais qualidade, atuar sobre os problemas de aprendiza-
gem ou desenvolver sistemas de avaliagio mais eficientes e eficazes sao alguns
dos propésitos anunciados pela aprendizagem adaptativa com o uso de Learning
Analitics e que atraem docentes realmente interessados em realizar um trabalho
significativo para seus alunos. Porém expressoes como “inteligéncia de negé-

2 <« 2 <«

cios”, “prever resultados”, “revolucionar a gestao

2 <«

, “tesouro de dados” e “ope-
ragoes” sao indicios de que o real interesse ¢ criar instituigdes como modelos de
negdcios cuja construgao da eficiéncia economica € a tonica. Se os sistemas de
ranqueamento por notas em testes e avaliagbes sio considerados excludentes,
o que nao sera de um sistema mais abrangente e que é capaz de delinear perfis
muito precisos dos seus alunos? Que tipo de exclusao pode surgir entao?

O potencial da minera¢io de dados para violar a privacidade pes-
soal abrange uma variedade de aplicativos. Os dados de minera-
¢do permitem inferir informagdes sobre o titular dos dados que
alguns ndo se sentiriam confortaveis em divulgar e, pior ainda,
permitem a manipula¢io ou discrimina¢io de individuos, (...).
Esses riscos estdo muito presentes em aplicagdes de mineragio
de dados no ensino superior. Os sistemas de recomendagiao ou
aconselhamento de cursos que consideram o desempenho do
aluno sao uma forma de desenvolver uma imagem abrangente
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do desempenho do aluno, em esséncia, uma reputacio eletronica
que a instituicdo mantém e disponibiliza para o corpo docente e
funcionarios por meio de painéis e processos de semaforo e regras
administrativas JOHNSON, 2014, p. 5, traducao das autoras).

E também perturbador perceber “a profundidade com que um instru-
mento modifica uma disciplina exibe-se no facto de ser a partir dele que se
estabelecem os problemas a que se dirige, a natureza das respostas, a diregao
da investigagao.” (JORGE, 2018, p. 112). Com isto, o autor sugere que cada
vez mais as tecnologias tém influenciado a forma como as pesquisas sao feitas,
porém, vai ainda além, apontando para novos sentidos do que seja a ciéncia e
o cientista. No campo da Educacdo, também se pode perceber tal influéncia,
tendo em vista o surgimento de novos atores, conceitos e sentidos na Educacao,
como ¢ possivel verificar pela emergéncia dos temas relativos a Educacio a
Distancia e ao papel dos educadores e de outros profissionais na modalidade.

Conforme colocam Moraes et al. (2019), em sua pesquisa de revisao
sobre os estudos criticos em lingua inglesa referentes a abordagens de Leat-
ning Analitics (LA),

poucos desses estudos deixaram explicitamente claro qual teoria
critica eles usaram como uma estrutura filosofica para guiar seu
trabalho. Parece que ndo é apenas uma relacio profunda com
as teorias da aprendizagem que faltam os artigos de LA, como
mencionado por Viera et al. (2018), mas também uma relacdo
profunda com os paradigmas da educacio. Estudos futuros de-
vem explicitar tanto a teoria da aprendizagem quanto a estrutura
filoséfica que as apoia e orienta. Ao fazé-lo, o pesquisador deve
declarar quais saberes sdo valorizados ou silenciados em seus es-
tudos, bem como estdo contribuindo para trazer a “verdadeira
consciéncia” (FREIRE, 1972) aos oprimidos e levando a trans-
formacio de suas realidades (MORAES, 2019, p. 1387, traducio
das autoras).

Cabe investigar até que ponto os educadores e professores estio cientes
desses rumos e das perspectivas que surgem no cenario educacional. De que
forma os sistemas estdo sendo aperfeicoados em prol da aprendizagem, das
diferentes alternativas e possibilidades para a mediacao e interagiao aluno e
conhecimento?

CENARIO 2 | CONTEMPORANEIDADE E CULTURA DIGITAL 97



PROTAGONISMO DOS EDUCADORES E PESQUISADORES
DA EDUCACAO EM RELACAO AO EMPREGO DAS
TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS

Imperativo é questionar-se quanto ao papel dos educadores e pesquisa-
dores da Educagdo em relagao ao emprego das tecnologias, em meio a multipli-
cidade de atores que convergem para o cenario de interagdo entre Educacao e
Tecnologia, principalmente aqueles das areas da ciéncia da informacao. Barreto
(2017) alerta sobre a alienag¢do do professor quanto ao seu trabalho como a
principal consequéncia da subjetivagao da tecnologia, ‘ao lado da tentativa de
sua propria substituicao pela TDIC, pela robotizagio e automatizagiao, bem
como o neotecnicismo que tem na expressio “objetos de aprendizagem” a
sintese da “celebracdo de uma aprendizagem sem ensino.” (BARRETO, 2012
apud BARRETO, 2017, p. 132). O autor aponta para a substitui¢ao total e
progressiva da tecnologia que estaria marcada pela formagdao massiva de do-
centes por meio da EaD e a imposi¢do dos meios, a exclusio do planejamento,
enfim, do conhecimento em si, que acabam por tornar o professor um mero
aplicador de materiais e de um processo educativo padronizado e reproduzido
para qualquer um e em qualquer contexto. Sendo assim, fica estabelecido um
terreno de conflito entre o emprego massivo das tecnologias educacionais e 0s
educadores.

E compreensivel que, neste cenario, muitos professores entendam que
seu papel é combater e rejeitar a tecnologia como forma de luta. Por outro lado,
refor¢a o discurso de incompeténcia e falta de capacidade técnica que permite
que terceiros passem a protagonizar a tomada de decisdes sobre a educagao.
Além disso, a auséncia de estudos no campo da Educagio indica que os pesqui-
sadores desta area nao tém ocupado seu devido espago. Neste sentido, surge
uma distor¢ao nos estudos representada pela lacuna das analises que privile-
giem o olhar de docentes, para os docentes e pela 6tica da docéncia.

CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo apoia-se em um percentual muito pequeno do universo de
trabalhos académicos e outros textos que discutem as diversas vertentes do
assunto. No entanto, a representatividade das obras permite inser¢ao nos debates
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e instiga um aprofundamento mais amplo das questoes, bem como melhor
varredura nos artigos que tratam de outros aspectos que podem ser abordados
acerca da tematica.

E inegavel que emergem um imenso numero de pontos de vista, recortes,
relagoes e fenémenos que precisam ser debatidos tanto pelos educadores quan-
to por outros profissionais a quem sio atinentes todos esses temas.

Retomando a questao sobre o papel que desempenha o professor em um
cenario de massivo emprego das tecnologias na Educagao, colocada por algu-
mas das provocagdes iniciais do presente estudo, pode-se afirmar que ha que se
refletir sobre a falta de protagonismo dos educadores, buscando compreender
quais barreiras tém ocasionado sua auséncia na lideranca destes processos e das
pesquisas com dados.

Entre as varias reflexdes desenvolvidas ao longo deste trabalho, acerca
do uso de Big Data e I earning Analytics na Educagao, preocupa sobremaneira a
crenga de que nio serdo obtidos beneficios mediante a utilizagao dessas tecno-
logias sem o engajamento daqueles que figuram entre os principais elementos
do contexto educacional — o professor e outros profissionais da Educagao. A
pesquisa quanto ao uso académico e pedagdgicos das tecnologias educacionais
nao pode prescindir do olhar e da atuagao desses profissionais. Sem dizer que é
preciso remunera¢ao adequada para que se capacitem para compreender, anali-
sar, manipular, criar, implementar e avaliar as tecnologias, sejam em projetos de
Educacao a Distancia ou nao, a partir do olhar da docéncia.

Parece ser pouco prudente que apenas cientistas da computagao e da
comunicag¢ao tenham algo a dizer sobre a relagao e o emprego da tecnologia na
Educagao. Para afastar este risco, é necessario avangar sobre o campo da pes-
quisa em Educagao e Tecnologia visando assumir um lugar de fala relevante nas
discussoes e embates. O olhar do especialista ¢ um lugar de poder que, muitas
vezes, nao esta sendo ocupado pelos educadores. E preciso dominar, envolver-
-se e criar tecnologias educacionais para que se possa anunciar, com autoridade,
quais os seus limites e possibilidades, avangos ou retrocessos.
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Andrea Karla Ferreira Nunes

INTRODUCAO

O avango tecnolégico nos ultimos anos do século XX possibilitou uma
ruptura no processo ensino-aprendizagem. O sujeito comega a ter um lugar
de protagonismo na relagio com as formas de educagao e na gestao do seu
conhecimento. Este mesmo sujeito vive uma grande pressao para que 0 acesso
ao conhecimento acontega nas suas proprias casas ou em qualquer outro lugar
e momento que seja mais comodo.

A educagio ¢, pois, processo e pratica que se concretizam nas
relagoes sociais que transcendem o espago e o tempo escolares,
tendo em vista os diferentes sujeitos que a demandam. Educagao
consiste, portanto, no processo de socializa¢ao da cultura da vida,
no qual se constroem, se mantém ¢ se transformam saberes, co-
nhecimentos e valores (Brasil, 2013)

Com a chegada do computador pessoal no inicio dos anos 1980, o sur-
gimento de diversos artefatos tecnolégicos, o mouse e o acesso doméstico a
internet, este individuo comegou a ser posto diante de uma tela digital e isso
trouxe novos desafios. Até entdo era surpreendente como uma enciclopédia,
uma coletanea extensa com diversos textos, onde o foco principal é descrever
de forma clara e acessivel o estado do conhecimento humano, uma obra que
apresenta todas as artes e ciéncias do conhecimento, agora estava sendo aces-
sada em uma midia chamada CD-ROM. Comega a era da inclusao digital. Com
o tempo o CD-ROM, uma midia fisica, deixa de existir. E foi tao rapido que
quase nao é notado este acontecimento. A Internet possibilita o acesso virtual
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de forma instantanea. S6 é preciso um smartphone e alguns toques na tela para
estar conectado a uma infinita gama de informacaes. .
Segundo Ttrcke (2010, p. 44).

E nessa cultura que o computador nio se limita a condigao de
instrumento de trabalho, mas sim se torna um aparelho que pro-
porciona “a realizagdo de encontros sociais e particulares, pro-
cessamento e transmissao de dados, a elaborac¢do de atividades de
trabalho e de diversio, televisio e comunicac¢do, concentracio e
dispersio, ser ignorado ou ser percebido, a ponto de todas essas
potencialidades se tornarem indiscerniveis entre si”.

Este contato inicial com a sociedade digital faz com que Institui¢Ges
de Ensino Superior (IES) avaliem a necessidade e o desejo do sujeito, diga-se
estudante, de ter sua formagao através dos meios digitais. Parece valido que
Instituicbes de Ensino Superior promovam esta relagao virtual de ensino que
pode permitir o aumento de adeptos. Segundo Lévy (2000), esta comunicagao
puramente escrita elimina a media¢do humana no contexto que adaptava ou
traduzia as mensagens vindas de outro tempo ou lugar. A Internet tem, em seu
ativo, a missao de interligar pessoas distantes, seja a uma parede de distancia ou
do outro lado do globo. F uma de suas premissas, reduzir fronteiras geradas
por fatores de localizagao geografica, integrando pessoas de diversas classes,
culturas, religides e habitos. Neste contexto a internet provoca na educagao
presencial o desafio de modificagdo para o ambiente virtual.

Segundo Serres (2013),

As ciéncias cognitivas mostram que o uso da internet, a leitura ou
a escrita de mensagens com o polegar, a consulta a Wikipédia ou
Facebook nao ativam os mesmos neurénios nem as mesmas zo-
nas corticais que o uso do livro, do quadro-negro ou do caderno.

PPortanto, na era digital a educacido vai se adequando ao cenario virtual.
Nesse sentido, a proposta deste artigo objetivou a elaboragao de uma pesquisa
virtual com estudantes de Intuicdes de Ensino Superior que ja haviam aderido
as ferramentas de ensino virtual e estavam capacitando docentes para a reali-
dade do ensino através de aulas remotas. Diante da experiéncia vivenciada no
primeiro semestre ano de 2020, foi compartilhado um formulario com 11 ques-
toes para oito turmas da Universidade Tiradentes — UNIT — em Aracaju/SE,
nos cursos de Design Grafico, Design de Moda, Publicidade & Propaganda e
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Jogos Digitais, a qual o autor deste artigo era o docente. O Centro Universitario
do Rio Sio Francisco — UNIRIOS — em Paulo Afonso/BA, no curso de Direi-
to. Esta teve o formulario compartilhado em contato com professores e estu-
dantes que tinham projetos paralelos em parceria com o autor desta pesquisa.

Como docente nestes meses de experiéncia com aulas remotas, algumas
indagagoes foram persistentes durante as aulas remotas realizadas. Como: Quem
¢ o sujeito do conhecimento em tempos de educagao virtual? O processo ensino-
-aprendizagem é mais motivador no ambiente presencial ou virtual? O estudante
tem mais autonomia na busca do conhecimento ao lidar com a sala de aula virtual?

Para tentar responder a estas indagac¢oes, foi necessario aprofundar a re-
lagao da constitui¢ao da subjetividade, tanto na capacita¢ao de docentes, como
nas questoes individuais dos estudantes e o cenario ao qual estavam inseridos.
O artigo traz recortes de reflexdes de Filosofos e pensadores como Michel
Foucault (1995, 1999, 2009), Byung-Chul Han (2018) e Michel Serres (2013),
somado a uma pesquisa virtual com estudantes que vivenciaram a realidade
presencial e agora estdo aderindo ao ambiente e virtual nas suas respectivas uni-
versidades visando contribuir para a educagao e trazendo a luz uma percepg¢ao
atual das relagoes de poder, autonomia e subjetividade atualmente promovidas
entre IES, professores e estudantes na constitui¢ao do sujeito na busca do co-
nhecimento na era da cultura digital.

ENSINO, APRENDIZAGEM E SUBJETIVIDADE

No contexto atual, o processo ensino-aprendizagem aponta para as ne-
cessidades de mudangas de praticas de ensino, elaboracao de contetdo, meto-
dologias e a propria relagao entre docentes e estudantes. A ideia de que aulas
expositivas conseguem atingir as metas de aprendizagem necessirias com o
estudante adquirindo conhecimento apenas ouvindo o professor esta defasada.
Esta reflexdo esta intrinseca com a individualidade, cenario cultural e questdes
sociais que cada sujeito se encontra. A relacio da educagio, docentes e estu-
dantes, requer um novo pensar que estimule e contribua para o conhecimento
de novos saberes de forma clara e substancial. A disciplina e planejamento se
conectam com a relagao de aprendizagem diante da realidade do estudante a
qual o docente, ressignificando seu lugar e superando a rigidez de anos anterio-
res, tem mais compreensao.
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Deste modo, a educagao ¢ vista como pratica de liberdade, promovendo
a autonomia dos sujeitos e entendendo que para que um individuo se torne
alguém motivado, critico e transformador, é preciso a valorizar a subjetividade
de cada um. Assim, esta relacdo entre docentes e estudantes compreendera de
forma efetiva as diferencas individuais.

Embora grande parte das IES ainda percebam o estudante como um
produto constituido do meio que esta inserido e ndo como um sujeito dotado
de individualidades, necessidades, desejos, ativo e criador da sua propria realida-
de, refletir sobre a subjetividade se torna fundamental. Assim, a aquisi¢ao desta
autonomia pode se tornar um fator positivo no desenvolvimento de qualquer
individuo. Foucault (2009), diz que a relagao de assujeitamento do individuo é
uma condicido onde ele mesmo se permite. E por uma outra perspectiva traz a
reflexdo de que este sujeito deve assumir a responsabilidade sobre si e ter auto-
nomia sobre suas proprias decisoes.

Segundo Foucault (1999) subjetividade é o modo pelo qual o sujeito faz
a experiéncia de si mesmo em um jogo de verdade no qual esta em relagdo
consigo mesmo. Ea experiéncia que promove o conhecimento. O autor indica
que na Idade Média haviam atitudes de vigilancia e doutrina¢ao tanto do corpo
como da mente do sujeito. A partir dai surge a concep¢ao do homem como um
objeto, um ser que pode ser modelado, instruido e modificado. E assim que o
poder domina o individuo. Fazendo do seu corpo um objeto.

O discurso de Foucault sobre o sujeito parte do pressuposto do seu
modo de subjetivagao. Para o filésofo o individuo nao existia até os séculos
XVII e XVIII até romper com paradigmas da histéria e assumir o lugar de
sujeito do saber.

Sio as instituigdes que promovem as diversas experiéncias do individuo,
o constituindo como sujeito. Pode-se citar as condutas e normas, hospitais e o
foco deste artigo que sao as Institui¢oes de Ensino Superior. Ea partir dessa
relagao de poder que o sujeito ¢ visto se assujeitando as obrigacdes do sistema
que lhe ¢ imposto numa troca do seu tempo e trabalho. Diante desta consta-
tacdo, o sujeito é moldado por normas, disciplina e submissao, se tornando
um objeto de lucro na relagao de troca da sua utilidade e habilidades. Ainda
segundo o filésofo, nasce uma arte do corpo humano, que visa nao unicamente
o aumento de suas habilidades, nem tampouco aprofundar sua sujei¢ao, mas a
formacdo de uma relacio que no mesmo mecanismo o torna tanto mais obe-
diente quanto é mais util, e inversamente.
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Foucault foi um critico das instituicdes de ensino. Para ele o sujeito era
modelado por disciplina e assim se tornava submisso. As institui¢oes classifica-
das como “escolas modelos” buscavam o controle dos corpos e se pautavam
na agilidade, rapidez, eficacia e desempenho do sujeito com organiza¢ao disci-
plinar promovida pelo professor que, na relagao sujeito e poder, era quem tinha
o controle para manter a ordem e ter o estudante como alguém que precisava
aprender. E a ele é submetido a modelagem da sua postura, forma de leitura,
escrita, exercicios e cumprimento de horarios.

Ademais, o processo de ensino-aprendizagem era baseado em atividades
que se repetiam ao longo do ano afim de promover aprova¢ao como prémio e
recompensa ou reprova¢ao como puni¢ao. Nao era permitido ir de contra as nor-
mas ou os estudantes estariam classificados como problematicos, indisciplinados
e inadequados. Caso isso acontecesse, o estudante deveria ser punido e submeti-
do a situagbes de ajuste para que se adequasse a0 que a instituigao preconizava.

Para Foucault (2009), a institui¢ao de ensino é um aparelho pedagdgico
que promove o conhecimento pelo proprio exercicio da atividade pedagogica.
E esta relacdo ensino-aprendizado e suas instancias sao postas em pratica pelo
professor que planeja, executa e promove na inten¢ao de novos saberes e expe-
riéncias na relagdo de poder e verdade, possibilitando o sujeito reflexdo sobre
seu lugar de protagonismo na aquisi¢do do conhecimento.

O que precede a constitui¢ao do sujeito? Por um lado, o sujeito subser-
viente ¢ dependente do outro. Por outro lado, existe um sujeito dotado de conhe-
cimento de si mesmo, consciente do seu saber epistemoldgico e constituido de
autonomia. I a partir dessa premissa que Foucault (2009) declara que seu intuito
nao ¢ focar no poder, mas como o sujeito se torna produto de assujeitamento
diante das suas proprias necessidades que sucumbem as verdades impostas e as
aceitando, o sujeito que se diz livre se torna sudito de si mesmo nesta relacao
de poder. Segundo Han (2018), este estreitamento entre liberdade e exploragao
na forma de exploracao de si escapa ao pensamento de Foucault. Este sujeito,
assujeitado a um processo ensino-aprendizagem virtual, que requer disciplina,
planejamento e autonomia, interpreta esta condi¢ao como liberdade.

PLANEJAMENTO, AUTONOMIA E PROTAGONISMO

A liberdade do sujeito moderno parece estar condicionada a sua forma
de planejar, cobrar e atingir suas proprias metas. Afinal ele pode se considerar
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livre diante da diversidade de recursos tecnolégicos propiciados pela internet.
Segundo Han (2018), o sujeito do desempenho, que se julga livre, é na realidade
um servo: ¢ um servo absoluto, na medida em que, sem um senhor, explora
voluntariamente a si mesmo.

Conforme afirma Han (2018), as técnicas de governanca se baseiam atu-
almente nas premissas da exploragao da mente. No caso desta pesquisa esta
afirmativa se deu no contexto da motivagdo do sujeito diante da situagao de
mudanca do ambiente fisico para o virtual, na condi¢ao de eficacia do processo
ensino-aprendizagem e na experiéncia do seu protagonismo diante da possibi-
lidade de conduzir seu préprio conhecimento e empirismo.

Serres (2013), diz que temos jovens aos quais pretendemos ensinar, em
estruturas que datam de uma época que eles nao reconhecem mais: prédios,
patios de recreio, salas de aula, auditorios universitarios, campus, bibliotecas,
laboratorios, os préprios saberes.

Em um recente processo evolutivo, a internet surge envolta de diversos
interesses desde a sua criagao. Nao foi apenas sua estrutura que sofreu muta-
¢bes ao longo desse tempo, mas, a sua utilizacdo também. Hoje, aqueles que
nascem nessa nova geragao, tem crescido com alguns valores e costumes que
foram adquiridos a partir de todos os estudos e aperfeicoamentos da internet.
Existe uma crescente migra¢ao dos sujeitos do mundo real para o mundo vir-
tual, levando em consideracdo o crescimento da internet nos ultimos anos e a
velocidade com que esta mudanga tem acontecido.

Serres (2013), diz que por celular o sujeito tem acesso a todas as pessoas;
por GPS, a todos os lugares; pela internet, a todo o saber; circulam, entio, por
um espago topologico de aproximagoes. Com os avangos, a internet deixa de
ser apenas um lugar que fornecia informagdes para se tornar um elemento de
interacdo entre o meio e o sujeito. Isso causou uma aproximagao em relagao aos
métodos de ensino-aprendizagem onde os cenarios ficaram mais proximos. As
linguas acessiveis. Aprender sobre o mundo e sua histéria apenas com alguns
cliques e até por comando de voz. A cultura se somou a tecnologia e a internet
se tornou imprescindivel na vida das pessoas.

Atualmente a internet e as novas possibilidades da relagao ensino-apren-
dizagem, que causam uma imensa ruptura no protagonismo e na governabili-
dade do professor, possibilitando um possivel aumento de poder do sujeito e
uma perspectiva de projeto livre nas relagdes com as instituicbes de ensino, é o
novo desafio para constitui¢ao do sujeito que neste processo evolutivo deixa de
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ser apenas um individuo disciplinado que cumpre tarefas para ganhar uma pers-
pectiva de autonomia e dominio de si mesmo na aquisi¢ao do seu conhecimento.
Ainda nao se pode afirmar que a adesao ao processo ensino-aprendizagem no
modelo virtual garantira ao sujeito a autonomia necessatia para construgao do seu
proprio conhecimento. Para tanto, a realizagdo de uma pesquisa se fez necessatio.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS DA PESQUISA

Diante do tema proposto foi elaborado e aplicado um questionario com 11
perguntas baseado em pesquisa de natureza Multimétodo - PNM (PINHEIRO,
J. Q. & GUNTHER, H. 2008) constituida por trés estudos e que foram imple-
mentados da seguinte forma:

1. Foi realizado um levantamento e caracterizacio da relacio ensino-
-aprendizagem virtual nas Institui¢des de Ensino Superior: Universidade
Tiradentes — UNIT — na cidade de Aracaju/SE e no Centro Universitario
do Rio Sio Francisco — UNIRIOS — na cidade de Paulo Afonso/BA.
Estas IES foram selecionadas pela facilidade de contato com professores
e estudantes e por promover um processo de formagao docente em par-
ceria com a google, que é a empresa que implantou os aplicativos digitais
para viabilizar as aulas remotas;

2. Foram focalizados grupos de estudantes que utilizaram aplicativos di-
gitais para aprendizagem no ano de 2020. E esta constatacdo se deu por
confirmagao via formularios digitais de estudantes que estavam acessan-
do as aulas remotas. Para o levantamento, fizeram parte da amostra 35
estudantes no periodo de 08 a 12 de junho 2022, e que se dispuserem,
voluntariamente a participar da pesquisa;

3. Foi realizado um levantamento sobre a experiéncia do estudante na
relagdo da sua autonomia, disciplina e aprendizagem através de pesquisa
virtual (google formulario). O estudo realizou uma abordagem interdis-
ciplinar (destacando-se a Educacio, a autonomia do estudante na busca
por conhecimento e na constituicao do sujeito baseado no seu processo
de experiéncia na vivéncia presencial e virtual do processo ensino-apren-
dizagem) que aprofundou um breve entendimento desta realidade. A co-
leta de dados foi realizada prioritariamente via internet com o publico
universitario de IES no ano de 2020.
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Considerou para o levantamento documental as seguintes variaveis: idade,
periodo no curso, satisfacio da experiéncia na relagao ensino-aprendizagem
nos ambientes presencial e virtual, autonomia para buscar conhecimento, a
percepgao do estudante sobre o papel do professor na relagdo ensino-aprendizagem
presencial e virtual, e a constitui¢ao da subjetividade do sujeito (estudante) na
busca do conhecimento na era da cultura digital.

Considerando a natureza de pesquisa deste artigo e os principios episte-
mologicos elucidados, buscou-se mensurar a relagao do sujeito com os aparatos
tecnologicos que o fizeram buscar métodos para ampliar seu conhecimento
diante de uma nova realidade, de um novo espago de saber, conhecer, avaliar e
se autoavaliar.

A pesquisa buscou entender e considerar a complexidade e a singulari-
dade de cada estudante na relagao de poder que o faz estar diante de um novo
momento e experiéncia, porém com as mesmas demandas, normas, prazos e
horarios. E se este sujeito se sentiu motivado e preparado para aderir a uma
nova realidade proposta pelas instituicdes de ensino superior com seus aplica-
tivos e programas de ensino virtual.

A pesquisa foi intitulada: Educac¢ao, autonomia e subjetividade: a cons-
tituicao do sujeito na era da cultura digital. Esta buscou avaliar a relacdo de in-
fluéncia da situagao ensino-aprendizagem nos modos presencial e on-line para
promogiao do conhecimento do sujeito. O intuito foi promover a reflexao do
estudante sobre a liberdade na relag¢ao entre o que preconiza a institui¢ao de en-
sino superior, a mudanga e os impactos da relagiao entre o ambiente presencial
e virtual e como essa forma de conexao e conhecimento implicam na sua satis-
facio com esta experiéncia e dela se constitui o seu saber e sua subjetividade.

Algumas questdes nao foram obrigatérias, como nome e e-mail. Ficou
a critério do estudante responder ou niao. As questdes foram utilizadas para
discussao acerca da percepgao do estudante. Os nomes nao foram divulgados.
As demais questdes sao de multipla escolha e apresentam cinco variaveis: 1.
Excelente - Forte evidéncia da competéncia investigada; 2. Bom - Boa evidén-
cia da competéncia investigada 3. Médio - Média evidéncia da competéncia
investigada 4. Insatisfatério - Pouca evidéncia da competéncia investigada 5.
Inaceitavel - Nenhuma evidéncia da competéncia investigada.
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ANALISE DOS RESULTADOS

A pesquisa teve o total de 35 sujeitos (diga-se estudantes) participantes,
sem caracterizar género, com idade entre 18 a 28 anos, sendo 19, 20 e 22 anos
a grande maioria atingindo um total de 20 sujeitos nesta faixa etaria. Os cursos
alcangados variam entre as areas de humanas e tecnoldgicas. E os perfodos
de ensino foram entre o 3° e 7° nos cursos que variam de 3,5 a 5 anos em sua
formacao total.

A questdo 1 perguntava como o sujeito classifica atualmente o seu grau
de motivagao para os estudos na modalidade presencial. 60% classificou como
bom, 25,7% como excelente, 8,6% como insatisfatério e 5,7% como médio.
Nao houve avaliagdao para o item inaceitavel.

Neste item a relagao de autonomia nao ¢ prevalente. Visto que existe uma
forte inclinagao para o ensino presencial. Demonstrando uma variavel que valida
a necessidade do sujeito de viver a experiéncia classica de sala de aula onde o
professor continua protagonista.

A questao 2 buscou saber diante da situacao da relagao ensino-aprendizagem
na modalidade presencial, tendo o professor como o sujeito de conduciao do
conhecimento, como o sujeito se autoavaliava na condi¢ao de estudante. 68,6%
classificou como bom, 28,6% excelente, 2,9% como médio e os itens 4 ¢ 5 ndo
obtiveram porcentagem.

Aqui o sujeito ressalta sua condi¢ao de aprender diante a situacio do
ambiente de ensino-aprendizagem. A variavel 2 obteve uma grande adesiao
supondo que o estudante tem o professor como norteador do seu saber.

A questdao 3 colocou o sujeito como avaliador no papel das Instituicdes
de Ensino Superior como gestoras do conhecimento na modalidade presencial.
77,1% classificou como bom, 11,4% como excelente, 5,7% como médio e
5,7% como insatisfatério. Nao houve avalia¢ao para o item inaceitavel. Aqui a
validagao ocorre por conta do ambiente de ensino presencial.

A questio 4 colocou o sujeito com avaliador dos métodos tradicionais
de ensino-aprendizagem na modalidade presencial e buscou mensurar qual seu
nivel de satisfacdo atualmente com prazos, aulas expositivas, atividades em sala
e trabalhos em grupo. 65,7% avaliaram como bom, 17,1% como excelente,
17,1% como médio. Nao houve avaliacio para os itens insatisfatorio e inacei-
tavel. Nesta questio prevalece a relagao do ambiente presencial e validagao dos
métodos tradicionais de ensino.
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A questdo 5 buscou do sujeito a autoavalia¢ao sobre seu grau de motivagao
para os estudos na modalidade on-line. 54,3% classificaram como insatisfa-
tério, 25,7% como bom, 11,4% como médio, 5,7% como excelente e 2,9%
inaceitavel.

Diante do momento da pesquisa onde o estudante precisa assumir seu
protagonismo, a maioria dos sujeitos avaliadores desta pesquisa ndo estio mo-
tivados para se tornar gestores do préprio conhecimento.

A questao 6 buscou mesurar o grau de satisfacao do sujeito no vinculo
da relacdo entre professores e estudantes e as possibilidades de sanar davidas
no ambiente virtual. 37,1% classificaram como bom, 28,6% como insatisfatétio,
25,7% como médio e 8,6% como excelente. Nenhum avaliador classificou o
item inaceitavel. Na relagdo entre sujeitos - professores e estudantes — um leve
indice de validagdo aponta para aprovacao desta relagdo. Porém, boa parte
invalida por acreditar que nesta relagdao existem ruidos.

A questao 7 objetivou avaliar como o sujeito qualifica o papel do profes-
sor na promogao da organizagao, disciplina e planejamento para elaboragao de
atividades na modalidade on-line. 34,3% classificaram como bom, 34,3% como
médio, 17,1% como excelente e 14,3% como insatisfatorio. Nenhum avaliador
classificou o item inaceitavel.

Os resultados trazem uma realidade aceitavel para validagdo e uma pos-
sfvel evolugio na relacao ensino-aprendizagem. Porém, o papel do professor é
destacado por estar no protagonismo do processo para que o sujeito alcance
seu conhecimento.

A questao 8 coloca o sujeito na situagao de exclusio ou inclusao e satis-
fagdo com as possibilidades de acesso ao conhecimento através das tecnologias
atuais como notebooks, smartphones e livros on-line pdf. 42,9% classificaram
como bom, 28,6% como excelente, 20% como médio, 5,7% como inaceitavel
e 2,9% como insatisfatério. Aqui é notado um grau satisfatorio de validagao
na inclusdo e uso dos meios de conexao virtual para no ensino-aprendizagem.

A questdao 9 coloca o sujeito na condi¢ao de estudante do ambiente vir-
tual e como ele autoavalia o seu grau de experiéncia nos estudos na modalidade
on-line. 40% classificaram como médio, 31,4% como bom, 22,9% como in-
satisfatorio e 5,7% como excelente. Nenhum avaliador classificou o item ina-
ceitavel. Um indice bom aponta para validagao da experiéncia na modalidade
on-line. Porém, um numero significativo ainda nao aprova a possibilidade desta
modalidade.
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A questao 10 traz a tona a situagao do ensino-aprendizagem na modali-
dade on-line e se este favorece ao estudante a liberdade do espaco e o poder de
escolha promovendo autonomia para que ele seja o gestor do seu proprio co-
nhecimento. 45,7% classificaram como bom, 25,7% como médio, 17,1% como
excelente, 8,6% como inaceitavel e 2,9% como insatisfatorio. A maioria dos
sujeitos avaliados acreditam que as IES favorecem e promovem a liberdade
para que o mesmo conduza seu proprio aprendizado.

E por dltimo a questao 11 perguntou ao sujeito como este classifica a re-
lagao da sua Instituicao de Ensino com a sua liberdade e autonomia para poder
escolher onde, como e quando poder estudar. 45,7% classificaram como bom,
22.9% como médio, 11,4% como excelente, 11,4% como inaceitavel e 8,6%
como insatisfatério.

A maioria dos sujeitos avaliados, validaram este item. Porém, uma boa
parte classificou como médio levando a hipétese de duvidas.

DISCUSSAO

Com os dados apresentados em cada item da pesquisa realizada, a relagao
das modalidades presencial e online parece estar bastante proxima. Existe uma
tendéncia que aponta para maior adesdo ao cenario virtual, porém, de acordo
com alto grau de itens avaliados como 3 ou médio, embora de forma subjetiva,
parece validar para o campo da incerteza. O sujeito que busca seu conhecimen-
to ainda parece estar preso a relagao de poder que predomina com a hierarquia
entre Instituicbes de Ensino, professores e estudantes. Por mais que este sujeito
tenha alcance e conexao a diversas formas de acesso a livros, dados e contetidos
diversos em poucos cliques na tela, através da internet, o cenario online atual
traz consigo um elevado grau de informagoes disponiveis e um baixo nivel de
motivagao para buscar este conhecimento.

Serres (2013) diz que antes de ensinar a alguém, é preciso conhecer esse
alguém. Nos dias de hoje, quem se candidata a escola, ao ensino basico, a uni-
versidade? A questao ¢ que nesta relacio do ensino presencial entre professores
e estudantes ainda ser mais destacada na pesquisa, é preciso lembrar que a di-
datica adotada para o ensino remoto ¢é diferente. No ensino presencial existe a
possibilidade de troca no momento. O professor estabelece a dialégica. Existe
um processo de ensino e aprendizagem estabelecido. O foco ¢ no aqui e agora.
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O questionamento sobre a realidade da constitui¢ao do sujeito na busca
do conhecimento na era da cultura digital foi extremamente relevante para esta
pesquisa. Foucault (1995, 1999, 2009) traz a luz o sujeito livre, porém ainda
preso aos métodos e condi¢bes do saber ainda engessadas de algumas institui-
¢bes de ensino. Porém, todavia, diante de uma realidade imposta, IES, docen-
tes e estudantes, se tratando do cenario desta pesquisa, nao tiveram o tempo
necessario para adapta¢ao diante de um ambiente virtual e uma diversidade de
aplicativos. A IES deixa de ser um espago fisico e é ressignificada na sua prépria
casa. O professor agora fala para uma tela onde se percebe nomes conectados,
sem imagens e sem videos. Entdo o estudante, na busca por conhecimento,
agora se depara com telas e através delas encontra professores que também
estao ministrando aulas dentro das suas casas, sem formagao adequada para tal
contexto, com o estado emocional abalado, com medo e inseguran¢a por nao
ter perspectiva de retorno a normalidade, por nao saber, imaginar ou perceber
que os estudantes estaio com pouca adesiao ou interesse nas aulas remotas.

Byung-Chul Han (2018) com a crise da liberdade e relagao de subjetivacao
e sujeicao deste sujeito atual, traz a reflexao sobre os processos de conhecimento
do passado e o que as experiéncias trouxeram para a propria subjetividade, assim
pode ser uma possibilidade de inovagao da relagao ensino-aprendizagem. Atual-
mente os novos métodos e espagos para promog¢ao da relagao ensino-aprendi-
zagem traz o estudante como sujeito autbnomo e o professor como facilitador.

Diante da pesquisa apresentada e, claro, uma realidade vivenciada com
extrema dificuldade de adaptagao, falta de tempo para formagao docente quali-
ficada, pouco recurso financeiro dos professores para imergir na cultura digital,
¢ possivel que a distancia que separa a motiva¢ao das aulas presenciais para a
remota também seja pelo tradicional espago de ensino do professor diante dos
estudantes com as escritas na lousa e a falta de destreza na transicao para tela
digital. Embora a pesquisa apresente uma boa aceitagdo dos recursos digitais
ofertados pelas IES, os estudantes demonstram dependéncia do protagonismo
do professor.

O ensino remoto, hoje classificado como ensino remoto emergencial
(ERE), que ainda causa diversas duvidas por ser confundindo com educagao a
distancia (EAD), trouxe uma carga horaria ainda mais elevada para o professor.
O ensino remoto segue com horarios, procedimentos e protocolos que aconte-
cem no ensino presencial. A tnica e relevante mudanga é o espago onde acon-
tece a aula. Isso também influiu no cumprimento e mudanga do planejamento
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adotada para os periodos letivos. Por sua vez os estudantes também tiveram
que lidar com a precariedade no acesso a Internet, falta de motivagao e a rapida
adaptagao aos recursos digitais ofertados pelas IES.

Assim, ainda é um desafio ressignificar este lugar do professor e tornar o
estudante, o sujeito que governa seu proprio conhecimento. A partir desta pes-
quisa, pode-se entender que este sujeito ainda é dependente do protagonismo
do professor.

CONSIDERACOES FINAIS

As evolugoes tecnologicas, vivenciadas pelos individuos, provocaram
mudangas sociais impactantes. Elas aprimoram a interagao dos meios de comu-
nicag¢ao com a sociedade, proporcionando a conexdo sem barreiras através de
interfaces de aplicativos utilizados todos os dias, praticamente o tempo todo.

A necessidade de se comunicar induz o individuo a descobrir meios para
representar aquilo que ele desejava transmitir, se fazer entender. Percebe-se entao,
que a evolugao da internet acompanha constantemente a evolu¢ao do individuo,
pois, quanto mais este muda, mais modifica sua maneira de se comunicar, do
mesmo modo que, quanto mais as formas de comunicagdo se alteram, mais
inferem na visao das pessoas e em como estas se relacionam num contexto social.

A perspectiva de mudangas na educagao é debate constante desde o inicio
dos anos 2000. O avancgo da tecnologia, possibilidades de conexao e promogao
de aulas virtuais, atividades e palestras através de notebooks, tablets e smar-
tphones, a busca pela liberdade do estudante que poderia ter o protagonismo
do seu proprio saber foi se esbarrando na precariedade e, diga-se de passagem,
burocracia das IES na formagao docente para adaptagao ao cenario digital.

Expondo a realidade vivenciada na Universidade Tiradentes (UNIT), em
Aracaju/Se e a Universidade do Sao Francisco (UNIRIOS), em Paulo Afonso/
BA, que aderiram as ferramentas digitais para dar continuidade ao seu planeja-
mento e assim promover a realizagao das suas aulas através do modelo remoto
diante de um cenario impactado por uma pandemia, a educagao precisou passar
por diversas mudangas. IES, professores e estudantes precisaram ressignificar o
processo ensino-aprendizagem. A constituicio do sujeito na cultura digital, que
deveria ser gradativa, com adaptacdes planejadas, foi imposta de forma emer-
gencial, levando professores e estudantes a estabelecer uma relagao de troca de
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conhecimento em um momento que promoveu desconforto, desmotivacio e
adaptagao rapida a uma nova realidade.

Nessa analise se observa a constitui¢ao do sujeito que nao precisa ser
moldado, disciplinado e educado como antes. Um sujeito livre, porém, submis-
so as demandas sociais. Um sujeito que precisa se adaptar, reaprender e estar
em constante evolu¢ao perante novas possibilidades e experiéncias promovidas
pelo avango tecnoldgico na propria educagao e o poder a qual tanto é mencio-
nado se manifesta ainda em um carater disciplinador.

Com isso a adesdo ao processo ensino-aprendizagem no modelo vir-
tual ainda nao garante ao sujeito a autonomia necessaria para construgao do
seu proprio conhecimento. B necessério capacitacio constante dos professo-
res para que estes consigam estabelecer um processo de ensino-aprendizagem
onde os estudantes sejam motivados na busca do conhecimento na era da cul-
tura digital.
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EL USO DE PADLET COMO
HERRAMIENTA DE APOYO Y LA
PROMOCION DE UNA EXPERIENCIA
PEDAGOGICA SOCIOAFECTIVA EN
ENTORNOS VIRTUALES

Verénica Meo Laos
Guillermo Horacio Rodriguez

INTRODUCCION

Durante la pandemia se estan llevando a cabo profundas transformaciones
de caracter estructural y permanente; por caso, la educaciéon como actividad
social transita hacia una nueva forma y contenidos nuevos.

En efecto, en un contexto global translocal (PANTOJAS GARCIA,
2020), la educacion presencial y ‘bancaria’ -de transferencia jerarquica de
conocimientos a través de escuelas- sufrira cambios permanentes e irreversibles.

Dado que el Aislamiento Social Preventivo y Obligatorio (ASPO) obligd
a transformar la presencialidad en virtualidad, la adaptacién a ese entorno, la
transposicion de lenguajes, practicas y posicionamientos pedagogicos se volvio
un imperativo. En virtud de ello, desde la asignatura Introduccion a las Tenden-
cias Estéticas de Consumo se propuso llevar a cabo una serie de tacticas desti-
nadas al sujeto espectador (DAVINI, 1995) cuya experiencia social fundamental
esta atravesada por la multiplicidad de conexiones con el flujo de la informacion.

Teniendo en cuenta que la atencién en la cultura mediatica es dispersa,
fragmentaria, de corta duracion y atenta a varios estimulos simultaneos se deci-
di6 optar como herramienta de apoyo la creacion de un Padlet de una asignatur%s
con objeto de subir material bibliografico ampliatorio, la guia de actividades cla-
se a clase, videos, articulos periodisticos, entre otros, para que cada estudiante
a su tiempo, pudiera reforzar los conocimientos aprendidos vinculandolos con
otros materiales significativos y de interés general.

25. https://es.padlet.com/veronicameolaos/tendencias
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Sabiendo de antemano que los aprendizajes se tornan significativos
cuando se incorporan a estructuras de conocimiento que ya posee el sujeto,
la importancia del uso del Padlet como una herramienta complementaria de
la clase remota en la plataforma Teams2’cobra relevancia porque permite a los
estudiantes reforzar los contenidos aprendidos en clase de manera asincrénica
y, también, administrar sus tiempos pero, fundamentalmente, de una manera vi-
sualmente atractiva y en multiples entradas en consonancia con la apropiacion
de conocimientos propia de la cultura mediatica.

Sin embargo, la situacion de aislamiento no sélo transformé sustancial-
mente los métodos de ensefianza y aprendizaje, sino que modificé de plano las
formas de sociabilidad. El confinamiento, el distanciamiento social y la impo-
sibilidad de relacionarse cara a cara por fuera de la esfera privada provocaron
incertidumbre e, incluso, desasosiego. Por eso, porque sostenemos que es nece-
sario implementar modelos pedagdgicos que tiendan a una educacién socioe-
mocional anclada en valores es que se ha puesto especial énfasis en fortalecer la
relacion dialégica, potenciar el encuentro -aun en la virtualidad- y la afectividad
tanto individual como grupal. Entre los recursos pedagogicos implementados,
en este sentido, se encuentran:

® [a construccion de entornos que promuevan métodos
cooperativos de ensefianza y aprendizaje.

® [a discusion de los problemas en un clima de
confianza y respeto mutuo.

® [a puesta en practica de habilidades de resoluciéon pacifica de
conflictos —dialogo, negociacién, mediacion.

® [E] posicionamiento docente en tanto facilitador de
conocimientos y, en particular, como una gufa que acompafia
procesos formativos sobre la base de desarrollar la empatia, la
comprension y el respeto por la diversidad y la pluralidad de
perspectivas y posicionamientos.

Las estrategias didacticas empleadas en Padlet permiten hacer hincapié
en la resolucién grupal de consignas y en la elaboracion personal de argumentos
aplicados a los trabajos practicos cuya co-evaluacion se realizé en clase y de
manera grupal ante la presencia de todos los compafieros y la docente. En este
sentido, junto con la co-evaluacion se lleva a cabo una meta-evaluacion de cada

26. https:/ /www.microsoft.com/es-ar/microsoft-365/microsoft-teams/group-chat-software
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uno de los trabajos al momento en que se desarroll6 cada exposicién y puesta
en comun. Por supuesto, antes de llegar a los parciales, es necesario realizar
una evaluacién en proceso de las actividades que ha sido compartida en clase
con los estudiantes para que cada uno pueda monitorear su propia trayectoria
formativa y tomar decisiones antes de arribar a las instancias evaluativas for-
males. Para evaluar nuestro enfoque pedagogico se llevé adelante un caso de
estudio con estudiantes de segundo afio de la carrera de licenciatura en Disefio
de la Imagen Visual en el curso de Introduccion a las Tendencias Estéticas de
Consumo (UADE). Los resultados han sido prometedores y alientan a seguir
explorando lineas de investigacion en este campo.

El resto del capitulo se organiza de la siguiente manera. La Secciéon 2
describe el marco teorico. La Seccion 3 compara los trabajos relacionados. La
Seccién 4 presenta el enfoque propuesto de ensefianza. La Seccion 4 discute la
experiencia de evaluar el enfoque en un caso de estudio. Finalmente, la Seccién
5 concluye el trabajo y analiza futuras lineas de trabajo.

MARCO TEORICO

Numerosos son los recursos que se encuentran disponibles en la Web 2.0,
como Google+, Crocodoc, Edmodo, Bubbl.us, Prezi y Socratic. Para explorar
las capacidades de usar estas herramientas para el aprendizaje colaborativo y
la ensenanza de educacion superior, se requiere investigar estas herramientas
(DEWITT, 2015). En particular, Padlet es una plataforma de interacciéon Web
2.0 en un muro virtual, se ha utilizado para tareas de instruccion basicas, asi
como para tareas de expertos mas complejas. Se ha demostrado que es util para
el aprendizaje y la interaccion cuando se utiliza para la cooperacion y la comu-
nicaciéon entre estudiantes sordos y estudiantes con audiciéon normal. Mediante
el uso de muchos métodos, los documentos y archivos multimedia del muro
virtual se pueden guardar, copiar y pegar en cualquier otro programa y posicionar
dinamicamente. Se puede utilizar para tareas sencillas para principiantes, como asi
también para la orientacion de expertos, y no requiere una formacion especial.

Padlet es una herramienta para construir una red virtual, en linea, cola-
borativa y gratis. Este recurso permite a los usuarios dar Me gusta, comentar y
calificar publicaciones de materiales publicados en el muro, ademas de compar-
tir con otros usuarios para vetlo o editarlo (DA SILVA, 2018). Padlet permite la
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interaccion de los sujetos difundiendo ideas, cultura, democratizando informa-
cién y aprendizaje en un contexto diferente al aula, es decir, el aula tradicional.
El uso de Padlet como entorno de aprendizaje virtual no invalida plataformas
tradicionales de educacién a distancia, solo contribuye a mostrar que hay otros
recursos colaborativos que también pueden mejorar procesos formativos en el
ciberespacio, en funcién del disefio metodologico del curso.

Con Padlet es posible realizar un trabajo sincrénico, asincronico y di-
namico. Asimismo, es una buena herramienta para motivar a los estudiantes
en la realizaciéon de actividades escolares, despierta el interés por adquirir el
conocimiento, facilita la informacién y convierte al estudiante en autor de su
propio aprendizaje, es decir, el docente juega el rol de guia, promueve el trabajo
colaborativo y transforma de manera creativa los procesos pedagdgicos, con la
finalidad de lograr la excelencia académica (GILER-LOOR, 2020).

En este contexto, las ventajas de Padlet son muy valiosas en un curso
llevado a cabo en forma virtual y, entre ellas, se encuentran las siguientes:

® cs posible publicar archivos;

® cs posible insertar texto, video, imagenes y audios, etc.;

® sc puede trabajar tanto en forma individual, como colaborativa;
® sc puede compartir material con otras personas o en sitios web;
® sc puede extraer material e imprimitlo.

TRABAJOS RELACIONADOS

Luego de llevar a cabo un relevamiento de la literatura, se han encontrado
numerosos trabajos que han demostrado el potencial de Padlet como recurso
didactico que contribuye con la experiencia de aprendizaje de los estudiantes.
En este contexto, en (DEWITT, 2015) los autores proponen que ensefiar las
ventajas y desventajas de las TIC puede resultar aburrido y poco desafiante
para los estudiantes. Por lo tanto, disefiaron una clase para la interactividad y
la colaboraciéon usando Padlet. En este estudio, Padlet se utilizé en un debate
en linea sincrénico entre 40 estudiantes que aprenden sobre computadoras en
un instituto de educacién superior. Se realizé un relevamiento de la usabilidad
de esta herramienta para la construccion de nuevos conocimientos y para el
aprendizaje colaborativo. Ademas, se entrevist6 a los estudiantes para conocer
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su opinion sobre el uso de la herramienta. Los hallazgos indicaron que los
estudiantes pueden aprender y generar nuevas ideas al usar esta herramienta.
Los autores concluyen que Padlet se puede utilizar para aprendizaje colaborativo
en el formato de un debate para obtener nuevas ideas.

En (ENGLAND, 2017) los autores presentan y examinan el apoyo
obtenido con el uso de Padlet en educacion, particularmente en la ensefilanza
de inglés como lengua extranjera. Si bien Padlet parece ser un recurso axiomatico
en este contexto, existen advertencias. Los administradores y los padres pueden
estar preocupados por la privacidad. Es prudente solicitar permiso por medios
éticos (por ej., formularios de consentimiento de uso) antes de incorporar Padlet
en el aula. De todas maneras, los autores concluyeron que la accesibilidad y
la movilidad de los materiales de aprendizaje de idiomas publicados en Padlet
pueden motivar y mejorar la experiencia de aprendizaje del idioma del estudiante.

Siguiendo esta linea, en (ALABBAD, 2020) el autor propone investigar
los efectos del uso de Padlet para ensefiar inglés a mujeres sauditas que apren-
den inglés como lengua extranjera en el contexto de la ensenanza del lenguaje
comunicativo. Especificamente, se examinaron las actitudes y pensamientos de
estas mujeres hacia la aplicacion y la eficacia de su uso como plataforma de
aprendizaje. El experimento fue realizado durante dos semanas utilizando Pad-
let. El tamafio de la poblacion era de 50 mujeres sauditas. Los hallazgos revela-
ron que las instrucciones de vocabulario dadas usando Padlet fueron efectivas
para mejorar el léxico en inglés conocimiento de los alumnos. La encuesta tam-
bién revelé que las actitudes de los alumnos hacia la herramienta eran positivas.
Finalmente, los resultados indicaron que la implementacion de la Ensefianza
del Lenguaje Comunicativo a través de Padlet fue crucial para desarrollar las
habilidades de vocabulario en inglés de los participantes.

En (DA SILVA, 2018), los autores comparten la experiencia de usar Pad-
let como un entorno de aprendizaje virtual. El articulo tiene como escenario
de recoleccion de datos un curso de formacién continua en informatica ins-
trumental para la educacién basica de profesionales. Se presenta un estudio
de caso que discute conceptos sobre ciber-cultura y virtualizaciéon del conoci-
miento. El estudio se caracteriza por ser cualitativo, con enfoque metodolégico
cercano a la netnograffa, considerando que los datos analizados estan en cibe-
respacio. En este contexto, Padlet resulta un recurso didactico y propone un
disefio metodolégico en el que los estudiantes trabajan diariamente en Internet,
articulando teorfa y practica. El articulo revela el potencial de los recursos en
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linea y colaborativos como espacios digitales de apoyo a la formacion. Asi, se
entiende que herramientas como Padlet cuando son utilizados como entornos
virtuales de aprendizaje asumen un rol social que desarrolla mas autonomia y
organizacion en la interaccion con los contenidos.

Siguiendo esta linea, en (RAMACHANDIRAN, 2018) se propone eva-
luar las 4C en las habilidades de aprendizaje utilizando Padlet. Las 4C consisten
en creatividad, pensamiento critico, colaboraciéon y comunicacion. Un total de
31 estudiantes de pregrado de una Instituciéon Privada de Educacién Superior
particip6 en este estudio de caso. Los resultados del estudio indicaron que la
evaluacion via Padlet evalué de manera eficiente las 4C para el médulo de Com-
putacion que se ofrece a los estudiantes de pregrado. Los hallazgos ofrecen
evidencia de que el tablero de anuncios virtuales promueve la creatividad y el
aprendizaje colaborativo en aula y optimiza el rendimiento del aula.

Sin embargo, otros autores revelaron determinados puntos débiles de
Padlet que son importantes sefalar para trabajar en este sentido. En (SYAHRI-
ZAL, 2020) los autores apuntan a contrastar los pros y los contras de los es-
tudiantes sobre el uso de Padlet durante el proceso de actividad hablante. En
esta investigacion participaron 35 estudiantes de una universidad de Indonesia.
A partir de los datos, se mostré que los estudiantes prosperan con la idea de
(1) colaboracion, (2) flexibilidad, (3) aprendizaje auténomo. Mientras que en
los contras, los estudiantes sefialan falencias en: (1) cuestion de tecnicismo, (2)
elementos psicolégicos.

En esta misma linea, en (DENI, 2018), se informa una exploracién aca-
démica con Padlet para apoyar la ensefianza de las habilidades comunicativas de
estudiantes de grado. El estudio informa el impacto de los enfoques pedagogi-
cos cuando Padlet se utilizé para apoyar el aprendizaje. Recopilaciéon de datos
para este estudio incorporé cuestionarios cualitativos, analisis de los estudiantes
respuestas a las actividades de Padlet y comentarios del maestro, y observacion
del comportamiento de los estudiantes cuando se usa Padlet en clase. El estu-
dio encontré que los enfoques pedagdgicos empleados tenfan cierta influencia
en el uso de Padlet por parte de los estudiantes y, ademas, algunos de estos
habfan creado barreras para el aprendizaje. Se recomiendan enfoques pedago-
gicos alternativos al usar Padlet en las aulas.

Como conclusion, si bien se ha usado Padlet en diferentes areas de ense-
flanza, no hemos encontrado trabajos de investigacion enfocados en el uso de
Padlet en el area del arte.
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ENFOQUE DE ENSENANZA BASADO EN PADLET

En esta seccion describiremos el enfoque propuesto de ensefianza a tra-
vés de la herramienta Padlet. Los objetivos del enfoque apuntan a contrarrestar
la inseguridad ante entornos de aprendizajes remotos que tienden a lo indivi-
dual y al aislamiento tanto como al retraimiento, la desmotivacion e, incluso, el
abandono. En otras palabras, el enfoque propuesto tiene por objetivo:

® Elaborar una herramienta tecnoldgica y pedagogica de apoyo
visualmente atractiva e intuitiva para ampliar contenidos y promover
aprendizajes significativos de manera creativa.

® Promover métodos cooperativos de ensefianza y aprendizaje.

® Estimular la discusion de los problemas en un clima de
confianza y respeto mutuo.

® Pomentar la puesta en practica de habilidades de resolucion pacifica
de conflictos —dialogo, negociacién, mediacion.

® Generar entornos empaticos y creativos donde la construccion del
conocimiento se lleve a cabo desde la asertividad y la mediacion entre pares.

® Potenciar el rol docente en tanto facilitador de conocimientos y guia
que acompana procesos formativos sobre la base de desarrollar la
empatia, la comprension y el respeto por la diversidad y la pluralidad
de perspectivas y actitudes.

® Fomentar el aprendizaje remoto sincrénico y virtual asincrénico
donde el/la estudiante administre sus tiempos y reelabore los
contenidos aprendidos a lo largo de la cursada a través de acceder al
material disponible en el Padlet de la asignatura en cualquier momento

LLa Figura 1 muestra la presentacion del curso Introduccion a las Tendencias
Estéticas de Consumo en Padlet, accediendo a través de la Web del curso.
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Figura 1: Presentacion del curso en Padlet.

<« C & espadietcom/veronicameolaos/tendencias ® % 0

[/} ABRIR EN UNA NUEVA VENTANA

Estética del Consumo.El estudio de la puesta en
practica de la cultura material (Sanin)

ASIGNATURA: Introduccion a las Tendencias Estéticas de Consumo
Carrera: Lic. en Disefio de la Imagen Visual

Segundo Afio - Primer cuatrimestre

FADI- DEDIT

Codigo: P4.9.029

Docente: Lic. Verénica Meo Laos

Clase1de17

Fecha: 06/04/2020

Aproximacion a las tendencias estéticas del consumo -
Tensiones global / local / reapropiaciones.

Fonte: Asignatura “Introduccion a las Tendencias Estéticas de Consumo” de la carrera de
“Licenciatura en Disefio de la Imagen Visual”, FADI-DEDIT (P4.9.029), Universidad Argen-
tina de la Empresa (UADE), Buenos Aires, Argentina.

Puntualmente, entendiendo que la formacién del disefiador en Imagen
visual reconoce en el estudio de la proyeccion de tendencias de consumo una
herramienta fundamental para comprender la contemporaneidad, desde la asig-
natura se previoé brindar un acercamiento riguroso a aquello que la industria,
privilegiando el caracter “intuitivo”, ha denominado “coolhunting”. En otros
términos, se tratd de brindar un marco analitico que permitiera al disefiador
realizar analisis proyectivos acerca de nuevos escenarios de consumo vincula-
dos especificamente a la identidad visual.

La tendencia debe encontrar manifestaciones no sélo a través de pro-
puestas graficas y audiovisuales sino también en indumentaria, arquitectura y
en otros objetos estéticos o manifestaciones culturales (teatro, danza. musica,
arte digital, fotograffa, performances, plastica. En este sentido, la asignatura
“Introduccion a las Tendencias Estéticas de Consumo” brinda las claves para
el entendimiento y el analisis de la contemporaneidad en sus distintas manifes-
taciones estéticas, practicas sociales y comportamientos. A la vez que otorga
el conocimiento necesario para poder interpretar diagnosticar y proyectar una
vision estética global sobre aquellos fenémenos que inciden y constituyen la
Moda en la contemporaneidad. carta de colores, etc.
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Con el objeto de poder articular teorfa y practica, dado que la asignatura tiene
las dos vertientes, el uso del Padlet junto con el énfasis en el trabajo en equipo
y, en particular, haciendo hincapié en la generacion de entornos de aprendizaje
empaticos orientados a promover un aprendizaje socioafectivo, fueron imple-
mentados tanto como recursos como estrategias pedagogicas. Y eso ha sido asi
porque, como puntualizamos desde el principio, el compromiso en tiempos de
ASPO, ha sido contrarrestar los efectos negativos del aislamiento y promover
un acercamiento aunque sea virtual, teniendo en cuenta las nuevas corporalida-
des que se construyen socialmente en estos contextos.

De acuerdo con (SIBILIA, 2019) las tecnologias no son buenas, malas
ni neutras, son historicas, es decir, “cargan consigo ciertos valores y creencias
tipicos de las sociedades que las gestaron y suponen ciertos modos de vivir y no
otros. Y junto a ellas, los cuerpos y las subjetividades cambian histéricamente
por lo que las personas deben adaptarse a las herramientas culturales de las que
disponen en su ambiente.

Hoy dia los dispositivos tecnolégicos suscitan veloces adaptaciones cot-
porales y subjetivas que han ampliado el sensorium, es decir, la configuracién
del aparato sensorial que nace de la conjuncién entre las habilidades de los
sujetos y de fenémenos histéricos que implican nuevos modos de recepcion.
Nuevas logicas que priorizan lo visual y lo placentero han entrado en tensién
con el logocentrismo o la cultura letrada propia del siglo XX. En efecto, hoy se
priorizan formas de crear y de percibir donde interactuan multitud de codigos,
lenguajes y soportes.

Pero no se trata sélo de comprender dispositivos y contextos, sino de tra-
tar de intervenir para transformar. Y esto es as{ porque entendemos a toda re-
laciéon pedagdgica como un acto amoroso en el cual tanto, quien aprende como
quien ensefa, son transformados profundamente. Y es que esta propuesta
pedagodgica serfa insuficiente sin la promocion de una actitud pedagogia hu-
manista y amorosa que tienda a promover un clima armonioso y enriquecedor
de aprendizajes que procure una actitud de comprension y apertura hacia la
aceptacion de las individualidades, perfiles, competencias y limitaciones de cada
uno de los participes de la relacién pedagogica en el marco de la construccion
del conocimiento colectivo, mediante la aceptacion mutua en un solo acto de
aprendizaje y ensefianza en comun.
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CASO DE ESTUDIO

Para evaluar nuestro enfoque, utilizamos como caso de estudio la expe-
riencia de la puesta en practica con estudiantes de segundo afio de la carrera de
Licenciatura en Disefio de la Imagen Visual en el curso de Introduccion a las
Tendencias Estéticas de Consumo (UADE). Los resultados obtenidos fueron
positivos la desercion, muy baja y la performance grupal e individual, 6ptima
en un rango que oscilé entre un desempeno bueno a excelente. De hecho, la to-
talidad de estudiantes aprob6 la asignatura por promocion. Al “hacer de la ne-
cesidad una virtud”, es decir, trabajar desde las debilidades y potenciarlas, aun
cuando estuvo ausente la corporeidad, el vinculo pedagdgico desde la pantalla
se fortalecié porque comprometié al docente a hacer foco en las trayectorias
formativas y en los procesos mas que en los resultados. Y a los estudiantes a
organizarse entre si para desarrollar estrategias novedosas con vistas a trabajar
en grupos de manera virtual.

La evaluacion de la experiencia se realizé de manera cualitativa, a través
de preguntas abiertas donde cada uno de los estudiantes narrd su experiencia
y puso en comun sus apreciaciones. A continuacion se transcriben los testimo-
nios de dos de las estudiantes de la asignatura Introduccion a las Tendencias
Estéticas de Consumo.

Para Ariadna Blanco (20):

Me parecié que Padlet es una manera muy interactiva de, nada,
de poder llegar la informacién de otra manera a los alumnos, mas
en estos tiempos complicados. Eh. Hemos trabajado con Padlet
con otros profesores también y sé que tienen como diferentes
plantillas que estd bueno porque se adapta a las diferentes ma-
terias. Eh... Como por ejemplo algunas que son mas graficas,
mas visuales, eh, o como en el caso de la tuya que era un poco
mas tirando a las tedricas. Eh... Con respecto a la clase estuvo
muy buena, fue bastante interactiva, eh, sinceramente, en lo que
respecta a todas las materias que cursé este afio, creo que la de-
dicacion que le doy presencial no se la di virtual. Asi, a modo
personal, pero como se manejaron los profesores fue, la verdad
que excelente porque, nada, era una manera de ir entre los dos
aprendiendo (risas). Uno como manejar lo virtual y, bueno, nada.
Era aprender a la par que me pateci6 algo bueno y que la verdad
que los profesores se portaron de diez porque, bueno, eh, le pu-
sieron toda la onda. Eh, nada. Y, bueno, Padlet me parecié una
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muy buena herramienta también como para ayudar con esto de la
interaccion. En las diferentes materias sin hacer sino una materia,
tan (duda)... No sé cémo decitlo, tan mondtona. Asi digamos
que sea solo hablar como un mondlogo. Eh, que sé que otros
compafieros de otras carreras tienen clases as{ y para lo que es
modo virtual, creo que no esta bueno. Y creo que el Padlet le da
eso a las clases: una manera mas interactiva de trabajar con los
alumnos.

(Entrevista telefonica, 24/10/2020)

Para Victoria Vazquez (39), en tanto:

Mira, eh, qué puedo decir de Padlet... Que bueno que no conocia
la herramienta, no la conocia, eh, no sé si se usaba antes o no, si
naci6 ahora por estos problemas de pandemia o qué sé yo. No
sé. Que me parece que estd bueno, me parece que muy copado
que, digamos como que hay un tablero con el trabajo de todos,
los trabajos que uno puede ver las cosas del compafiero que es
como que, no estas presente en el aula, nosotros -si estuviéramos
presentes en el aula- colgarfamos los trabajos en las paredes de
vidrio, en la UADE vy eso. Y entonces vos podés ver y esto es
como, es una especie de imitaciéon de eso y, de alguna manera,
estas como en un aula y acompafiado. Digamos que no estas solo
en la clase. Eso es, no estas solo. Por otro lado, a mi me resultaba
util que uno puede volver. Vos te vas a de la clase pero podés vol-
ver al Padlet, te queda la informacion, bajar, ver todo de nuevo,
es versatil y, bueno, me parece que funciona muy bien como canal
de comunicacién. Funciona bien como, eh, una especie de biblio-
teca a la que uno puede ir y buscar las cosas, recordar lo que dijo
la profesora, ver de nuevo los archivos PDF, las presentaciones.
La verdad es que es un descubrimiento en medio de todo esto.

(Entrevista telefonica, 24/10/2020)

CONCLUSIONES

En este trabajo se ha presentado un enfoque de ensefianza mediante el
uso de Padlet en el curso de Introduccion a las Tendencias Estéticas de Consumo
de segundo afio de la carrera de licenciatura en Diseflo de la Imagen Visual.
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En caso de querer replicar la experiencia, la recomendaciéon que hace-
mos para los docentes es que usen la herramienta tecnolégica Padlet como
una opcién pedagogica de apoyo, complementaria a Teams, para fortalecer las
trayectorias formativas de los estudiantes en entornos virtuales y, en particular,
como apoyo a las clase remotas por los siguientes motivos:

® Por su simplicidad en el aprendizaje y uso de la herramienta
tecnoldgica.

® Por ser visualmente atractiva y porque promueve la creatividad en la
practica docente.

® Porque permite a los estudiantes acceder a la totalidad de los
contenidos aprendidos durante la cursada de manera rapida y a su
alcance. Lo que facilita el monitoreo de la comprensiéon en proceso.

® Porque estimula el dialogo y la puesta en comun.

® Finalmente, porque es versatil y puede aplicarse en cualquier campo
del conocimiento.

Como trabajo futuro, se tomaran las devoluciones de los estudiantes y
se mejoraran las estrategias de enseflanza dentro de Padlet para las cohortes
subsiguientes. A su vez, se propone como objetivo documentar gufas para el
desarrollo de un curso usando el enfoque propuesto para que otros docentes
puedan replicarlo dentro de la misma carrera, e inclusive en otras carreras de
otras universidades
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PARA ENTENDER TECNOLOGIA...

Waston Sebold
Stella Maria Peixoto de Azevedo Pedrosa

INTRODUCAO

O cerne deste trabalho é a compreensao do que é a tecnologia sob o
prisma da filosofia da tecnologia, como ela pode repercutir em nossas vidas, em
especial enquanto educadores. Sao abordados autores como Neil Selwyn, Neil
Postman, Don Ihde, Val Dusek, Francisco Ridiger, Andrew Feenberg, dentre
outros, que expoem aspectos relacionados ao tema, dentre os quais a suposta
neutralidade atribuida as tecnologias. Nesta discussao, um dos pontos abordados
¢ a categorizagao dos tedricos em fausticos e prometeicos.

Formulado tanto pela midia quanto por estudos académicos, um postulado
recorrente é o de que a educagdo esta quase que irremediavelmente arruinada,
apresentando-se a tecnologia, pelo seu simples emprego, como a solugao que
salvara a educag¢ao. De modo sumario, por um lado reputa-se a tecnologia a
tabua de salvagdo para a educacio julgada perdida. Por outro lado, postulamos
que se deve analisar a tecnologia e seus impactos na educagao e no cotidiano
das pessoas com maior rigor critico.

A tecnologia faz parte daquilo que Feenberg (2010, p. 80) chamou de
horizonte moderno. Para ele, “a racionalizacio é nosso horizonte moderno ¢ o
desenho tecnoldgico é a chave para entender sua efetividade como a base das
hegemonias modernas atuais”. A respeito do papel da tecnologia na vida das
pessoas, Selwyn (2008) afirma que em todos os lugares e de maneiras inima-
ginaveis a algumas geraces ocorrem o emprego, a educagao, a saude, o bem-
-estar, a saude, a politica, o lazer e a diversao tendo a tecnologia em seu cerne.
A tecnologia incorporada, com maior ou menor intensidade, ao cotidiano, tor-
nou-se parte do banal da vida humana.

A discussao aqui proposta foi desenvolvida sob uma perspectiva critica,
com base na filosofia da tecnologia, conforme indicado anteriormente. Don
Thde (1993, p. 4) assegura que “a filosofia ¢ indiscutivelmente a mais antiga das
disciplinas académicas praticada continuamente no Ocidente”, sendo que “a
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filosofia da tecnologia é uma das mais recentes subespecializagoes da filosofia”
(IHDE, 1993, p. 3). Um ponto importante a ser lembrado é que a filosofia da
tecnologia envolve, além de outros campos da filosofia, conhecimentos de dife-
rentes areas tais como ciéncia, tecnologia, historia, antropologia, dentre outros
(DUSEK, 2009).

PERCURSO

Este trabalho teve origem em uma revisao critica da literatura em relagao
a trés eixos tematicos: tecnologia, tecnologia assistiva e educagao inclusiva rela-
cionados a uma pesquisa mais ampla que desenvolveu uma revisao sistematica
de literatura (SEBOLD, 2020). Foi realizado um levantamento de trabalhos de
uma geragao de filésofos da tecnologia constituida por estudiosos como Don
Thde, Andrew Feenberg, Val Dusek, dentre outros.

Ao contrario da revisao sistematica, a revisao critica nio tem uma meto-
dologia pré-definida. Nao se trata, entretanto, de uma atividade casual, mas de
um levantamento direcionado aos objetivos do pesquisador. A revisao critica
de literatura contribui para a objetividade do trabalho e para a fundamentagao
da pesquisa.

Nesta oportunidade, apresentamos os resultados desse levantamento sob
a forma de uma discussao tedrica com objetivo de apresentar alguns marcos
tedrico-conceituais que contribuem para a compreensao do conceito de tecno-
logia, sob a perspectiva da filosofia da tecnologia, por professores e educadores,
de modo geral

A FILOSOFIA DA TECNOLOGIA

Desde a Grécia Antiga, local ao qual se atribui ter assistido o nascimento
da atividade filosofica, houve quem se ocupasse da tecnologia. Platao defendeu
que a tecnologia imita a natureza e a criagao do mundo teria sido a obra de um
artesdo e Aristoteles observou que a tecnologia completa aquilo que a natureza
nao consegue finalizar. Também ¢ atribuido a Aristoteles ter feito uma dis-
tingao entre fechné, uma pratica e a epistemse, um corpo de conhecimentos, algo
proximo a discussao envolvendo ciéncia e tecnologia IHDE, 1993).

CENARIO 2 | CONTEMPORANEIDADE E CULTURA DIGITAL 134



Para Val Dusek “a filosofia da tecnologia ¢ um campo relativamente
novo”, destacando que em meados do século XIX filésofos e fisicos produziam
obras centradas unicamente na filosofia da ciéncia. Estes consideravam ser de
pouco interesse tratar da filosofia da tecnologia, por se basearem no “pressu-
posto de que a tecnologia é a simples aplicagao da ciéncia e que a tecnologia é
sempre benéfica” (DUSEK, 2009, p. 9). Deste modo, pouco declararam no que
se refere a tecnologia.

No Renascimento, a reflexdo sobre tecnologia foi aprofundada. Francis
Bacon, no Novum Organum, datado de 1620, apontou a conexao entre a investi-
gacao da natureza pela filosofia natural e a construcao de obras técnicas, sendo
considerado o principal expoente desta época (DUARTE, 1993). A concepgao
de Francis Bacon era da natureza como um elemento exterior a sociedade humana,
separando natureza de sociedade. O que havia entre ambas, nesta concepgao,
era uma relacio mecanica. O dominio do homem sobtre a natureza ocorreria
por meio das artes mecanicas.

René Descartes, em seu Discurso do Método, no ano de 1637, deu sua
contribui¢ao para a formulacao da ideologia moderna, elevando e entronizando o
progresso tecnologico. Descartes vaticinou um controle progressivo do homem
sobre a natureza por meio do crescente volume de conhecimentos (BAGNO;
FREITAS; OLIVEIRA, 2019). O filésofo francés modificou o entendimento
que se tem desta relagio homem-natureza, passando os dois sujeitos a se com-
plementarem. A natureza passa a ser vista como um recurso. O conhecimento,
ao qual Descartes atribuiu um carater pragmatico, criou uma visao antropocén-
trica, situando o homem no centro do universo. O dominio da natureza, pelo
exercicio deste conhecimento, passa a ter um papel central na relacio homem-na-
tureza e eleva a tecnologia ao papel de aliada (OLIVEIRA, 2008).

Apesar de a tecnologia ter sido abordado por este longo lapso temporal,
o uso da expressao “filosofia da tecnologia” ocorre pela primeira vez na obra
de Ernst Kapp, publicada em 1877 sob o titulo Grundlinien einer Philosophie der
Technik. Em decorréncia, Kapp é considerado fundador e pai da filosofia da
tecnologia (MITCHAM, 1994; DATH, 2015). Nessa obra, Kapp defendia que
todos os artefatos técnicos deveriam ser tomados como prolongamentos da
anatomia humana, no que chamou de Organpmj&éﬂonz.7Para ele, sempre que es-
tes artefatos técnicos complementam o nosso corpo também ampliamos nossa
propria constituigao corporea imaginaria ideal (DATH, 2015), o que nos remete a

27. Em uma traducao literal, projecio dos 6rgaos [humanos.
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Herbert McLuhan (1964) quando se refere ao enlevo humano de uma extensao
tecnoldgica de si mesmo.

TECNOLOGIA: ENFOQUES FILOSOFICOS

Provavelmente a mais antiga defini¢ao de tecnologia seja a de Herborn,
datada de 1630, dicionarizada na enciclopédia de Joao Henrique Altsted. Na
enciclopédia citada, formula-se a pergunta retérica: o que é tecnologia? A res-
posta, conforme registra Gama (1986, p.36): “E a doutrina fundamental para o
conhecimento das relagoes, da ordem e da divisao das disciplinas”.

Na atualidade, de acordo com Cupani (2016, p. 15), “a complexidade do
que a palavra tecnologia denota reflete-se na diversidade das defini¢des propos-
tas pelos filésofos que dela trataram” e enumera algumas defini¢bes propostas
por estes filbsofos da tecnologia:

Tabela 1: Definigées propostas do termo tecnologia

Auries DBefinigag
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Fonte: Adaptado de Cupani (2016, p. 15-16)

Uma breve analise das defini¢oes apresentadas permite depreender que
a tecnologia é apreciada via de regra sob uma perspectiva de otimismo. Assim
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ocorre também na vida cotidiana das pessoas: a tecnologia ganha espago nestas
vidas e ¢ recebida com. Ha, contudo, uma corrente que avalia esta insercao da
tecnologia de modo acritico na vida das pessoas de uma forma mais critica, o que
resulta na coexisténcia de dois enfoques da questio do ponto de vista filoséfico.
Ao tratar desta polarizacao, Neil Postman (1994, p. 11) esclarece o antago-
nismo de posi¢des e das razoes da existéncia dele. A primeira vertente, que con-
sidera a tecnologia somente benéfica, é justificada pelo autor da seguinte forma:

ha duas razdes para isso [o enfoque otimista da tecnologia]. Pri-
meiro a tecnologia ¢ uma amiga. Torna a vida mais facil, mais lim-
pa e mais longa. Pode alguém pedir mais de um amigo? Segundo,
por causa de seu relacionamento longo, intimo e inevitavel com
a cultura, a tecnologia ndo convida a um exame rigoroso de suas
proprias consequéncias. Eo tipo de amigo que pede confianga e
obediéncia, que a maioria das pessoas estd inclinada a dar porque
suas dadivas sio verdadeiramente generosas.

Ao tratar do assunto sob a outra perspectiva, aquela que enfoca com
reservas a inser¢ao da tecnologia na vida das pessoas, adverte que “ha o lado
nebuloso desse amigo. Suas dadivas tém um pesado custo” e acusa a tecnologia
de destruir “fontes vitais de nossa humanidade” por meio de um crescimento
descontrolado, chegando a criar uma “cultura sem base moral”, minando “cer-
tos processos mentais e relacdes sociais que tornam a vida humana digna de
ser vivida”. Conclui este raciocinio afirmando que “a tecnologia tanto é amiga
como inimiga” (POSTMAN, 1994, p. 12).

Para explicar e ilustrar a relagao entre as duas posi¢des antagonicas, Rossi
(1989) recorre a duas metaforas: haveria uma corrente faustica e uma prome-
teica. Os primeiros receberam esta designagdo em referéncia a obra do escritor
do romantismo alemao Johann Wolfgang von Goethe, na qual o personagem
Fausto transaciona sua alma com o diabo em troca de uma vida de luxo e de
prazeres, o que ¢ atendido por Mefisto, que simboliza o diabo. O drama inicia
quando Mefisto vem buscar sua parte no negocio: a alma de Fausto (JAEGER,
20006). A metafora é a de que incorporando a tecnologia em sua vida o indivi-
duo estaria propondo uma troca, assim como o fez Fausto. A corrente prome-
teica foi assim designada em referéncia a Prometeu, personagem da mitologia
grega, a quem se atribui a atitude desafiadora e de protesto de ter roubado o
fogo dos deuses e té-lo dados aos mortais, para que se tornassem mais indepen-
dentes e poderosos. Com a atitude de dar o fogo aos homens, Prometeu deu a
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estes o dominio sobre a natureza, tornando-se, ainda que de forma simbélica,
um “herdi que se faz intermediario entre o ‘mundo dos deuses’ e o ‘mundo dos
homens’, aquele que possui o poder de acessar estes dois mundos e se apossar
dos segredos mais importantes” (PAIVA, 1999, p. 6). Desta vez a metafora é a
de que a disponibilizacio da tecnologia a0 mortal comum torna-o mais inde-
pendente e poderoso, a despeito da interferéncia dos deuses.

Da mesma forma, Ridiger (2016) recorre as metaforas de Prometeu e de
Fausto e explica que o expansionismo da tecnologia coincide com a Revolugao
Industrial, durante a qual se empregou a maquina como recurso para explorar
os recursos naturais. Esta fase foi seguida de outra mudanga, com o surgimento
da energia elétrica e de sistemas fabris nos quais o trabalho manual ja nao estava
mais em questio, em fung¢ao da possibilidade de automagao dos processos.

Entretanto, existiria uma terceira onda situada em anos mais recentes, ba-
seando-se ndo apenas na automagao dos processos fabris, desta feita por meio
de linguagens artificiais, mas também voltada a codificar e a manejar o préprio
ser humano. Para o autor, “desencadeia-se um processo sistémico, cujo senti-
do é resolver os problemas da sociedade, por meio do controle tecnolégico”
(RUDIGER, 2016, p. 95). Por estes motivos, a sociedade aprecia a tecnologia
com extremo otimismo e de modo acritico. Acredita-se que a tecnologia traria
apenas vantagens, sem qualquer efeito colateral.

A aparente supremacia que a tecnologia adquiriu nos dias atuais ¢ expos-
ta em um postulado de Neil Postman (1994). O autor procura explicar como
ocorreu o processo de reificacio da tecnologia e aponta alguns efeitos deste
processo. Para ele, parte-se da premissa inicial de que a tecnologia foi criada e
existe para servir o homem. Ocorre, contudo, que o que determinara a manu-
tencao da veracidade desta premissa é o modo como se constrdi socialmente
o relacionamento do homem com a tecnologia. Postman (1994) advoga uma
sociedade moével em relagio a esta questao, partindo-se de uma sociedade utili-
zadora de ferramentas, passando por uma tecnocracia e terminando-se em um
tecnopolio. Para ele, houve uma alteragao substancial no relacionamento do
homem com a tecnologia, de modo que, nos dias atuais, a sociedade se rendeu
a tecnologia e, usando uma metafora, homem e tecnologia sio os antagonistas
em um jogo de tabuleiro, no qual ocupam lados opostos e s6 um destes lados
esta se movendo e ganhando: o da tecnologia.

Explicando distintos momentos evolutivos da relagio homem-tecno-
logia, Postman (1994) assegura que na sociedade utilizadora de ferramentas
o protagonismo ¢ do humano. A fungdo das ferramentas limita-se a resolver
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problemas urgentes e especificos da vida fisica e nao acarreta em uma agressao
do artefato a cultura. Exemplifica com o uso dos moinhos de vento, da forca
hidraulica e do arado. Uma outra faceta do uso de ferramentas é a satisfacao de
necessidades de ordem simbdlica na arte, na religido e na politica, materializada
na construgao de catedrais, castelos e do relégio mecanico.

O incremento do espago que as tecnologias conseguiram na vida humana
faz surgir a tecnocracia, materializada na cria¢ao da industria da maquina-fer-
ramenta. Esta seria a maquina que produz ferramentas, ou seja, tecnologia que
produz tecnologia, que Postman (1994) chamou de tecnocracia. Na medida em
que ocorre uma transformagao daquilo que o ser humano percebe como neces-
sidade, ocorre um enfraquecimento das ideologias, de modo que a cultura é ata-
cada pela tecnologia. A evolugiao deste processo conduz ao que o autor chamou
de tecnopolio, passando a técnica e a tecnologia a sobrepor a tradi¢ao de uma
sociedade. O tecnopodlio passa a ser um estado de cultura e deixa a sociedade a
merce de seus proprios dogmas e misticismos. O ritmo de vida e o rumo das
sociedades é imposto pelas tecnologias e consequentemente a burocracia, a
especializagao e a técnica tornam-se o principal meio de conhecimento social
do homem. Em suma, o homem s6 encontra seu sentido de vida na tecnologia
(POSTMAN, 1994).

Uma pista a respeito da veracidade da tese de Postman é oferecida pelo
professor catalio Andreu Navarra>’que, em entrevista a Harbour (2019, p. 2),
afirmou que “estamos vendo o triunfo de uma religido tecnocratica, que evolui
para menos conteudo e alunos mais idiotas. Estamos servindo a tecnologia e
nao a tecnologia a n6s” e acrescenta que “ha uma geragao ausente por causa
de sua concentragao nas redes sociais e de sua identidade virtual”. Extingue-se
o pensamento critico, gerando legides de alienados, dedicados ao hedonismo
diante da tecnologia, perdendo-se o sentido do porqué das coisas, bastando a
aceitagao passiva da nova ordem estabelecida. O que outrora eram as visdes e
os principios dos individuos que compdem a sociedade, fundados em habitos e
valores tradicionais, ¢ substituido por uma espécie de amnésia sobre o passado
e tudo passa pelas abordagens e pelas varidveis tecnicistas. I bem este estagio
que Postman (1994) chama de tecnopélio e expressa sua avaliagio de forma
nao tao severa quanto a de Navarra:

28. Navarra ¢ professor de lingua e de literatura no equivalente espanhol do Ensino Médio. Em um livro faz uma ana-
lise de varios aspectos da realidade de seus alunos. Referéncia: NAVARRA, Andreu. Devaluacion continua. Barcelona:
Tusquets, 2019.
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as novas tecnologias mudam aquilo que entendemos como
“conhecimento” e “verdade”; elas alteram habitos de pensamento
profundamente enraizados, que ddo a uma cultura seu senso de
como ¢ o mundo —um senso do que ¢ a ordem natural das coisas,
do que ¢ sensato, do que ¢ necessario, do que ¢ inevitavel, do que
¢ real POSTMAN, 1994, p. 22).

Diante de todas estas constatagoes, ¢ preciso tentar uma equalizagdao do
problema, buscando solugdes possiveis e viaveis, sabendo-se que nio sao defi-
nitivas, mas teorizagdes que possam explicar melhor a questao.

A TECNOLOGIA EM NOSSAS VIDAS

Feenberg ¢ apresentado por Neder (2010, p. 2) afirmando que “suas
pesquisas lancam um olhar para captar onde e como estdo fincadas as raizes
sociais do conhecimento e da tecnologia como racionalidade instrumental em
seu transito no mundo do poder, do mercado e da democracia”. E afirma que
a proposta do filésofo vem em boa hora, porque ha “hoje uma preocupagao
de uma parte da filosofia e da sociologia das ciéncias e da tecnologia” em criar
uma teotia critica para as “condi¢Ges contemporaneas”.

Do ponto de vista histérico, Feenberg (2010, p. 39) defende que “nas
sociedades tradicionais, o modo de pensar das pessoas estda formado por cos-
tumes e mitos que nao podem ser explicados nem justificados racionalmente”,
o que proibe “certos tipos de perguntas que desestabilizariam seu sistema de
crencgas”. Feenberg defende ainda que o ponto de inflexao neste processo é o
Tluminismo, que “exigiu que todos os costumes e instituigoes se justificassem
como uteis para a humanidade”, tornando a ciéncia e a tecnologia a base para
as novas crengas, reformando a cultura e direcionando-a para a racionalidade.
Surgiu assim a cultura da tecnociéncia, passando a tecnologia a ser onipresente
e os meios técnicos de pensamento assumindo a predominancia sobre outros
modos de pensar.

Para Feenberg (2010, p. 44), a modernidade, por meio do pensamen-
to técnico e analitico, viu-se dotada de uma eficiéncia e “tornou-se comum
ver a modernidade como um progresso interminavel para o cumprimento das
necessidades humanas por meio do avango tecnologico”. Em fun¢ao disso, a
pergunta é: “Mas para quais fins?” A resposta ¢ pessimista: “As metas de nossa
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sociedade ndo podem ser longamente especificadas em algum tipo de conheci-
mento” e “permanecem como escolhas arbitrarias puramente subjetivas e ne-
nhuma esséncia nos guia. Isso nos conduziu a uma crise da civilizagao, da qual
nao parece haver fuga: sabemos como chegar 13, mas nio sabemos por que
vamos ou até mesmo para onde”.

Metaforicamente, pode-se exemplificar com o romance Alice no Pafs das
Maravilhas, de Lewis Carroll, no qual o Gato de Ceshire, perguntado por Alice
por onde se vai a determinado lugar, conclui que “para quem nio sabe para
onde vai, qualquer caminho serve” (CARROLL, 2010, p. 81).

Na obra de Feenberg, sdo apresentadas quatro perspectivas de valores
sob as quais se observa a tecnologia no meio social: o determinismo, o instru-
mentalismo, o substantivismo e a teoria critica. Reproduzimos o esquema de
Feenberg na tabela 2.2.

Tabela 2: Perspectivas de valores sobre a tecnologia segundo Andrew Feenberg
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Fonte: Feenberg (2010, p. 45. Grifos do original)
Explicando cada uma das quatro perspectivas, temos que o determinismo

tecnologico se origina “na primeira metade do século XX”. O determinismo
baseia-se na premissa de que as tecnologias tém uma base autobnoma. “Feenberg
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entende como determinista qualquer teoria que apresente a tecnologia como auto-
noma e como um invariavel imperativo do progresso” (MILHANO, 2010, p. 6).

Uma explicagao do que se trata ao citar este termo ¢é dada pelo préprio
Feenberg (2010, p. 72):

O determinismo se baseia na suposi¢io de que as tecnologias tém
uma légica funcional auténoma, que pode ser explicada sem se
fazer referéncia a sociedade. Presumivelmente, a tecnologia ¢ so-
cial apenas em relagdo ao propodsito a que serve e propositos es-
tio na mente do observador. A tecnologia se assemelharia assim
a ciéncia e a matematica, devido a sua intrinseca independéncia
do mundo social..

A diferenga entre ciéncia e matematica de um lado e de tecnologia do
outro, para Feenberg (2010, p. 72) é que “a tecnologia tem impactos sociais
imediatos e poderosos”. A definicio de Neder (2010, p. 3) para o determinismo
¢ o “conhecimento do mundo natural que serve ao homem para adaptar
a natureza. Guiado pelo otimismo marxista diante da tecnologia como forca
motriz da historia”.

A segunda perspectiva de valor sobre a tecnologia, o instrumentalismo,
¢ “qualquer teoria que defina a tecnologia como um meio neutro subjugado
aos desejos/interesses do homem” (MILHANO, 2010, p. 8). A definicio de
instrumentalismo proposta por Neder (2010, p. 3) é: “visdo moderna otimista
da tecnologia baseada no padrao da fé liberal: trajetéria tnica de progresso e de
conhecimento ascendente; monismo ou unitarismo tecnologico. A tecnologia é
ferramenta para realizar necessidades”. Milhano (2010) sustenta que o principal
atributo pelo qual se define a tecnologia no instrumentalismo ¢ a neutralidade.
Para o autor, dois argumentos procuram outorgar a neutralidade a tecnologia:
“1) argumentos que procuram demonstrar a neutralidade da tecnologia como
um caso de neutralidade dos meios instrumentais; 2) argumentos que procuram
demonstrar a neutralidade da tecnologia como um caso de neutralidade socio-
politica” (MILHANO, 2010, p. 8).

A terceira perspectiva, o substantivismo, ¢ designada por Milhano (2010)
também de substancialismo. Feenberg o entende como “qualquer teoria que
conceptualize a tecnologia como uma forma de exercer controlos sobre o ho-
mem. Ficou também referido que para esta teoria é a tecnologia que dita au-
tonomamente o seu proprio desenvolvimento” (MILHANO, 2010, p. 17). A
defini¢ao sucinta proposta por Neder (2010, p. 6-7) é que “meios e fins sdo
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determinados pelo sistema. Predomina o pessimismo da primeira gera¢ao da
Escola de Frankfurt. A tecnologia nao é instrumental. Incorpora valor substantivo.
Nio pode ser usada para propésitos diferentes, sejam individuais, sejam sociais”.

A quarta perspectiva, a teoria critica, a qual Feenberg se filia, postula
que a tecnologia apresenta uma promessa de maior liberdade a humanidade.
Trata-se de uma concessao, porque nao se podem desconsiderar os efeitos ca-
tastroficos da tecnologia. A teoria traz uma grande carga de valores, uma vez
que estao relacionadas sempre as demais dimensdes — historica, social, cultural
e economica —, sendo mediada pelas opgoes politicas e éticas das pessoas. Para
Feenberg (2002, p. 9), “o problema nio esta na tecnologia como tal, sendo em
nosso fracasso até agora em inventar instituigoes apropriadas para exercer o
controle humano dela”. E preciso, portanto, elaborar formas mais democrati-
cas de desenvolver e de projetar a tecnologia e também formas mais efetivas de
exercer o controle sobre ela.

A teoria critica é caracterizada por Neder (2010, p. 6-7) como a “opgao
que oscila entre o engajamento, ambivaléncia e resigna¢ao”. Observa ainda que
a teoria critica “reconhece o substantivismo e realiza sua critica sob o constru-
tivismo sociologico” e “tem uma filosofia da tecnologia critica”. Destaca-se
também um otimismo “quanto ao desenvolvimento das formas de controle”.
Para Neder, a tecnologia oferece a liberdade. “O desafio é criar meios nas ins-
tituigdes para o controle. O foco ¢é a escolha dos valores que regem os sistemas
meios-fins alternativos”. Na avaliagdo de Novaes e Dagnino (2004, p. 193),
baseando-se em uma visao histérica de Feenberg, “a tecnologia nao ¢ intrin-
secamente boa nem veio a0 mundo para libertar a humanidade da atividade
tormentosa de trabalho”. A critica de Feenberg ¢ também dirigida a visao triun-
falista da tecnologia, por acreditar que as novas tecnologias “sao técnicas de
conquista, uma vez que pretendem uma autonomia sem precedentes e que suas
fontes e efeitos sociais estao ocultos” (FEENBERG, 2002, p. 36). A conclusio
de Feenberg aponta para a crenga de que é possivel compatibilizar a tecnologia
e a democracia, “por considerar que a atual configuragao da técnica é uma den-
tre tantas outras possibilidades” (NOVAES; DAGNINO, 2004, p. 193).

A teoria critica deixa uma porta aberta, contrapondo-se a radical crenca
prometeica na tecnologia e ao pessimismo faustico em relagao a tecnologia, sua
inevitavel introdugao no meio social, seus inevitaveis efeitos e a avaliagio que
pode ser feita deste conjunto. Desloca-se a discussio da tecnologia em si para
sua representagao e inser¢ao na sociedade, seus possiveis maleficios e também
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seu grande potencial. A tecnologia ¢é situada como produto social, tal como
Oliveira (2008, p. 10) postula: “as tecnologias como parte das for¢as produtivas
sao as materializagdes da inteligéncia humana. Sdo produtos da industria hu-
mana. [...] O desenvolvimento da tecnologia s se processara se tiver o meio
social compativel com o seu desenvolvimento”.

A teoria critica nao descarta os pressupostos fausticos e nem os prome-
teicos, deixando espago para um e para outro. A concretiza¢ao do ideal nela
postulado, a de um arranjo das forgas sociais para que a tecnologia possa ser
canalizada para que seja o feito o bem para a sociedade pelo seu emprego, passa
necessariamente pelo conceito de democracia. O que se entende por democra-
cia ¢ uma questdo. A enunciagao deste termo ativa varias representacoes acerca
de seu significado.

Neste cenario, é fundamental refletir sobre o papel das tecnologias na
educacio problematizando os desafios para seu uso efetivo, questionando seus
alcances e seus limites, no que podem contribuir a compreensio da sua nao
neutralidade a partir do conhecimento da filosofia da tecnologia, em particular
da andlise das perspectivas de valores sobre a tecnologia segundo Feenberg,

Como Selwyn (2011) adverte a inclusao das tecnologias nao assegura
beneficios para a educagao. As tecnologias precisam ser pensadas como con-
dicionantes que incorporam fatores sociais, politicos e economicos, nao apenas
como facilitadoras pois nao sio “neutras”. O mesmo Selwyn (2017, p. 88)
assevera que “precisamos desafiar todas as hipoteses predominantes na area,
mesmo que seja apenas para melhor nos informarmos sobre quais exatamente
seriam os aspectos benéficos da tecnologia (e, consequentemente, quais nao
o seriam)”.

O uso da tecnologia na educagao nao pode ser impositivo por sua simples
existéncia, portanto, é fundamental que se examine em que pode contribuir
para a educagao. Assim, seu uso deve ser debatido como “problematico”, ndo
que seja ela propria um “problema”, tio-somente é necessario reconhecer que
seu uso deve ser questionado com seriedade, pois a tecnologia nao é uma solugao
pronta para os impasses educacionais (SELWYN, 2017).
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CONSIDERACOES FINAIS

Discordamos tanto que a educagio esteja quase que irremediavelmente
arruinada, quanto de que a tecnologia seja a solugdao para seus problemas, pois
seu simples emprego acritico em nada contribuira para qualquer solucao.

A discussao em torno das questoes do uso da tecnologia no campo da
educacio carece de um aprofundamento tedrico que alicerce o entendimento
das reais interferéncias que esta utilizagdo possa trazer. O debate ainda é po-
larizado entre pessimistas e otimistas, fausticos e prometeicos, necessitando
de uma analise critica, uma terceira via, de modo semelhante a teoria critica
proposta por Feenberg. Na perspectiva de oferecer elementos minimos para a
sustentagao ¢ o aprofundamento dessa discussao, consideramos que a filosofia
da tecnologia pode contribuir, em especial com os educadores, para um julga-
mento contextualizado, atento e ponderado.
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FORMAGCAO DOCENTE NA
CONTEMPORANEIDADE: CAMINHOS
CONSTRUTIVOS DA QUALIFICACAO

PROFISSIONAL NO BRASIL E
EM PORTUGAL

Luiz Anselmo Menezes Santos
Julianna Britto Oliveira Santos

INTRODUCAO

Observando o aumento das discussoes referentes as novas demandas da
educacio, a partir da 6tica da contemporaneidade surgiu o interesse em realizar
uma pesquisa, tendo como objeto de estudo a formagao docente e sua relagdo
com o Programa Internacional de Avaliagio de Alunos (PISA, do inglés Pro-
gramme for International Student Assessment).

Refletindo nas questoes educacionais, a formagao de professores é um
ponto crucial para ser discutido, visando entender a fun¢ao pedagogica que tem
o professor no ambito escolar e obter esclarecimentos no que diz respeito as
agoes que orientam e legitimam a profissao docente dentro do projeto de edu-
cagao escolar, concomitantemente com o projeto de formagao docente.

Apresentam-se a profissio de docente muitos desafios e dificuldades que
devem ser superados, entre esses, urge um cuidadoso olhar para os resultados
educacionais e com sua formag¢ao como profissional da docéncia.

Vivencia-se um mundo que sofre constantes mudangas — sejam elas de
cunho politico, social, ambiental, sejam no campo tecnolégico —, que demanda
a constru¢ao de habilidades e competéncias, numa constante revisao dos pro-
cessos formativos docentes (formagao inicial e continuada), correlacionando-
-0s aos resultados educacionais, tanto na perspectiva micro e macrossocial, no
cotidiano pedagogico, quanto nas redes de avaliagdo.

A celeridade com que a tecnologia interfere nas relagbes com o conheci-
mento tem imprimido a necessidade de um continuo formativo que retroalimente
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os conhecimentos a cada tempo, a cada contexto. Essa é a marca da contempo-
raneidade, e a sua relagdo com o conhecimento tem-nos permitido as multiplas
formas de aprender, transcendendo nossos saberes e vivéncias e possibilitando
ampliar o olhar sobre outras realidades com perspectiva dialégica, comparativa
e reflexiva, trazendo ao nosso cotidiano outras experiéncias e a analise do co-
nhecimento educacional.

Nessa perspectiva, o estudo comparativo entre Brasil e Portugal — ten-
do como norte sua trajetoria de resultados do PISA 2015 (BRASIL, 2016) e
as mudancas e os desdobramentos desses na formac¢iao do docente de cada
pais — configura esse exercicio da reflexibilidade e construgao de conhecimento
contemporaneo.

Nesse trajeto dos resultados, evidenciou-se que Portugal e Brasil vislum-
braram necessidades de mudangas para uma melhoria progressiva de seus siste-
mas de ensino. Isso indica os dados do Programme for International Student Assess-
ment (PISA) de 2000 (BRASIL, 2001), que aferiu o desempenho de estudantes
na faixa etaria de 15 anos, do qual participaram 43 paises. Estes foram avalia-
dos em trés competéncias, sendo estas: leitura, matematica e ciéncias; Portugal
inicialmente alcangou, no ranking, 26°, 28° e 28° respectivamente. Com isso,
Portugal ficou abaixo da média da Organizagao para a Cooperacao e Desenvol-
vimento Econémico (OECD, 2016) e em pendltimo entre os paises da uniao
europeia. O Brasil obteve, nessa mesma edi¢ao do PISA 2000 (BRASIL, 2001),
em leitura, a posi¢ao 39° no ranking, 42° em matematica e em ciéncias. Esses
dados alertaram que o sistema educacional de ambos os paises se mostrou
aquém dos pafses participantes de seu grupo de referéncia.

Numa analise comparativa nos relatérios das edi¢oes desse programa,
Portugal vem apresentado uma melhora nos resultados alcancados. Para exem-
plificar, observa-se que, enquanto, em 2000, esse pafs alcancou a média de 470
pontos em leitura, em 2015, os estudantes obtiveram a média 498. Houve tam-
bém melhora em matematica e ciéncias, de 459 e 454 para 492 e 501, respectiva-
mente. Isso se refletiu também no ranking de 2015, em que, dos 73 paises parti-
cipantes, Portugal ficou em 17° em leitura, 22° em matematica e 18° em ciéncias.

Avangos também ocorreram no Brasil, que alcangou, em 2015, 407 pontos
em leitura (comparado com 2000, 396), 377 pontos em matematica (334, em
2000) e ciéncia 401 (375, em 2000). No ranking, o Brasil alcangou 59° em Lei-
tura, 65° em Matematica e 63° em Ciéncias, em 2015. No entanto, essa melhoria
evidenciada ¢é timida nos resultados brasileiros, para possibilitar comemoragdes.
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Interessantemente, o PISA, como programa, sistematiza os resultados
das provas e os interaciona com outros dados e multiplos indicadores dos sistemas
educacionais dos paises participantes. Entre esses, esta a formacao docente,
que ¢ o foco das discussdes que serdo tragadas neste capitulo.

Inicialmente, algumas carateristicas dos docentes de Portugal e no Brasil
causaram curiosidades investigativas, tais como os indicadores idade e experi-
éncia dos docentes, bem como a politica de cada pais sobre formacao inicial e
continuada dos seus professores e o sentimento da profissio e valorizacio da
carreira pedagogica.

Qualis caracteristicas apresentadas no perfil docente que impactam (ou
deveria) o planejamento de suas politicas de formagao para docéncia? Como
esses pafses tém estruturado a formagao (inicial e continuada) de professores,
para proporcionar melhores desempenhos em seus estudantes, ou seja, da efi-
ciéncia do processo de ensino e aprendizagem?

Objetiva-se, por meio deste estudo secundario, obter dados estatisticos
do Brasil e Portugal sobre o corpo docente, utilizando-se a analise documen-
tal de relatérios, artigos e pesquisas nacionais e internacionais e mapeando as
principais diferengas e semelhancas entre ambos os paises, com categorizagao
referenciada nos estudos de analise de conteido de Bardin (2016). Focalizam-
-se, para esse fim, as mudangas ocorridas no periodo de 2000 a 2015, conforme
as edicoes do PISA e no ambito da educacio basica.

Inicia-se apresentando os dados do PISA como ponto de partida para re-
conhecer seus sistemas de ensino e o perfil de docentes e prossegue mapeando
e analisando a formacao inicial e continuada como mecanismo de promogao da
qualifica¢ao da educacdo dos paises estudados

DISCUTINDO A FORMACAO DOCENTE
EM PORTUGAL E BRASIL

E evidente que muitos aspectos entre a vida de portugueses e brasileiros
se diferenciam em seus cotidianos, no entanto, interessa a este texto situar a
discussao sobre o perfil profissional e formativo dessas duas nagdes, no intuito
de uma aproximagao de suas politicas de formagao docente.

Observa-se, no perfil docente de Portugal, que a idade média dos profes-
sores ¢ uma das mais altas, enquanto o Brasil esta em um grupo de pafses com
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docentes mais jovens. Em média, os professores de Portugal tém 46,6 anos e,
no Brasil, 30. Articulando-se esses dados com o tempo de atuagao docente,
veé-se que, em Portugal, o professor tem, em média, 22 anos de tempo de ex-
periéncia; ja os professores brasileiros tém, em média, 14, conforme o PISA
(BRASIL, 2010).

Ingressar na formacao docente portuguesa requer dedicado empenho,
por ser considerada um curso de exceléncia, controlada pela agéncia educacio-
nal nacional. A formagao inicial entre os docentes que atuam na pré-escola e nos
anos iniciais (politécnica) é realizada, em média, em quatro anos, estruturada
em licenciatura (trés anos), e ¢ somada ao “waster” (um ano) e, respectivamente,
cumpre-se a carga horaria de 180 e 60 créditos. Para a atuagao nos anos finais e
secundario (universitaria), a formagao inicial tem duragao de cinco anos, sendo
a licenciatura (trés anos) somada ao mestrado (dois anos) e, respectivamente,
atendem a 180 e 120 créditos. A pratica docente ¢ exigida durante o mestrado
(que tem formagao especifica para area de atuagao e corresponde a 40% da
carga horaria definida. Antes do ingresso, a profissio de docente necessita de
um ano de experiéncia em atuagiao em plena docéncia supervisionada, para a
concretiza¢ao da sua habilitacio profissional. Esse processo tem, em média, de
cinco a seis anos de duracao (FERREIRA et al., 2017).

Ha uma diferenciagio nos mecanismos de formagcao inicial pela area de
atuagdo, no entanto, ambas apontam a

[...] l6gica académica em detrimento da profissional, pela raciona-
lidade técnica, pela fragmentagio e falta de articulagdo entre os
diversos componentes, pela auséncia de articulacdo entre escola
e universidade e de uma visdo integrada entre formacio inicial e

continua (NUNES; NUNES, 2013, p. 203).

A forma mais comum de acesso a docéncia é por meio de uma prova
escrita, que avalia os conhecimentos do candidato em lingua portuguesa. Essas
sele¢oes sao acompanhadas por entrevistas que buscam identificar e analisar o
perfil do candidato e se ele corresponde ao perfil do profissional para atuagao
docente defendido no pafs, critério que tem gerado multiplas e diversas opini-
oes na avaliacao dos especialistas (PINTASSILGO, 2013).

No Brasil, a formagao da docéncia compreende um direcionamento
conforme a area de atuacao escolhida; ¢ dividida em formacao em Pedagogia,
para a atuagao na educagido infantil, e séries iniciais do ensino fundamental
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e licenciatura, para atuar nas séries finais do ensino fundamental, bem como
no ensino médio. Essas formagoes tém a dura¢ao média equivalente a quatro
anos, periodo em que se cumpre a carga horaria de 3.200 horas distribuidas
em componentes curriculares, estagio supervisionado, atividades formativas e
areas especificas de interesse dos estudantes.

No periodo de formagao, ha a pedagogica, com as disciplinas didaticas,
especifica (educagao infantil, polivalente, educagao de jovens e adultos), bem
como os estagios nessas distintas etapas e modalidades (BRASIL, 2016). A
trajetéria posterior a formagao inicial ¢ complementada por movimentos de
formacdo continuada: cursos, especializagdes, mestrados, doutorados. Neste
contexto especializagao e as demais formagoes continuadas niao sao condigdo
para atuagao, mesmo em modalidades especificas. Optar por uma formagao
continuada depende do reconhecimento das proprias necessidades dos docen-
tes ou do estimulo do aumento salarial (GATTT et. al., 2011).

No Brasil, o exercicio docente agrega formas de selegao nas esferas pu-
blica e privada. No setor publico, legalmente exigem-se a prova escrita e de titu-
los; na rede privada, a analise de curriculo e as entrevistas sao mais recorrentes.

Na atualidade, a educagdo basica presencia muitas situagdes complexas,
necessitando dos docentes uma formagao para o enfrentamento aos desafios
cotidianos. Nos estudos de No6voa (2007), o autor alerta sobre esse problema,
com o “transbordamento da escola”. Atualmente, sao demandadas do docen-
te — além do trato pedagogico — atribuigcdes que sao de responsabilidade das
familias, do governo, entre outras questdes sociopoliticas.

Essa condi¢io desencadeia uma sequéncia de outros desafios, dentre os
quais o empobrecimento cultural, a violéncia escolar, o questionamento do sen-
tido e motivagdes de permanéncia na escola, pelos alunos; e para a docéncia am-
plia-se o afastamento dos futuros docentes da educagio basica NOVOA, 2007).

O Sistema Educativo, em Portugal, é regulamentado pelo Estado por
intermédio do Ministério da Educacao e do Ministério da Ciéncia, Tecnologia e
Ensino Superior. Esse sistema abrange a esfera publica e a privada, no entanto,
em Portugal as escolas publicas sao mais bem-conceituadas, expressando medidas
de exceléncia (FERREIRA 2017).

O resultado aquém do desejado do desempenho portugués no PISA
(2000) teve impacto direto e relevante na reestruturagao do seu sistema edu-
cacional, em 2006. Por meio da Declaracio de Bolonha buscou-se estruturar
o sistema formal educativo do Pais, vislumbrando melhorar seus resultados e
equiparar-se aos demais paises da Europa.
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As principais mudangas se referem a obrigatoriedade do ensino; consi-
dera-se a obrigatoriedade da pré-escola para as criangas a partir de 4 anos, do
ensino basico, cujo publico-alvo sio alunos na idade de 6 anos, e do ensino
secundario para alunos de 15 anos de idade. Na pré-escola, atuam professores
formados nas escolas politécnicas e com mestrado profissional especifico
para essa etapa de ensino; e o 3.° ciclo ao secundario é campo de atuagao
dos docentes licenciados, formados nas universidades e com mestrado em
area especifica de atuacao. Entre as mudangas houve a da formagao docente
apresentada anteriormente.

Na organiza¢ao da educagao basica brasileira também ver-se mudangas
em colaboragao entre a Unido, o Distrito Federal e os estados e municipios
(LDBEN,1990), que também abrange o publico e o privado. Desde 20006, o ensino
fundamental ampliou de oito anos de escolaridade para nove anos e, desde
2009, considera-se também a educagdo infantil obrigatéria. Atualmente, a carga
horaria diaria dos estudantes, no Brasil, é de quatro horas diarias, em seus 200
dias legalmente letivos, enquanto em Portugal o tempo de escola ¢ efetivado em
sete horas diarias, desde 2008.

Com o avango de pesquisas e trabalhos nas areas sociais e humanas, a
pedagogia, fonte primaria do trabalho docente, vem pautando mudangas e
aperfeicoamento no que diz respeito a tecnologia e as metodologias, sobre as
relagoes professor-aluno, professor-formagao, professor-resultados escolares.

Entre as observaveis mudangas, ha recorrentes estudos que discutem a for-
macao continuada como ferramenta de fortalecimento do seu exercicio docente,
contribuindo para a formacao docente de maneira mais complexa, ampliando
significados para a educagio escolar, vestindo-se de sentido nas perspectivas e
relages ensino-aprendizagem, docentes e discentes, escola e sociedade.

Cada setor governamental tem sua participa¢ao na educagao brasileira
— nos ambitos municipal, estadual e federal. Cada gestor tem um forte papel
em proporcionar subsidios para que os docentes desenvolvam seus processos
formativos continuamente, para proporcionar-lhes uma formacao qualificada
e, consequentemente, processos educacionais qualificados para os estudantes,
possibilitando-lhes a constru¢ao do conhecimento.

Portanto, ¢ evidente, nesses documentos, que o movimento em prol de
uma politica de formagdo governamental é de suma importancia no gerencia-
mento de investimentos na formagao continuada dos professores que se intera-
cionem e complementem, efetivamente, as teorias e as praticas. E, por meio desses
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movimentos, urge que os resultados educacionais sejam ressignificados como
mola propulsora de modificagdes qualitativas, em todo o sistema educacional.

METODOLOGIA

Esta pesquisa é de cunho bibliografico, buscando mapear e discutir, por
meio de documentos legais, relatérios nacionais e internacionais, pesquisas
realizadas que tratam da formacao inicial e continuada dos docentes, em Por-
tugal e no Brasil, partindo de sua organizagao e execucao visando a uma analise
comparativa.

Inicialmente, foram relacionados e lidos, sistematicamente, relatérios do
programa PISA, do projeto aQeduto: Avaliacao, qualidade e equidade em edu-
cagao (2016), realizando-se pesquisas em sites oficiais dos sistemas educacio-
nais de Portugal e do Brasil, bem como foram empreendidos estudos sobre
artigos desenvolvidos com a tematica.

A pesquisa qualitativa esta voltada para o ato de descrever, analisar e
interpretar as informagdes obtidas no processo de investigacao, buscando o
seu entendimento de modo contextualizado. Entendendo que “[...] as configu-
ragoes complexas e variadas que o proprio processo educativo vai assumindo
para atender as novas formas de pesquisa sejam incorporadas ao fazer cienti-
fico” (GHEDIN; FRANCO, 2011). Ocupa-se em reconhecer a realidade para
além do que possa ser quantificado. Ou seja, ela trabalha com o mundo de
significados, motivos, aspiragoes, crengas, valores e atitudes, o que esta ligado
a um espago mais profundo das rela¢ées, dos processos e dos fenomenos que
nio podem ser resumidos a operacionalizagio de variaveis (ANDRE, 2013).

Evidenciados os caminhos formativos docentes impactados pelo PISA
como fator da melhoria da oferta educacional, estas analises se referenciaram
em Bardin (2016), com defini¢ao de objetivos, pré-analise do material, defini¢do
de categorias numa leitura interpretativa e produgao de inferéncias pertinentes.

As categortias se definiram como idade e tempo de formacio/expetiéncia
caracteristicas da formacao inicial e continuada e, sentimento e valotizacao docente.

Houve, nas etapas da pesquisa, uma aproximacao dos fatores que entre-
lacam suas informacoes e os seus resultados contextuais, construindo conheci-
mento a luz do material tedrico e de seu viés comparativo.
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RESULTADOS

Ha uma relagao entre o ensino-aprendizagem e a atuagdao docente. Supe-
rando as tentativas de responsabilizacdo uinica dos professores ante os resultados,
considera-se valido inter-relaciona-los com o planejamento de resolugdes que
empreendam a qualificagdo do trabalho pedagoégico (RIPLEY, 2014).

Nesses termos, os estudos apresentados evidenciam a qualificagdo das
trajetorias de aprendizagens por meio dos processos formativos docentes, cor-
roborando a formagao inicial como inegociavel para a docéncia e, diante das
caracteristicas da carreira docente e as mudancas sociais e educacionais em
constante curso, defende-se a continuidade formativa.

A formacao docente tem-se constituido questdo de atengao na reformu-
lagao educacional em Portugal e no Brasil. Ha pontos convergentes e outros
dissonantes nesse entrelacamento, que nos permitem uma sintese qualitativa
das informacoes refletidas ordenadas nas categorias a serem apresentadas.

Sobre o sentimento em face da idade e da experiéncia, em Portugal, os
estudos do aQeduto (2016), Ferreira (2017), Pintassilgo (2013), PISA (BRA-
SIL, 2016) e Nunes e Nunes (2013) apontam para um perfil de profissionais
‘envelhecidos’ (com idade elevadas) e com superior tempo de servigo. Essa
realidade, segundo o aQeduto (2016), se traduz, na pratica, em um perfil profis-
sional resistente a mudangas e também apontado com baixos niveis de colabo-
ratividade (trabalho em grupo), entre seus colegas.

No Brasil, a docéncia é marcada pela jovialidade e o ingresso depois da
formacao inicial generalizada, sem especialidade no trabalho, o que resulta em
distanciamento, dificulta a adaptagao dos professores iniciantes e suas relagdes
com os diversos e conflitantes contextos de trabalho. Para os docentes ja na
carreira, essas questoes se acumulam e avolumam sem o acompanhamento e o
norteamento de formagoes e especializagdes condizentes com seu campo ou
modalidade de trabalho.

Analisar as caracteristicas do perfil docente nos diz muito sobre as politi-
cas de formagcao inicial e continuada de cada pais nos conduzindo a uma refle-
xdo sobre as dificuldades, necessidades e estratégias de formagao continuada.

No Brasil, a formacao inicial no formato atual ainda nao atende as neces-
sidades formativas dos futuros docentes sobre as competéncias necessarias para
a atuagao qualificada, principalmente pelo estado sucateado com o qual esses
profissionais se deparam no contexto real escolarizado (GATTT et al., 2011).
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E, como formacgao continuada denomina-se todo processo formativo
que acompanha a trajetoria profissional docente, pode-se afirmar que esse ciclo
se expressa, recorrentemente, em dois modelos: formag¢ao em molde escolar e
em molde contextualizado (GATTI, BARRETO, ANDRE, 2011).

O modelo escolar é designado como formagdes realizadas em espagos
externos a escola, majoritariamente constituidas de discussoes teoricas, infor-
macoes de atualidades educacionais, reconhecimento de diretrizes educacionais
ou treinamentos advindos dos programas educacionais adotados.

Ha, atualmente, a critica pelo fato de essa formagao ocorrer com um dis-
tanciamento de situagdes-problemas que advém no contexto em que o proces-
so educativo se da (N OVOA,2007; PINTASSILGO, 2013; GATTI et al, 201 1).

A formagao continua, no contexto escolar, configura as experiéncias de
formacdo docente no espago de sua atuagao profissional. Deve ser pensada
como um plano de estudo das dificuldades e necessidades da atuagao docente
no cotidiano, refletindo as praticas a luz das teorias e da reconstrugao de atitu-
des e estratégias de mediacao dos conflitos, para a garantia do efetivo processo
educativo ao qual se propoe.

Assim, quando se efetiva no contexto escolarizado, essa formagao conti-
nua vislumbra maior escuta dos docentes e uma aproximagao de seus cotidia-
nos. Isto ¢, o reconhecimento de suas especificidades, o respeito as particula-
ridades da comunidade escolat, observando as transformacées educacionais e
construindo mecanismos de reconstru¢ao dos saberes docentes, numa pers-
pectiva tedrico-pratica.

Em estudo nacional, Gongalves (2011) ouviu docentes portugueses so-
bre a frequéncia e a preferéncia de sua formacgao continuada, relacionando-as
a melhoria da sua atuagao profissional. Os relatos revelaram a formagao em
contexto relevante, por valorizar os saberes constituidos na experiéncia, a pos-
sibilidade de correlagao tedrico-pratica de formagao, a promogao do trabalho
colaborativo e a qualificagao, relacionando-a a melhoria de sua atuagao profis-
sional. Neste sentido, consideramos urgente inverter esta tendéncia valorizan-
do os saberes experienciais, as dimensdes relacionais e os contextos de trabalho
dos professores (GONCALVES, 2011, p. 22).

No Brasil, instituiu-se a Rede Nacional de Formacao Continuada, ini-
ciada em 2003. Houve programas de cunho federal promovidos por meio do
Pro-Letramento (2005), do programa Gestar (2004-2008) e de curso de Es-
pecializagio em Educacao Infantil (2010), os quais vislumbraram organizar a
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formac¢ao docente em ambito nacional — até entdo, eram formagoes de molde
escolar.

Uma politica de formagao continuada pensada para a contemporaneida-
de deve primar pela escuta dos docentes, de suas necessidades formativas como
mecanismos de reflexdo e qualificacdo de sua atuagao profissional. Em estudo
sobre as politicas nacionais de formagao docentes, Gatti et al. (2011) fazem
um mapeamento das orientagdes legais, bem como de execugao de formagao
continuada no Brasil e afirma que:

[...] no que concerne as demandas de formagio continuada,
muitos entrevistados enfatizaram que os professores solicitam,
mais frequentemente, temas relativos a pratica, a0 como ensinar.
[...] Cabe destacar as iniciativas de secretarias de Educagao que se
dispoem a levantar as necessidades formativas junto aos do-
centes, muitas vezes na propria unidade escolar (GATTI et. al.,
2011, p. 200, grifo dos autores).

A formagao continuada constitui para a profissionalizagdo da docéncia
uma condi¢do para a qualidade, na perspectiva de aprimoramento das praticas
a partir de uma constante reflexdo: “[...] orientar a formacao continua para
torna-la coerente com as renovacoes em andamento no sistema educativo”
(PERRENOUD, 2000, p. 12).

Evidenciando a valorizagdo e o sentimento da docéncia, a Pesquisa Inter-
nacional sobre Ensino e Aprendizagem (TALIS, do inglés Teaching and 1 earning
International Survey), declara que os professores portugueses consideram positivos
ao exercicio da docéncia uma carreira solida, salarios dignos e proporcionalmente
iguais a outras profissdes de formagao em nivel superior (FERREIRA, 2017).

Como pontos criticos da carreira docente em Portugal, segundo o pro-
jeto aQeduto (2016) foram considerados: a caréncia de estruturas nas escolas;
a falta de autonomia dos docentes; a carga horaria intensa entre os estudos e a
atuacao docente; a nao colaboratividade dos pais na educagao escolar (indices
baixos de escolaridade dos pais); o numero de alunos sedentarios, evadidos e
repetentes (FERREIRA et al., 2017); e a “[...] falta de auxiliares de educacio e
que os diretores sao lideres pouco inspiradores”, de acordo com o PISA 2015
(FERREIRA et al., 2015, p. 57).

No Brasil, segundo o instituto Porvir (LOPES, 2015) e outros estudio-
sos da formacao de professores, a atracao de profissionais para o ingresso na
carreira docente ¢ um dos principais entraves para a formagao inicial no pais.
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Fragilidade na valorizacdo e baixas perspectivas salariais sao apontadas como
motivo da diminui¢do crescente por cursos de formacao de professores pelos
jovens e, principalmente, pelos considerados culturalmente privilegiados. Fato-
res como a violéncia social e a desigualdade de condi¢ées de trabalho somam-
-se a essa problematica.

As questoes de perfil, estrutura formativa e sentimentos de valorizagao
dos docentes sdo fatores que urgem uma triangulagio e entendimento e pro-
mog¢ao de uma politica de formagao condigna as realidades e necessidades de
docentes e discentes no espago institucionalizado.

CONSIDERACOES FINAIS

As agoes de ordenar e implementar uma politica de formagao docente
que estabeleca pontes entre as etapas de ingresso, formagao inicial e mecanis-
mos de formagao continuada sdo pontos imperativos de qualificagdo e desen-
volvimento profissional docente e da oferta educacional de um pais.

Os docentes de ambos os paises consideram que formagao continuada
em contexto outorga as Unidades Escolares o exercicio de planos de formagao
que coadunem com as urgentes necessidades de atuaciao profissional demanda-
das do processo educativo, no tempo e espago em que esse se realiza.

Agbes como ouvir o docente, estabelecer metas e estratégias reais e re-
organizar instrumentos fidedignos sao um desafio que a formacao continuada,
de modo contextualizado, tera autonomia pedagogica para gerenciar em favor
da proficiéncia relacional entre o conhecimento e o aprendiz, o docente e o
discente e entre docente(s), em seus espagos de favorecimento colaborativo.

Na historicidade portuguesa, percebe-se que, em seus avangos e desa-
fios, progressos e retrocessos, ha contribui¢coes singulares que sao pertinentes
e contributivas para a consolida¢do do profissional da docéncia. No entanto, a
formacao solipsta, transformando-se em autoformacao, com praticas de avalia-
¢ao de desempenho individual, distanciando a formagao de seu carater coletivo,
bem como da reflexdo sobre as demandas tecnolégicas e as mudangas contex-
tuais na pratica educativa cotidiana.

E preciso reconhecer a importancia da formacao docente, relacionando
a teoria e a pratica, bem como estar ciente do perfil profissional, como con-
digao de sua atuagdo, evidenciando o carater permanente de conhecimento, a
importancia da colaboratividade (formagcao e trabalho no coletivo escolar) e o
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contexto como espago de escuta, de responsabiliza¢oes e, principalmente, de
solu¢oes emanadas dos atores “do” e “para” seu cotidiano.

No Brasil, a diversidade de realidades encontra-se na fragilidade da for-
magao inicial e desarticulada com a formagao continuada. Tais questoes de-
mandam reflexdes e articulagao proficuas para formacgao docente, entre elas
considerar condigao obrigatéria a formagao especifica para atuagao areas e mo-
dalidades educacionais. Este como primeiro passo frente a regulamentacio e
condigna articulagao de politica de formagao continuada proficiente.

O investimento em formagoes contextuais que instrumentalizem os do-
centes para pesquisas em seu cotidiano e a supera¢ao das dificuldades encon-
tradas fortalece o ambiente escolar como um espago destinado para a forma-
¢ao. Assim, os docentes construiriam a competéncia de superar as dificuldades
como exercicio cotidiano e como mecanismo de desenvolvimento pessoal e
profissional, contribuindo para um sistema educacional competente, seja qual
for a nacionalidade.
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