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Apresentacao

A produgédo do conjunto de textos do presente livro foi cuidadosamente construida por muitas
maos, tendo seu nascedouro durante o processo formativo estadual no ano de 2023 do Eixo dos
Anos Finais do Ensino Fundamental, do Programa Aprendizagem na Idade Certa (MAIS PAIC), no
ambito da Coordenadoria de Cooperagao com os Municipios para o Desenvolvimento da Aprendi-
zagem na Idade Certa (COPEM).

Como notas iniciais, gostariamos de afirmar o entendimento de que cada profissional da edu-
cagdo, em seu contexto de vida e de profissdo, constrdi sua identidade, sua profissionalidade, sua
pratica docente-pedagdgica, isto é, seu proprio percurso formativo. Dentro desse caminhar, faz-se
necessario formagdo em dreas especificas do conhecimento e em praticas escolares, tendo por fim
a capacitacdo e o desenvolvimento pessoal e profissional que visam, dentre outras coisas, ao desen-
volvimento das aprendizagens dos(as) alunos(as) em seus variados momentos de desenvolvimento
cognitivo, afetivo, relacional e de vida social. Portanto, ndo pode nem deve ser uma profissdo mera-
mente técnico-instrumental, mas de capacidade reflexiva individual e coletiva que possibilite refle-

x0es, juizos e tomada de decisoes ativas sobre o que se ensinar e como se ensinar.

Nesse sentido, a formagao, seja inicial ou continua, transcende o ensino que pretende uma mera
atualizagao cientifica, pedagdgica e didatica e se transforma na possibilidade de criar espagos de
reflexdo, de participagdo e de transformacao, abrindo as condi¢oes de possibilidade para que as
pessoas possam conviver com as mudangas e permanéncias, certezas e incertezas educacionais, am-

bientais, sociais, politicas, historicas etc.

Quando falamos em pratica pedagdgica, estamos nos referindo a um ato social em contexto. Para
Gatti (2020, p. 17), as praticas docentes sdo atos culturais “realizadas em um coletivo, portanto asso-
ciadas a alguma teorizagao, elaborada ou nao, mais consciente ou nao, e embebidas de sentido”. Logo,
as praticas pedagdgicas sdo os meios pelos quais professores desenvolvem seu trabalho educacional
no ambiente escolar, de forma concreta, situada e realizada no cotidiano educacional; tais praticas sao
oriundas de estudos, reflexdes e aspectos teorizados e socializados. O reconhecimento de que as agdes
pedagdgicas escolares tém seus fundamentos filoséfico-cientificos é um caminho que precisa ser en-
tendido como algo em construgdo, importante para a profissao docente e seu valor social.

Na construgio desse caminho, o Ensino Fundamental — Anos Finais, compreende a educagao para
criancas/adolescentes dos 11 aos 14 anos, contemplando do 6° ano ao 9° ano. Nesta fase, os(as) alu-
nos(as) precisam desenvolver maior autonomia e tomada de decisdes proprias, além de precisarem
se adaptar a uma nova rotina de estudos; ja que a quantidade de disciplinas aumenta, ndo ha mais a
presenca de um professor polivalente e os conteudos tendem a ser mais abrangentes e mais complexos.

Nessa nova etapa, é preciso proporcionar ao discente condigdes e ferramentas para acessar dife-
rentes fontes de conhecimento e informagdo. Conforme as Diretrizes Curriculares Nacionais
Gerais da Educagao Basica (Brasil, 2013), é necessario integrar as etapas e possibilitar a continuidade
no processo de ensino-aprendizagem como estratégias para superar os problemas localizados na



passagem das séries iniciais e das séries finais dessa etapa, decorrentes de duas diferentes tradi¢oes
de ensino. Quando os(as) alunos(as) mudam de professor(a) generalista dos anos iniciais para pro-
fessor(a) especialista dos diferentes componentes curriculares, é comum que sintam dificuldades
diante das diversas demandas que tém de atender, feitas pelos varios docentes dos anos finais. Essa
transi¢ao acentua a necessidade de um planejamento curricular integrado e sequencial que permita
a adogdo de formas inovadoras a partir do 6° ano (Brasil, 2013, p. 120).

Na busca por uma aprendizagem com qualidade, inclusiva, integral e consistente, tendo como
foco o desenvolvimento dos(as) alunos(as) em sua abrangéncia cognitiva, afetiva, critica, social e
politica, o Eixo do Ensino Fundamental - Anos Finais, no ambito do Programa Aprendizagem na
Idade Certa — MAIS PAIC, elaborou e organizou o presente livro de oficinas com base nos conte-
udos curriculares trabalhados no Ciclo Formativo de 2023, contando com autoria (voluntaria) de
professores-formadores representantes das Coordenadorias Regionais de Desenvolvimento da Edu-
cagdo - CREDEs - e com a autoria dos técnicos e consultores especialistas de Lingua Portuguesa,
Matematica e Ciéncias da Natureza, da Célula de Fortalecimento da Alfabetiza¢do e Ensino Funda-
mental (CEFAE), da Coordenadoria de Cooperagao com os Municipios para Desenvolvimento da
Aprendizagem na Idade Certa (COPEM).

As atividades das oficinas propdem textos, jogos e dinamicas que tentam dialogar de forma mais
efetiva com os interesses dos(as) alunos(as) e ampliam os recursos semidticos para as abordagens
dos contetidos presentes no Documento Curricular Referencial do Ceara - DCRC (Ceara, 2019),
com foco nos Anos Finais do Ensino Fundamental, buscando auxiliar os(as) professores(as) em suas
praticas na escola e em fungdes da gestdo escolar, trazendo experiéncias e possibilidades de consti-
tuicdo de olhares em relagao ao trabalho planejado e desenvolvido nos ambientes educativos, fruto
de uma formagao docente dialdgica e coletiva.

Acreditamos que a formac¢ao docente deve ser pautada pela reflexdo no/do trabalho educativo e
na construcio de sua identidade pessoal e profissional, levando em consideracio as dificuldades na
busca do significado no interior de suas aprendizagens ou do que aprende com suas praticas. Para
Rossi (2001), as formagdes devem também propor questdes cotidianas das escolas, nao se podendo
desconsiderar as experiéncias docentes, os seus modos de fazer, seus desejos, aspiragdes e, sobretu-
do, buscando compreender como circulam as préticas, os conhecimentos e as mediagdes pedagdgi-
cas nas salas de aula.

Nesse sentido, as propostas de oficinas pretendem ser um instrumento pedagégico norteador
para o planejamento docente, para serem usadas como uma estratégia de ensino- aprendizagem
que agregue mais significado ao processo educativo. Assim sendo, vale lembrar que a aprendizagem
significativa quer seja “cognitivista” (Ausubel, 1980), quer seja “afetiva” (Rogers, 1978), como diz
Moreira (2010), ocorre quando ideias expressas simbolicamente interagem de maneira substantiva
e nao arbitraria com aquilo que o aprendente ja sabe. O conhecimento prévio do aluno permite a
construcao e atribui¢ao de novos conceitos e aprendizagem, aproximando os(as) estudantes dos con-

«rz

teudos trabalhados em sala de aula. Assim, ainda de acordo com Moreira (Ibid., p. 2), “é importante

reiterar que a aprendizagem significativa se caracteriza pela interagao entre conhecimentos prévios



e conhecimentos novos [...]. Nesse processo, os novos conhecimentos adquirem significado para o
sujeito e os conhecimentos prévios adquirem novos significados ou maior estabilidade cognitiva”

Desse modo, é valido ressaltar que a escolha de materiais didaticos e a mediagao do(a) profes-
sor(a) sao essenciais, visto que o estudante nem sempre tera conhecimentos prévios adequados para
atribui¢ao de significados pertinentes no contexto do componente curricular trabalhado pelo(a)
professor(a). Por outro lado, essa condigdo nao deve ser usada para criagdo de rétulos excludentes,
uma vez que convida o(a) docente a acolher as ideias prévias dos estudantes, mesmo que sejam
insatisfatorias para a situagdo, e, a partir delas, construir situagdes de aprendizagem capazes de pro-
mover a atribui¢do de significados aos temas tratados.

A partir das linhas que se seguem, explanaremos como foi construida a proposta formativa do
ano de 2023, antes das oficinas de cada area, e os caminhos teérico-metodoldgicos utilizados para
Linguagens, Matematica e Ciéncias da Natureza, construidos pelos consultores juntos aos técnicos
especialistas da Seduc-CE, do Eixo dos Anos Finais do Ensino Fundamental do MAIS PAIC.

Gostarfamos ainda, como notas finais, de ressaltar que o construto teérico-metodoldgico do
presente livro contém apenas, em linhas gerais, alguns direcionamentos, sugestdes e orientagdes
que podem ser fontes de inspiracdo para se trabalhar e desenvolver, de diferentes maneiras, os con-
teudos e as praticas das areas do conhecimento aqui abordados. Assim, a partir das ideias de ofici-
nas que compdem o livro, entendemos que ha uma multiplicidade de desdobramentos que podem
ser pensados e realizados e, dessa forma, a partir da adaptabilidade, flexibilidade e criatividade,
promovam-se novas possibilidades de abordar cada tema proposto.
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Linguagens

A proposta formativa para este componente foi elaborada para fortalecer o fazer didatico-pe-
dagdgico na sala de aula para a area de Linguagens, valendo observar que sua abrangéncia se
espraia, transversalmente, a todos os componentes curriculares: assegurar o dominio da escrita
alfabético-ortografico, assim como o dominio progressivo das convencdes da escrita, potenciali-
zando a leitura e a produgdo textual em diferentes situagdes comunicacionais.

Na formagao continuada deste componente, buscamos proporcionar ao discente um melhor e
mais efetivo letramento, incentivando sua participagao nas mais diversas praticas sociais permeadas
pela escrita, englobando a construgdo de saberes multiplos que permitem aos(as) alunos(as) atuar
nas mais diversas e modernas sociedades “técnico-cientifico-informacionais” (Santos, 2006), cada
vez mais complexas também em rela¢do as suas formas de comunicagdo (Soares, 2009).

Nesse sentido, o componente Lingua Portuguesa, para os Anos Finais, conforme o DCRC (2019),
estimula para as novas mediagdes e o aprofundamento em novos letramentos, sendo essencial conside-
rar as culturas juvenis, bem como o contato com as experiéncias literarias, artisticas, culturais, corpo-

rais mais complexas, ampliando o repertdrio de obras universais e autores nacionais, regionais e locais.

Portanto, para o caminho metodoldgico a seguir, escolhemos como local de partida o texto. Para
Aratjo e Parente (2021), as praticas pedagdgicas brasileiras, nas aulas de Lingua Portuguesa, afluem
para a utilizacao de textos dos mais variados géneros possiveis em sala de aula, em que se priorizam
as praticas de leitura e de produgdo textual, dando relevancia aos processos da contextualizacio.
Consideramos também nessa caminhada a ideia de autonomia da leitura nos diversos campos e
suportes, além de se preparar para a produgdo de textos adequados aos propdsitos e situacoes de

comunicagdo em que 0s sujeitos se envolvem.

Nesse contexto, dentro da area de linguas, temos o ensino de portugués, que se propde a preparar
o(a) aluno(a) para lidar com a lingua em suas diversas situa¢des de uso e manifestagdes, inclusive
éticas, politicas e estéticas, pois o dominio da lingua materna revela-se essencial para o acesso a ou-
tros idiomas, realidades, sociabilidades e culturas.

Para isso, a sugestao de uma sequéncia didética torna-se um importante aliado, uma vez que
possibilita uma estratégia de aprendizagem elaborada em passos que direcionam para alcangar um
objetivo especifico atrelado as habilidades sugeridas. Para atingir esse objetivo, é necessario con-
siderar os conhecimentos prévios dos(as) estudantes, entender as suas dificuldades e fazer uso de
conteudos relacionados ao cotidiano dos(as) alunos(as), com atividades interativas e dindmicas.

Conforme Zabala (1998, p. 18), a sequéncia didatica é “um conjunto de atividades ordenadas,
estruturadas e articuladas para a realizagdo de certos objetivos educacionais, que tém um principio
e um fim conhecido tanto pelos professores como pelos alunos”. Dessa forma, a escolha de trabalhar
com tipologias e géneros deve levar em considera¢ao o nivel de aprendizagem que os(as) alunos(as)
ja tém das tipologias e dos géneros. Isso é necessario para que a sequéncia didatica seja organizada



de tal maneira que ndo fique nem muito facil, o que desestimula os(as) alunos(as) pela auséncia de
desafios, nem muito dificil, o que podera desestimuld-los(as) a iniciar o trabalho e envolver-se com
as atividades. Outra necessidade desse tipo de trabalho ¢é a realizacao de atividades em duplas e gru-
pos, para que os(as) alunos(as) possam trocar conhecimentos e auxiliar uns aos outros.

Os(as) alunos(as) devem ser conduzidos a entender que errar faz parte de todo processo de
ensino-aprendizagem, o que ndo pode acontecer é que eles deixem de produzir textos escritos pelo
fato de ter vergonha de serem corrigidos pelo(a) professor(a). A ortografia ndo pode e ndo deve ser
mais relevante que a interagao. A partir do momento que o(a) estudante se reconhece como sujeito
que faz parte do processo e encontra sentido no que produz, temos a oportunidade real de intervir
de forma satisfatéria na construgao da aprendizagem.

Lembrando que a escrita e a leitura, embora sejam competéncias diferentes, caminham juntas, o de-
senvolvimento de uma representa o desenvolvimento da outra, da mesma forma que o fracasso de uma
propicia o fracasso da outra. Ambas exercem papel importante, pois sio formas de praticas sociais. E v4-
lido também que essas praticas sejam pensadas considerando o contexto do(a) aluno(a), para que, desse
modo, o(a) aluno(a) as veja como atividades de sentido e importancia. Por isso, a necessidade de coloca
-lo(a) em contato com os géneros textuais que fazem parte do seu dia a dia, bem como usar a diversidade
de géneros para que a apropriagao das habilidades se torne uma pratica habitual e prazerosa.

Essa op¢ao metodoldgica pareceu-nos articular trés aspectos fundamentais nos estudos de lin-
gua contemporanea: os agrupamentos tipoldgicos, os géneros e o discurso. Em todos os médulos,
sdo apresentadas situa¢des que favorecem a aprendizagem, voltadas para o cotidiano dos(as) alu-
nos(as). Cada uma das situagdes pode ser compreendida como uma proposta de sequéncia didatica,
com outras possiveis sugestoes de encaminhamento.

Em cada situagdo de aprendizagem, sdo desenvolvidos, em concomitancia com o estudo tipol6-
gico, de género ou de discurso, dois aspectos:

a) Estudo de conteudos: em todas as sequéncias didaticas, ha conteudos especificos sendo tra-
balhados (caracteristicas de um género ou tipologia, aspectos gramaticais etc.). Eles sdo os temas
comuns de estudo linguistico, vistos em uma perspectiva de variedades linguisticas, associados a
questdes de géneros, tipologia ou qualquer outro conteudo necessario ao desenvolvimento de habi-
lidades leitoras (a intertextualidade, por exemplo), escritoras (a coesio e a coeréncia, por exemplo)
e de oralidade (estudo de géneros orais, como apresentagdes ou debates, entre outros);

b) Desenvolvimento de habilidades centradas em quatro grandes competéncias: escrita, leitu-
ra, oralidade e linguistica. Para essa proposta, ¢ interessante descrever os objetivos da atividade e as
habilidades que estao sendo desenvolvidas.

Em suma, os materiais frutos das formagdes, as oficinas, trazem diversos géneros textuais do
cotidiano, focando na materializagdo das multiplas possibilidades de abordagens de ensino centra-
das no uso das tipologias e géneros textuais. Por outro lado e como acréscimo, a sugestdo de uma
organiza¢ao, mediante uma sequéncia didatica, tem em vista ampliar o leque de possibilidades pe-
dagodgicas para o planejamento de aulas dos(as) docentes, favorecendo os lastros da fundamentagao
tedrica por meio da pratica.

n
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O1 - Baralho Encantado

1. Titulo: Baralho Encantado

2. Habilidade/DCRC

(EF67LP27) Analisar, entre os textos literarios e entre estes e outras manifestacdes artisticas (como
cinema, teatro, musica, artes visuais e midiaticas), referéncias explicitas ou implicitas a outros textos,

quanto aos temas, personagens e recursos literarios e semioticos.

(EF67LP28) Ler, de forma auténoma, e compreender — selecionando procedimentos e estratégias
de leitura adequados a diferentes objetivos e levando em conta caracteristicas dos géneros e suportes
—, romances infanto-juvenis, contos populares, contos de terror, lendas brasileiras, indigenas e afri-
canas, narrativas de aventuras, narrativas de enigma, mitos, cronicas, autobiografias, histérias em
quadrinhos, mangas, poemas de forma livre e fixa (como sonetos e cordéis), video-poemas, poemas
visuais, dentre outros, expressando avaliacao sobre o texto lido e estabelecendo preferéncias por
géneros, temas, autores.

(EF67LP29) Identificar, em texto dramdtico, personagem, ato, cena, fala e indicagdes cénicas e a
organizacao do texto: enredo, conflitos, ideias principais, pontos de vista, universos de referéncia.

(EF69LP44) Inferir a presencga de valores sociais, culturais e humanos e de diferentes visdes de mundo,
em textos literarios, reconhecendo nesses textos formas de estabelecer multiplos olhares sobre as iden-
tidades, sociedades e culturas e considerando a autoria e o contexto social e histérico de sua produgao.

3. Objetivos:

m Vivenciar, por meio da intertextualidade, as semelhancas e as diferencas presentes nos géneros
poema e musica;

Identificar tragos da cultura regional referenciados pelos textos trabalhados;

Reconhecer as caracteristicas dos géneros trabalhados;

Localizar informagoes explicitas;

Inferir informacgdes a partir da leitura e dos contextos apresentados.

4. Publico:

m Ensino Fundamental - Anos Finais 6° ao 9° anos.

5. Carga horaria:

m 3 horas/aulas.

6. Dialogando com o(a) professor(a):

Antes de propor a atividade aos(as) alunos(as), sugerimos uma vivéncia acerca dos géneros mu-
sica e poema. Se possivel, disponha uma breve degustacdo desses dois géneros trazendo musicas e



poemas impressos de autores nordestinos, como Alceu Valenga, Elba Ramalho, Elomar Figueira,
Patativa do Assaré, Rouxinol do Rinaré, Klévisson Viana, Jarid Arraes, Braulio Bessa, entre outros.

Disponha na sua mesa tais géneros; se preferir pode fazer alguma ornamentacao.

O trabalho com os géneros musica e poema, por meio de vivéncias, busca mostrar que ¢ possivel
experienciar conteiidos de forma interativa e levar o(a) aluno(a) a constituir seus gostos e compre-
ender a linguagem musical e literdria. A musica é um género textual que possibilita a condugdo de
sentimentos e interpretagdes para uma aprendizagem significativa, trazendo determinadas caracte-
risticas que podem ser trabalhadas nas aulas de Lingua Portuguesa, como as rimas, a estrutura e o
assunto. E importante reconhecer, também, a investigacdo nas entrelinhas (e na subjetividade) de
cada produgdo, além do seu contexto cultural, sua intencionalidade.

Nessa perspectiva, a escolha do poema, para trabalhar a intertextualidade com a musica, torna-se
pertinente, uma vez que possuem caracteristicas estruturais semelhantes e propdsitos comunicativos

que podem representar tragos sociais e culturais de um grupo.

Somente apds a leitura por fruicao, apresente as caracteristicas e a finalidade de cada um des-
ses géneros.

Além disso, pode ser interessante apresentar uma minibiografia do poeta Zé da Luz e do cantor
Gilberto Gil.

7. Recursos necessarios:

Cartolina;

Modelo de carta de baralho;

Pincéis, lapis de cor, giz de cera;

Tesoura;

Textos: Minha Princesa Cordel, de Gilberto Gil e Ai se sesse, de Z¢ da Luz.

8. Roteiro de acao:

Passo a passo:
1. Sugere-se, previamente, a produgdo de cartelas semelhantes a um baralho, contendo as
QUESTOES e 0 DESAFIO. Caso deseje, pode acrescentar outros tdpicos ao baralho.

PARTE O1: CADA RESPOSTA CERTA VALE 2 PONTOS.

QUESTAO: Qual o tema da musica de Gilberto Gil?

QUESTAO: Qual o tema do cordel de Zé da Luz?

QUESTAO: Cite duas semelhancas entre as caracteristicas estruturais dos dois textos.
QUESTAO: Qual o cendrio comum aos dois textos?

QUESTAO: Retire dois exemplos de rimas do texto 01.

QUESTAOQO: Retire dois exemplos de rimas do texto 02.

QUESTAO: Retire uma metdfora do texto 01.

QUESTAO: Retire uma metdfora do texto 02.

13



14

QUESTAO:
QUESTAO:
QUESTAO:
QUESTAO:
QUESTAO:
QUESTAO:

QUESTAO:

QUESTAO:
QUESTAO:
QUESTAO:
QUESTAO:
QUESTAO:
QUESTAO:

QUESTAO

Qual o significado do trecho: “Minha casa real Minhalma original”?
Qual a linguagem usada no cordel?

Qual a linguagem usada na musica?

Quantos versos e estrofes temos na miisica?

Quantos versos e estrofes temos no cordel?

Escolha uma palavra da miuisica e desafie os grupos adversdrios

a descrever o significado dela no texto.

Escolha uma palavra do cordel e desafie os grupos adversdrios

a descrever o significado dela no texto.

Quais crendices populares estdo presentes em ambos os textos?
Escreva trés caracteristicas do género cordel.

Escreva trés caracteristicas do género musica.

Retire dois substantivos concretos e dois substantivos abstratos do cordel.
Retire um exemplo de antitese da musica.

Retire um exemplo de antitese do cordel.

: O amor em ambos textos é correspondido?

PARTE 2: (VALE O DOBRO DE PONTOS DO GRUPO, SE ESTIVER CORRETO,
RESPEITANDO AS CARACTERISTICAS DO GENERO; E 5 PONTOS EXTRAS PARA O
GRUPO QUE VENCER COMO O MELHOR POEMA ELEITO PELATURMA)

DESAFIO:
DESAFIO:
DESAFIO:
DESAFIO:
DESAFIO:
DESAFIO:
DESAFIO:
DESAFIO:

Escreva alguns versos sobre amizade.
Escreva alguns versos sobre saudade.

Escreva alguns versos sobre amor de mde.
Escreva alguns versos sobre tristeza.

Escreva alguns versos sobre esporte.

Escreva alguns versos sobre natureza.
Escreva alguns versos sobre sonhos.

Escreva alguns versos sobre alguma profissao.

1. Vivencie os dois textos com os alunos. Primeiro, peca para escutarem atentamente a musica
Minha Princesa Cordel, acompanhando a letra impressa (ou projetada). Depois, reserve um
tempinho de 2 minutos para os alunos fazerem a leitura prévia do poema Ai se sesse. Em
seguida, juntos fagam uma leitura coletiva em voz alta.

Divida a turma em cinco grupos.

Distribua aos alunos cartdes em branco para escrever as respostas dos grupos.

Crie um placar para registrar a pontuagao de cada grupo.

ok wN

Distribua as cartelas viradas sobre a mesa, simulando um baralho, e peca que um integrante de
cada grupo escolha uma carta e leve até seu grupo para elaborar a resposta. Estabeleca um tempo
prévio para cada grupo escrever a sua resposta no cartdo em branco distribuido para os grupos.
6. Ao encerrar o tempo, o grupo deve ler a pergunta e sua resposta. O(A) professor(a), junto com
a turma, avaliara se a resposta apresentada pelo grupo esta correta ou nao.



7. Caso o grupo responda errado ou nao saiba a resposta, os outros grupos podem solicitar tempo
para tentar responder; caso acertem a resposta, marcam ponto na rodada.

8. Sobraram duas cartelas. O(A) professor(a) lerd as perguntas para que todos os grupos possam
tentar responder e marcar dois pontos.

9. Apos concluir as perguntas, cada grupo escolhera uma cartela de desafio para finalizar o jogo.

9. Leituras complementares:

m PINHEIRO, Hélder. O cordel na sala de aula. Sio Paulo: Duas Cidades, 2001.

m SORRENTI, Neusa. A poesia vai a escola: reflexdes, comentarios e dicas de atividades. Belo
Horizonte: Auténtica, 2007.

m TAVARES, Braulio. Contando historias em versos: Poesia e romanceiro popular no Brasil.
Sao Paulo: Editora 34, 2005.

10. Referéncias:

m HUIZINGA, Johan. Homo Ludens: a brincadeira como elemento da cultura. 2. ed. Tradu¢ao:
Joao Paulo Monteiro. Sao Paulo: Perspectiva, 1980.

m PINHEIRO, Helder; LUCIO, Ana Cristina Marinho. Cordel na sala de aula. Coleg¢do
Literatura e Ensino, v. 2. Sdo Paulo: Duas Cidades, 2001.

m PIGNATARI, Décio. Comunicagao Poética. Sao Paulo: Cortez & Morais, 1978.
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02 - Fato X Opiniao:
experiéncias de leitura e escrita
mediadas por fatos e opinioes

1. Titulo: Fato X Opiniao: experiéncias de leitura
e escrita mediadas por fatos e opinioes

2. Habilidade/DCRC

(EF67LP04) Distinguir, em segmentos descontinuos de textos, fato da opinido enunciada em rela-
¢d0 a esse mesmo fato.

(EF69LPO7) Produzir textos em diferentes géneros, considerando sua adequagdo ao contexto de
produgdo e circulagdo - os enunciadores envolvidos, os objetivos, o género, o suporte, a circulagao -,
ao modo (escrito ou oral; imagem estdtica ou em movimento etc.), a variedade linguistica e/ou semi-
6tica apropriada a esse contexto, a construc¢ao da textualidade relacionada as propriedades textuais
e do género), utilizando estratégias de planejamento, elaboracao, revisao, edi¢ao, reescrita/redesign
e avaliacao de textos, para, com a ajuda do professor e a colaboragao dos colegas, corrigir e aprimo-
rar as produgdes realizadas, fazendo cortes, acréscimos, reformulagdes, corre¢oes de concordancia,
ortografia, pontuagdo em textos e editando imagens, arquivos sonoros, fazendo cortes, acréscimos,
ajustes, acrescentando/ alterando efeitos, ordenamentos etc.

(EF69LP12) Desenvolver estratégias de planejamento, elaboragao, revisao, edigdo, reescrita/ rede-
sign (esses trés ultimos quando néo for situagdo ao vivo) e avaliagao de textos orais, audio e/ou
video, considerando sua adequagado aos contextos em que foram produzidos, & forma composicional
e estilo de géneros, a clareza, progressao tematica e variedade linguistica empregada, os elementos
relacionados a fala, tais como modula¢ao de voz, entonagéo, ritmo, altura e intensidade, respiraciao
etc., os elementos cinéticos, tais como postura corporal, movimentos e gestualidade significativa,
expressao facial, contato de olho com plateia etc.

3. Objetivos:

Ler e identificar fato e opinido e seus usos em textos cotidianos;
Compreender fato e opinido em textos multimodais;
Desenvolver habilidades de interpretacao, compreensao e inferéncia;

Produzir textos com fato e opiniéo.

4. Publico:

m Ensino Fundamental - Anos Finais 6° e 7° anos.



5. Carga horaria:

m Etapas construidas ao longo de um bimestre - 1 aula por semana.

6. Dialogando com o(a) professor(a):

Fato e opinido estdo presentes em diversos géneros discursivos, que circulam nos mais varia-
dos campos de atuagdo. Se tomarmos o campo de atuagao jornalistico-midiatico, teremos inimeras
possibilidades para o trabalho com fato e opinido. Em um texto jornalistico, por exemplo, podemos
encontrar as noticias como fatos, algo que ocorreu. Podemos também identificar as reportagens
como opinido, um parecer de alguém que ¢ especialista em determinado assunto ou presenciou um
acontecimento.

Fato e opinido sdao fendmenos da linguagem que podem acontecer em diversos géneros discur-
sivos. Os textos podem reportar acontecimentos e, a0 mesmo tempo, trazer opinides de seu autor
sobre eles. Por meio das multissemioses, apresentam situagdes em que teremos uma composicao
multimodal para trazer fatos e opinides.

Esta vivéncia tem como foco a realizagao de atividades sobre fato e opiniao com as turmas de 6° e
7° anos, a partir do trabalho com esses elementos em aulas anteriores. Para que a pratica vivenciada
gere aprendizagem, é indicado refletir sobre pontos que facilitardo a identificacdo de fato e opinido
na leitura de textos, além de estabelecer as possibilidades para o uso desses elementos em produgdes
escritas. Vejamos algumas possibilidades:

1. Fato é compreendido como um acontecimento, algo que pode ser comprovado. Trata-se de algo
que aconteceu.

2. Uma estratégia para trabalhar com fato é entender que o texto informa sobre algo, ndo se propoe
a fazer juizo de valor.

3. Opinido é um ponto de vista a respeito de um determinado fato. Trata-se de um pensamento do
individuo em relagdo a algo, é uma maneira de pensar.

4. Uma estratégia para expressar opinido ¢ adjetivar, pois os adjetivos qualificam os nomes que
utilizamos nos textos orais, escritos e multimodais.

5. Para que os estudantes aprimorem os saberes sobre fato e opinido, promova uma gincana na aula
de Lingua Portuguesa para consolidar as aprendizagens sobre esse objeto do conhecimento.

6. Eimportante que a turma leia diversos géneros e identifique como ocorre o uso de fato e opinido
em textos reais.

7. Recursos necessarios:

Textos para ler e identificar fato e opinido;

Caixa ou saco pequeno;

Piloto e quadro;

Papéis com a numeragio de 1 a 10;

Plaquinhas de FATO ou OPINIAO para cada equipe;
Datashow.
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8. Roteiro de agao:
PRIMEIRO MOMENTO

m Dividir a turma em grupos de 5 ou 6 alunos, orientando que escolham um numero
de 1 a 10, e guardem esse numero.
Distribuir as plaquinhas de fato e opinido (uma por equipe).
Usar slides com afirmagdes (que sejam fatos ou opinides) ou escrevé-las em uma
folha e 1é-las para a turma.
Os grupos terdo de trinta a sessenta segundos para levantar a placa: FATO ou OPINIAO.
Registrar erros e acertos de cada equipe no quadro para totalizar a pontuagio final.

SEGUNDO MOMENTO

m Nesse momento, o professor informa que, de acordo com o niimero sorteado no inicio
para cada grupo, os alunos receberdo um tema que sera estudado e apresentado pelo
grupo em aulas posteriores.

m O professor orientara cada equipe separadamente, dividindo-a em duas partes, que terdo
opinides divergentes sobre o tema escolhido.

m O professor sugerira um tempo de organizagdo das equipes para que elas organizem seus
argumentos de pros e contras para apresentar o tema em formato de debate.

Discutir fatos e fake news sobre os temas trabalhados.

Explicar as caracteristicas do género debate e como fato e opinido constituem esse género.
Realizar os dois debates e, ao final, refletir com o grupo sobre as praticas realizadas e os textos
lidos para identificar fatos e opinides.

DICAS:

As atividades propostas podem ser utilizadas tanto para gerar ideias sobre determinado assunto
e/ou problema como também para instigar a reflexdo e o debate sobre as melhores solu¢oes de um
dado problema, fazendo com que os integrantes do grupo tenham que ARGUMENTAR e DEFEN-
DER suas opinides. Além disso, possibilita adquirir vocabuldrio; discutir conhecimentos gerais; de-
fender seu ponto de vista; respeitar o ponto de vista alheio; estimular o raciocinio rapido.

SUGESTOES DE TEMATICAS:

Brincadeira, amizade, internet, jogos, familia, meio ambiente, tecnologia, educacao, falta de
agua, ou qualquer outro tema relacionado ao contexto dos estudantes e da escola.

9. Leituras complementares:

Indicagdo de algumas leituras para o fortalecimento das praticas de linguagens:

m FRANCO, José Gilson Lopes. Plano de aula: Noticias esportivas online: fato ou opiniao?
Analisando comentarios de leitores. Nova Escola. [s.d.]. Disponivel em: https://novaescola.
org.br/planos-de-aula/fundamental/6ano/lingua-portuguesa/noticias-esportivas-online-fato-ou-
opiniao-analisando-comentarios-de-leitores/2994. Acesso em: 15 jul. 2024.



NUNES, Daniela Leite. Estudar em casa: diferenca entre fato e opiniao. Instituto Claro, [S.L],
mai. 2022. Disponivel em: https://www.institutoclaro.org.br/educacao/para-aprender/roteiros-de-
estudo/estudar-em-casa-diferenca-entre-fato-e-opiniao/. Acesso em: 15 jul. 2024.

VIEIRA, Daniela Aparecida. Plano de aula: O mesmo fato sob diferentes perspectivas -
Comparando noticias online. Nova Escola. [S.d]. Disponivel em: https://novaescola.org.br/
planos-de-aula/fundamental/7ano/lingua-portuguesa/o-mesmo-fato-sob-diferentes-perspectivas-

comparando-noticias-online/3175. Acesso em: 15 jul. 2024.

10. Referéncias:

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Brasilia: Ministério da Educa¢io
(MEC), 2017. Disponivel em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br. Acesso em: 28 jun. 2024.
CEARA. Secretaria da Educagdo do Estado do Ceara. Documento Curricular Referencial do
Ceara: educacgio infantil e ensino fundamental. Fortaleza: SEDUC, 2019.

KOCH, Ingedore Grunfeld Villaca. Argumentagao e linguagem. 4. ed. Sao Paulo: Cortez, 1996.
PAES, Francisco Cleyton de Oliveira. Redescobrindo Todo Dia Lingua Portuguesa. 8° ano.
Fortaleza-CE: SEDUC, 2023.

. Redescobrindo Todo Dia Lingua Portuguesa. 7° ano. Fortaleza-CE: SEDUC, 2023.
SOARES. Magda B. Linguagem e escola: uma perspectiva social. 16. ed. Sio Paulo: Atica, 2016.
SOUZA, Lusinete Vasconcelos. Géneros jornalisticos no letramento escolar inicial. In:
DIONISIO, Angela; MACHADO, Anna; BEZERRA, Maria. (Orgs.). Géneros Textuais &
Ensino. Sao Paulo: Parabola Editorial, 2010. p. 63-80.
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03 - Noticias em cena:
dramatizando o cotidiano excéntrico

1. Titulo: Noticias em cena: dramatizando o cotidiano
excéntrico.

2. Habilidade/DCRC

(EF67LP03) Comparar informagdes sobre um mesmo fato divulgadas em diferentes veiculos e mi-
dias, analisando e avaliando a confiabilidade.

(EF69LP44) Inferir a presenca de valores sociais, culturais e humanos e de diferentes visdes de
mundo, em textos literarios, reconhecendo nesses textos formas de estabelecer multiplos olhares
sobre as identidades, sociedades e culturas e considerando a autoria e o contexto social e histérico
de sua producio.

(EF89LP15) Utilizar, nos debates, operadores argumentativos que marcam a defesa de ideia e de
dialogo com a tese do outro: concordo, discordo, concordo parcialmente, do meu ponto de vista, na
perspectiva aqui assumida etc.

3. Objetivos:

m Desenvolver a criticidade em sala de aula, por meio de mimica, linguagem

ndo verbal e inferéncia;

Interpretar textos ndo verbais e textos que articulam elementos verbais e nao verbais;
Diferenciar a informacéao principal das secundarias em uma noticia;

Identificar o proposito comunicativo do género noticia;

Verificar os niveis de linguagem e/ou as marcas linguisticas que evidenciam locutor e/ou
interlocutor na produgdo de uma noticia.

4. Publico:

m Ensino Fundamental - Anos Finais 6° e 7° anos.

5. Carga horaria:

m 2 horas/aulas.

6. Dialogando com o(a) professor(a):

Esta oficina visa estimular a criatividade da turma, por meio da leitura e da interpretacdo de noticias
com conteudos verdadeiros, porém bizarros, ou seja, sao noticias de fatos muito estranhos, mas que
realmente aconteceram. Ha também conteudos produzidos a partir de fatos, como os textos produzi-
dos pelos sensacionalistas, que partem de uma noticia para a produgdo de conteido de humor, muitas



vezes, recorrendo a estratégia do exagero. Para se expressar, o(a) aluno(a) deve recorrer a mimica, po-
rém ha uma variagdo para essa atividade; em vez de mimica, eles podem desenhar. Em ambos os casos,
devera haver um tempo estipulado para que o grupo acerte a noticia. Apds esse momento, discuta com
a turma a noticia gesticulada ou desenhada, leia-a com eles, questione-os se se trata de uma noticia ou
de uma fake news e reforce a importancia de se ler com atengio e observar todos os elementos verbo-
visuais. Seguem aqui algumas sugestdes de sites para a pesquisa das noticias: no grupo O Globo, na
coluna do Sensacionalista (https://blogs.oglobo.globo.com/sensacionalista/); no portal G1, na coluna
Planeta Bizarro (https://gl.globo.com/planeta-bizarro/); no jornal Didrio de Pernambuco, na coluna
Noticias Bizarras (http://curiosamente.diariodepernambuco.com.br/noticiario/noticias- bizarras/; e,
por fim, na Superinteressante (https://super.abril.com.br/coluna/contando- ninguem-acredita/).

7. Recursos necessarios:

m Noticias bizarras impressas;
m Datashow;
m Pincel (para marcar a pontuagao dos grupos no quadro).

8. Roteiro de acao:
1° PASSO:

m  Explique aos(as) alunos(as) que os textos contém noticias que podem ser verdadeiras ou falsas;

m E importante que os(as) alunos(as) discutam coletivamente nos grupos a nog¢do de verdadeiro
e falso relacionada as noticias que sdo veiculadas e aprendam a diferenciar fake news de textos
humoristicos baseados em noticias.

2° PASSO:

m Forme grupos de 4 ou 5 alunos(as).

3°PASSO:

m  Uma pessoa do grupo deverd ir a mesa do professor e pegar um texto de forma aleatdria, ndo é
permitido que o(a) aluno(a) escolha a noticia;

m Com o texto em maos, o(a) aluno(a) deve ler em siléncio e depois fazer os gestos (mimica) no
tempo de 1 ou 2 minutos no maximo. O(A) professor(a) pode optar pelo desenho em vez dos
gestos, portanto considere ampliar o tempo;

m O grupo deve tentar adivinhar o titulo da noticia ou sobre o que se trata. Se acertar, o grupo
ganhara 10 pontos;

m Lembrar de marcar os pontos no quadro para cada equipe.

4° PASSO:
m  Apos arevelagdo da noticia, o aluno que estava gesticulando 1é para a turma a noticia completa.
5°PASSO:

m  Apds isso, o(a) docente devera perguntar aos(as) alunos(as) se a noticia é verdadeira ou falsa.
m Se falsa, discuta com eles o que a torna falsa e se foi escrita com a fungao de espalhar a desinfor-
mag¢ao ou com tom de humor.
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m Em seguida, peca que um(a) aluno(a) seja responsavel por elencar dois pontos que indicam a
noticia ser falsa ou verdadeira.
6° PASSO:

® Ao final da rodada, é importante conversar com a turma sobre os multiplos aspectos verbo-
visuais que compdem esses textos, além de discutir sobre a fungao social de cada um deles, sobre
seu contexto de produgdo e suas finalidades na sociedade.

Obs: repetir os passos 3, 4 e 5 até que todos os grupos tenham participado.

9. Leituras complementares:

m MACIEL, Joao Wandemberg Gongalves; CAVALCANTI, Marineuma de Oliveira Costa;
BONIFACIO, Carla Alecsandra de Melo; SALES, Laurénia Souto Sales (org). Letramentos,
multimodalidades e ensino: relatos de experiéncia no Profletras. Jodo Pessoa: Editora do
CCTA, 2023. Disponivel em https://ct.ufpb.br/editoraccta/contents/titulos/letras-1/letramentos-
multimodalidades-e-ensino-relatos-de-experiencia-no-profletras. Acesso em: 23 jun. 2024.

10. Referéncias:

m PAES, Francisco Cleyton de Oliveira. Género Resenha de Filme. Redescobrindo Todo Dia
Lingua Portuguesa 8° e 9° ano, v. 2. Fortaleza: SEDUC, 2022.



04 - Leitura de narrativas:
reconstruindo o sentido

1. Titulo: Leitura de narrativas - reconstruindo o sentido

2. Habilidade/DCRC

(EF67LP28) Ler, de forma auténoma, e compreender — selecionando procedimentos e estratégias
de leitura adequados a diferentes objetivos e levando em conta caracteristicas dos géneros e suportes
—, romances infanto-juvenis, contos populares, contos de terror, lendas brasileiras, indigenas e afri-
canas, narrativas de aventuras, narrativas de enigma, mitos, cronicas, autobiografias, histérias em
quadrinhos, mangas, poemas de forma livre e fixa (como sonetos e cordéis), videopoemas, poemas
visuais, dentre outros, expressando avaliacao sobre o texto lido e estabelecendo preferéncias por
géneros, temas, autores.

(EF67LP30) Criar narrativas ficcionais, tais como contos populares, contos de suspense, mistério,
terror, humor, narrativas de enigma, cronicas, histérias em quadrinhos, dentre outros, que utilizem
cenarios e personagens realistas ou de fantasia, observando os elementos da estrutura narrativa pro-
prios ao género pretendido, tais como enredo, personagens, tempo, espago e narrador, utilizando
tempos verbais adequados a narragdo de fatos passados, empregando conhecimentos sobre diferen-
tes modos de se iniciar uma histdria e de inserir os discursos direto e indireto.

(EF69LPOS5) Inferir e justificar, em textos multissemidticos - tirinhas, charges, memes, gifs etc. -, 0
efeito de humor, ironia e/ou critica pelo uso ambiguo de palavras, expressdes ou imagens ambiguas,
de clichés, de recursos iconograficos, de pontuagao etc.

3. Objetivos:

Planejar e produzir uma releitura de conto;
Compartilhar suas impressdes por meio da escrita e da ilustragio;
Comentar sobre o enredo do conto;

Explorar os multiplos sentidos da leitura.

4. Publico:

® 7°ano.

5. Carga horaria:

m 4 horas/aulas.
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6. Dialogando com o(a) professor(a):

Trabalhar o género conto com alunos dos anos finais do Ensino Fundamental deve ser uma
experiéncia enriquecedora e estimulante, transcendendo as fichas de leitura, pois podera envolver
a leitura por fruicio, a analise e a produgéo de textos. Esta oficina foi desenvolvida para enriquecer
as aulas em lingua materna, proporcionando uma experiéncia também literaria. Quando os(as) alu-
nos(as) leem por prazer, estdo mais propensos a se engajar com os textos e a desenvolver um amor
duradouro pela leitura. Essa paixdo pode levar a uma leitura mais frequente e a uma explora¢do mais
ampla de diferentes géneros e autores.

Escolhemos para trabalhar nesta oficina o conto “Uma galinha’, de Clarice Lispector. Se desejar,
inicie apresentando a autora, com a projecdo de fotos. Torna-se também facultativo explicar um
pouco sua origem, sua biografia e os principais temas abordados em seus textos. Outra sugestao é

projetar uma casa com quintal para dar uma ideia de imersdo na histéria que vira.

Durante a oficina, iremos trabalhar muitas abordagens de um mesmo texto. Portanto, se desejar,
distribua os passos, presentes no roteiro de a¢ao, conforme seu planejamento de sala, podendo ter
um aumento na carga horaria.

7. Recursos necessarios:

Impressdao do conto Uma galinha, de Clarice Lispector;

Datashow;

Varal de roupas ou barbante (para colocar as ilustragdes dos alunos);
Um grampeador;

Folhas de papel oficio A4;

Cartolinas ou papel madeira (para a produc¢ao das tirinhas);
Roteiros impressos (encontram-se no 4° passo);

Lapis de cor e canetinhas coloridas.

8. Roteiro de agao:
PASSO A PASSO:

1° passo: organizagao da turma em grupos de 4 ou 5 estudantes.

2° passo: sondagem sobre o assunto.

m O professor deve fazer perguntas para introduzir o assunto e iniciar uma discussao sobre a tema-
tica da leitura da narrativa.

m Na sua casa ou na casa de algum familiar, hd criacdo de galinhas? Conte uma histéria que seus
familiares costumam falar em casa.
Vocé se lembra de algum filme em que as galinhas sdo as personagens principais?
Que historia esse filme conta?
Vocé conhece histdrias de aventura ou ficgdo cientifica? Qual é a sua preferida?



3° passo: Conhecendo os elementos de uma narrativa por meio da leitura e da compreensao do conto.

Entregue o conto para a turma e pega que os alunos se transportem para a imagem que esta
sendo projetada. Inicie a leitura do conto coletivamente. E importante que ndo haja interrupgio da
leitura. Depois, elencamos algumas perguntas provocativas para uma melhor compreensio do texto:

m  Vocés gostaram desse conto? Por qué?
Por que a familia desistiu, inicialmente, de comer a galinha?
O que os levou, tempos depois, a decidirem comé-la?

Em seguida, estimule os(as) alunos(as) a escolherem uma cena (uma passagem) do conto que
mais chamou sua atengdo. Depois, peca que fagam um desenho da cena escolhida. Caso seus (suas)
alunos(as) sintam dificuldade na escolha, volte a leitura do texto quantas vezes achar necessario. Su-
gerimos que seja estipulado um tempo para a produgao dos desenhos. Com os desenhos em maos,
faga um varal com as ilustra¢des ou um mural.

4° passo: localizacao de informagdes no texto. Inicie este ltimo passo da oficina projetando a
anima¢do Uma Galinha, de Rafael Aflalo. Link: https://www.youtube.com/watch?v=OFguEG]5bww.

Apbs assistir ao video, informe aos alunos (as alunas) que muitos filmes foram inspirados (ou
baseados) em obras literdrias. Isso é um fendmeno comum devido a qualidade das historias, ao
interesse pré-existente do publico leitor, a inspiragao criativa que essas obras oferecem e ao poten-
cial tanto artistico quanto comercial que podem proporcionar aos cineastas. Elenque com a turma
alguns filmes que surgiram de adaptagdes de livros e de contos (sugerimos trazer ja algumas opgdes
de titulos, caso os(as) alunos(as) nao saibam). Esse momento ¢ para agugar a curiosidade da turma
em futuras leituras.

Distribua lapis de cor ou canetinhas coloridas para que cada grupo localize no texto os elemen-
tos da narrativa, conforme sera solicitado no roteiro abaixo. Entregue também o seguinte roteiro de
localiza¢ao de informagdes ou projete-o por meio de um datashow.

Orientagdo para os grupos: cada grupo deve fazer a leitura coletiva do texto e identificar coleti-
vamente cada elemento da narrativa. Utilize uma cor para cada elemento a ser localizado, com base
nas perguntas a seguir.
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ROTEIRO DE LOCALIZAGAO DE INFORMAGOES DE UMA NARRATIVA CURTA

INFORMAGAO PARA SER
LOCALIZADA NO TEXTO

COR UTILIZADA PARA DESTACAR
A INFORMACAO NO TEXTO

Personagens: Quem sdo os
personagens principais da histdria?

Local/Espaco:
Onde a histdria se passa?

Tempo:
Quando a histdria se passa?

Conflito: Qual é o principal
problema enfrentado pelos personagens?

Climax: Qual é o momento
mais intenso ou dramatico da histdria?

Desfecho:
Como o conflito é resolvido?

Conclusao:
Como a narrativa termina?

Fonte: elaboragdo nossa.




5° passo: apos essa andlise estrutural, peca que os(as) alunos(as) transformem o conflito (que
impulsiona a histdria adiante, criando tensédo e interesse para os leitores ou espectadores) em uma
tirinha. Se necessario, relembre com a turma alguns exemplos de tirinhas (pode utilizar novamente
o datashow para projec¢do destas).

6° passo: Apresentagao. Cada grupo deve apresentar a sua tirinha e realizar trocas entre os grupos.
7° passo: Conclusio individual.

Apbs a socializagao das apresentagdes, recomendamos conversar com a turma sobre cada passo:
0 que mais gostaram do conto, como foi criar a tirinha, se foi mais facil criar o desenho ou a tirinha
(e por qué) etc.

8° passo: publique as tirinhas nas redes sociais da escola ou deixe-as disponiveis em um mural
na biblioteca.

9. Leituras complementares:

m AMORIM, A. M. de.; CARVALHO, I. M. de.; ANDRADE, E. R. da S. O género discursivo como
objeto central do ensino de lingua materna: uma proposta de leitura e produgao de tirinhas.
In: RIBEIRO, P. B; CARVALHO, I. M. Praticas dialdgicas na aula de lingua portuguesa.
Campinas: Pontes Editores, 2020.

m COSSON, R. Letramento literario: teoria e pratica. Sao Paulo: Contexto, 2006.

10. Referéncias:

m LISPECTOR, C. Uma galinha. In: LISPECTOR, Clarice. Lagos de familia: contos. Rio de
Janeiro: Nova Fronteira, 1983, p. 33-36.
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05 - Falas diversas:
a magia das diferencas linguisticas

1. Titulo: Falas diversas: a magia das diferencas linguisticas

2. Habilidade/DCRC

(EF69LP55) Reconhecer as variedades da lingua falada, o conceito de norma-padrao e o de pre-
conceito linguistico.

(EF69LP56) Fazer uso consciente e reflexivo de regras e normas da norma-padrao em situagdes de
fala e escrita nas quais ela deve ser usada.

(EFO9LPO4) Escrever textos corretamente, de acordo com a norma-padrao, com estruturas sintati-
cas complexas no nivel da oragdo e do periodo.

3. Objetivos:

m Despertar nos(as) alunos(as) a consciéncia sobre a diversidade linguistica existente no Brasil, va-
lorizando as diferentes formas de expressao e promovendo o respeito as variedades linguisticas;

m Produzir texto narrativo, levando em conta a variagdo linguistica.

4. Publico:

m Ensino Fundamental - Anos Finais 8° e 9° anos.

5. Carga horaria:

m 2 horas/aulas.

6. Dialogando com o(a) professor(a):

A presente oficina permite que os(as) alunos(as) conhecam termos oriundos de varias regides e
faixas etarias. Logo, pretende-se enriquecer seu vocabuldrio, além de despertar seu interesse pela dis-
cussdo ampla sobre lingua. Tal atividade permite que os alunos produzam um texto, levando em conta
as particularidades etdrias e regionais dos falantes de uma determinada variagéo, assim como promove
uma reflexdo sobre o uso local de algumas palavras. Uma sugestdo de variagao para essa atividade é que
os alunos, em vez de escreverem uma narrativa, possam escrever uma pega teatral e, com isso, haja a
dramatizagdo. Entdo, eles podem escrever a narrativa e, em vez de ler, podem dramatiza-la. Avalie se o
uso da variacao esta adequado e, apos cada apresentaciao, promova um pequeno debate com a turma
sobre qual ou quais dessas variagdes sdo usadas em sua localidade. Além disso, dialogue com sua turma
sobre a expressdo girias ultrapassadas (variagoes historicas), porém algumas pessoas ainda as usam.
Entao, que tal discutir o conceito de ultrapassado? Ja os cartdes com o nome do estado ou da regiao do
pais indicam variagao regional ou geografica. Verifique se ha alguém na turma advindo de algum desses
lugares. Consulte também seus alunos, se conhecem alguém de algum desses lugares? Por fim, pergunte
aos alunos qual giria ou expressao popular da sua regido eles ndo conheciam?



7. Recursos necessarios:

Imprimir os cards com as girias;
Folha de caderno ou papel A4;
Caneta ou quadro.

8. Roteiro de agao:

DIVIDIR A SALA EM GRUPOS

Cada grupo vai receber uma ficha com as variagoes.

Eles terdo que montar uma histdria utilizando-as.

Oriente os alunos a criarem um personagem condizente com a situagao.

Com a histéria em maos, o grupo lé para a turma (ou dramatiza).

Ap0s isso, o(a) professor(a) discute com os alunos como foi utilizar-se dessas variagdes nas
interagoes.

Pensar sobre quais palavras sdo usadas no presente e na sua regiao.

Lista de variagoes:

GIRIAS ULTRAPASSADAS:

©O NG UAWN

Arroz de festa: pessoa que esta sempre presente em todos os eventos.
Babado: algo surpreendente e chocante.

Bicho grilo: pessoa alternativa, ligada a natureza.

Cad: mentira, enganagao.

Dar bolo: faltar a um compromisso sem avisar.

Deu mole: perdeu uma oportunidade.

Giria da pesada: expressao usada para algo muito legal ou intenso.
Mo legal: muito legal.

Parada dura: situacao dificil ou complicada.

10.Ta ligado: pergunta se a pessoa estd entendendo ou se esta ciente.

GIRIAS ULTRAPASSADAS:

OENQGUAWN

Barra limpa: pessoa honesta, confiavel.

Bicho: pessoa ou sujeito.

Broto: garota bonita.

Dar uma bola: errar, cometer um equivoco.

Deitar cabelo: ir embora rapidamente.

Ficar a ver navios: ficar desapontado, esperando em vao.
Mermao: expressao para se referir a um amigo.
Nervosinho: pessoa irritada ou estressada.

Pagar mico: passar vergonha ou fazer papel de bobo.

10.Rolar o filme: contar uma histéria ou explicar algo.
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GIRIAS ULTRAPASSADAS:

Dar o fora: ir embora, sair.
Queimar a mufa: pensar muito, esfor¢ar-se mentalmente.

Ficar a ver navios: ficar desapontado, esperando em vao.

Cair no conto do vigario: ser enganado, cair em um golpe.
Pisar na bola: cometer um erro, falhar em uma tarefa.

Quebrar a cara: sofrer uma decepg¢ao, fracassar.
Fazer das tripas coragdo: esfor¢ar-se ao maximo, fazer um grande esforco.

®NOUNWN

Estar com a pulga atras da orelha: desconfiar de algo, estar em davida.

0

Meter os pés pelas maos: fazer confusio, agir precipitadamente.
10.Dar com os burros nagua: frustrar-se, ndo obter sucesso.

Regioes:
REGIAO NORTE:

—
.

Bora: vamos, vamos embora.

Mano: irmao, amigo.

Miriti: expressdo para indicar que algo esta muito longe.

Pé de chinelo: pessoa humilde, simples.
Ta sussa: esta tranquilo, esta tudo bem.

Pira: Ficar maluco, enlouquecer.

Nou b~ whNh

Barranco: beira do rio, margem.

®

Nego: expressdo genérica para se referir a uma pessoa.

0

Preguicoso: rede de descanso, normalmente feita de tecido.
10.Jacu: pessoa desajeitada, sem jeito.

RIO GRANDE DO SUL:

Tché: termo utilizado para se referir a uma pessoa ou como uma expressao de surpresa.
Guria(o): menina(o), moga(o).

Bah: expressao utilizada para expressar surpresa, espanto ou concordancia.

Pelego: pessoa falsa, hipocrita.

Queréncia: lugar de origem, terra natal.

Costear o alambrado: tentar evitar um problema ou uma situagao complicada.

NouhAwN

Pila: dinheiro.

®

Xiru: amigo, camarada.

0

Tcho: forma de tratamento informal para um homem jovem.

10.Bombacha: calga tipica do gaticho,com pregas na cintura e larga nas pernas.

CEARA:

1. Arretado: algo muito bom, legal, incrivel.

2. Baido de dois: prato tipico cearense que consiste em uma mistura de feijao-de-corda,
arroz, carne de sol e queijo coalho.



VN U AW

Cair o cuscuz: cair no chdo ou sofrer um tombo.

Choramingar: reclamar ou lamentar-se constantemente.
Munganga: conversa fiada, coisa sem sentido.

Xeleléu: pessoa sem iniciativa, preguigosa.

Desenrolado: pessoa esperta, que se sai bem em situagdes dificeis.
Macambuzio: triste, desanimado.

Puxar o fole: tocar acordedo, sanfona.

10.Rapar (ou raspar) o tacho: comer até o ultimo pedago, aproveitar tudo.

SAO PAULO:

©CONOUAWN

Beca: formatura.

Breja: cerveja.

Comédia: pessoa engracada,divertida.

Cumbuca: recipiente pequeno.

Fila do pao: expressdo usada para se referir a uma fila longa.
Pico: local especifico, ponto de encontro.

Rango: refei¢ao, comida.

Trampo: trabalho.

Vina: sindbnimo de salsicha.

10.Zica: situa¢do complicada, problematica.

BAHIA:

©CONGGHEWN

Axé: energia positiva, saudagdo usada entre os baianos.

Berimbau: instrumento musical de percussao tipico da capoeira.

Cad: mentira, enganagao.

Gabiru: pessoa esperta, astuta.

Oxente: expressao usada para expressar surpresa, espanto ou indignagao.
Piti: ato de fazer um escandalo, birra.

Quenga: termo utilizado para se referir a uma mulher.

Sarava: saudagdo utilizada no candomblé.

Tabaréu: pessoa do interior, ingénua ou simploria.

10.Xéro: cheiro, aroma.

9. Leituras complementares:

MOURA, José Sérgio A. de. O ensino da variagao linguistica em sala de aula. In: VI ENCONTRO
DE PESQUISA EM EDUCACAO EM ALAGOAS. 2011, Alagoas. Anais [...]. Macei6: Universidade
Federal de Alagoas, 2011. Disponivel em: https://tinyurl.com/3fmm84cv. Acesso em: 23 jun. 2024.

10. Referéncias:

PAES, Francisco Cleyton de Oliveira. Género Resenha de Filme. Redescobrindo Todo Dia
Lingua Portuguesa 8° ano, v. 3. Fortaleza: SEDUC, 2023.
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06 - Zine Leitura:
explorando novos universos

1. Titulo: ZineLeitura: explorando novos universos

2. Habilidade/DCRC

(EF67LP12) Produzir resenhas criticas, vlogs, videos, podcasts variados e produg¢des e géneros pro-
prios das culturas juvenis (algumas possibilidades: fanzines, fan clipes , e-zines, gameplay, detonado
etc.), que apresentem/descrevam e/ou avaliem produgdes culturais (livro, filme, série, game, cancéo,
disco, videoclipe etc.) ou evento (show, sarau, slam etc.), tendo em vista o contexto de produgao
dado, as caracteristicas do género, os recursos das midias envolvidas e a textualiza¢do adequada dos
textos e/ou produgoes.

(EF69LP46) Participar de préticas de compartilhamento de leitura/recepgao de obras literarias/ma-
nifesta¢Oes artisticas, como rodas de leitura, clubes de leitura, eventos de contagdo de historias, de lei-
turas dramdticas, de apresentagdes teatrais, musicais e de filmes, cineclubes, festivais de video, saraus,
slams, canais de booktubers, redes sociais tematicas (de leitores, de cinéfilos, de musica etc.), dentre ou-
tros, tecendo, quando possivel, comentarios de ordem estética e afetiva e justificando suas apreciagdes,
escrevendo comentarios e resenhas para jornais, blogs e redes sociais e utilizando formas de expressao
de culturas juvenis, tais como, vlogs e podcasts culturais (literatura, cinema, teatro, musica), playlists
comentadas, fanzines, e-zines, fanvideos, fan clipes, posts em fanpages, trailers honestos, video-minu-
to, dentre outras possibilidades de praticas de apreciacao e de manifestacao da cultura de fas.

3. Objetivos:

m Planejar e produzir uma revistinha no formato de zine, a partir da leitura do conto O primeiro
beijo, de Clarice Lispector;

m  Compartilhar suas impressdes por meio da escrita e de elementos imagéticos (desenhos ou re-
cortes);

m Comentar o conto O primeiro beijo, de Clarice Lispector, levantando hipdteses e construindo
inferéncias.

4. Publico:

m Ensino Fundamental - Anos Finais 8° e 9° anos.

5. Carga horaria:

m 2 horas/aulas.

6. Dialogando com o(a) professor(a):

A presente oficina permite que os(as) alunos(as) se expressem livremente por meio de desenhos,
poemas, quadrinhos, charges, trechos de musicas, recortes com simbologias e verbetes.



E importante apresentar varias possibilidades de representacio para a narrativa que os(as)
alunos(as) escolheram como tematica do zine.

Nesse momento, sugere-se apresentar um exemplo (ou alguns exemplos) de zine para apreciacao
dos estudantes, destacando um pouco sobre o surgimento desse género e sobre seu propdsito comu-
nicativo. A palavra fanzine vem da contragdo da expressao em inglés fanatic magazine, que significa
em portugués “revista de fas” Existem os confeccionados artesanalmente, os produzidos a base de
fotocdpia, os impressos em graficas, os em preto e branco, os coloridos, os digitais etc. Os motivos
que levam alguém a produzi-lo sdo variados, como divulgar trabalhos artisticos, manter contato com
outras pessoas que tenham interesses em comum e outros. Ao criar um fanzine, podem-se estabelecer
relagoes e didlogos a partir de universos artisticos especificos. Assim, sugerimos que os(as) alunos(as)
produzam o seu proprio zine com seu tema de maior interesse. Podem também relacionar a histéria a
algo que fizeram pela primeira vez e gostaram, como a ida ao estadio, a praia, a cidade dos avés, a pri-
meira viagem em familia, enfim, algo que se tornou inesquecivel e gera boas lembrancas. Uma variagao
da atividade é pedir que, no zine, relatem sua histéria de vida, onde nasceram, com quem moram, o
que gostam de fazer e o que ndo gostam, suas pretensdes para o futuro etc.

7. Recursos necessarios:

Conto O primeiro beijo, de Clarice Lispector;
Revistas;

Papel oficio (A4);

Tesouras;

Colas;

Canetinhas, lapis e lapis de cor;

Adesivos de caderno;

Fotos dos(as) alunos(as) (peca para levarem fotos para a confec¢ao da produgio textual).

8. Roteiro de acao:
PASSO A PASSO:

1. Inicie a aula conversando sobre biografias, historias de vida e fanzines. Pergunte aos(as) alu-
nos(as) o que sabem sobre esses termos.
Encoraje-os(as) a falar sobre a sua historia de vida, sobre alguma lembran¢a marcante.
Esclarega que o termo zine ¢ um diminutivo de magazine - revista em inglés —; seria, entdo, uma
espécie de revistinha. Tal termo deriva também do fanzine - revista do fa —, na qual os fas de séries,
HQ e de outras semioses criavam histérias a partir dos originais, dando um novo fim ou continui-
dade a histéria. Ou seja, trata-se de uma publicagao amadora e independente, muitas vezes tirada

em copia simples e com poucas tiragens.

2. Em seguida, leve para a sala o conto O primeiro beijo, de Clarice Lispector. Esse conto faz parte
do livro Felicidade Clandestina.

3. Sugere-se, primeiramente, que os(as) alunos(as) fagam uma leitura individual. Depois desse mo-
mento, peca que os(as) alunos(as) leiam coletivamente e em voz alta.
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4. Discuta com eles(as) sobre a leitura: Do que mais gostaram nesse conto? Qual é o papel das
memorias na construgdo do enredo? Qual é o significado do primeiro beijo na vida do narra-
dor? Como esse momento ¢ retratado na histdéria e como ele influencia a maneira como o nar-
rador vé a si mesmo e ao mundo ao seu redor? Faga também outras perguntas que considerar

necessarias para a mediagao.

5. Ap0s a reflexdo, peca que montem seu zine, conforme o tutorial abaixo:

Coloque o papel na

horizontal e dobre no

sentido da seta




Dobre novamente

no sentifdo da seta!

Dobre novamente no sentido da seta
até chegar no passo 7!

L e

Volte a folha para a posicdo 4 e a vire
no sentido vertical

Corte apenas até o meio da folha!
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Volte a folha para a posi¢do 2

Segue as pontas e empurre-as para o
meio como na figura abaixo

—

Pronto seu livrinho esta feito!
Peca que os alunos numerem
as paginas com lapis, deve
conter 8 paginas com a capa!

Fonte: Canva, 2024.

6. Ao montar o livrinho (zine), peca que fagam uma capa baseada na histdria do conto e que recon-
tem a histdria a partir do seu ponto de vista.

7. Os(As) alunos(as) podem criar uma histéria em quadrinhos no zine, podem escrever um poema,
podem desenhar, enfim, nao ha necessidade de fazer de um jeito sé, deixe-os(as) livres para se
expressar.

8. Por fim, organize com eles(as) uma exposigdo das suas produgdes, permitindo que os(as) colegas
de sala e de outras salas possam ver suas produgoes.



9. Leituras complementares:

MOTTA, V. R. A. Género portfolio: um instrumento para o ensino-aprendizagem na
formagao inicial de professores de lingua materna. In: Simpdsio Internacional de Géneros
Textuais, 5., 2009, Caxias do Sul. Anais eletronicos [...]. Caxias do Sul: Universidade de Caxias
do Sul, 2009. Disponivel em: https://www.ucs.br/ucs/tplSiget/extensao/agenda/eventos/vsiget/
portugues/anais/textos_aut or/arquivos/genero_portfolio_um_instrumento_para_o_ensino_
aprendizagem_na_formacao_inicial.pdf. Acesso em: 10 jun. 2021.

CEARA. Secretaria da Educacéo do Estado do Ceara. Documento Curricular Referencial do
Ceara: educacio infantil e ensino fundamental. Fortaleza: SEDUC, 2019.

10. Referéncias:

MAGALHAES, H. Fanzines e HQtronicas. BLOG Personalzine. mar. 2013. Disponivel em:

https://personalzine.wordpress.com/2012/03/05/fanzines-e-hqtronicas/. Acesso em: 19 abr. 2024.

LISPECTOR, C. O primeiro beijo. Disponivel em: https://www.fantasticacultural.com.br/
artigo/1219/ o_primeiro_beij0_—_c1arice_lispector_conto_completo. Acesso em: 19 abr. 2024.
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07 - Bora resenhar!

1. Titulo: Bora resenhar!

2. Habilidade/DCRC

(EF67LP12) Produzir resenhas criticas, vlogs, videos, podcasts variados e produgdes e géneros proprios
das culturas juvenis (algumas possibilidades: fanzines, fan clipes , e-zines, gameplay, detonado etc.), que
apresentem/descrevam e/ou avaliem produgdes culturais (livro, filme, série, game, can¢éo, disco, video-
clipe etc.) ou evento (show, sarau, slam etc.), tendo em vista o contexto de producao dado, as caracteris-
ticas do género, os recursos das midias envolvidas e a textualizagao adequada dos textos e/ou produgdes.

(EF69LP46) Participar de praticas de compartilhamento de leitura/recepgao de obras literarias/ma-
nifestagdes artisticas, como rodas de leitura, clubes de leitura, eventos de contagdo de historias, de lei-
turas dramaticas, de apresentagdes teatrais, musicais e de filmes, cineclubes, festivais de video, saraus,
slams, canais de booktubers, redes sociais tematicas (de leitores, de cinéfilos, de musica etc.), dentre ou-
tros, tecendo, quando possivel, comentarios de ordem estética e afetiva e justificando suas apreciagdes,
escrevendo comentarios e resenhas para jornais, blogs e redes sociais e utilizando formas de expressao
de culturas juvenis, tais como, vlogs e podcasts culturais (literatura, cinema, teatro, musica), playlists
comentadas,fanzines, e-zines, fanvideos, fan clipes, posts em fanpages, trailers honestos, video-minuto,
dentre outras possibilidades de praticas de aprecia¢ao e de manifestacao da cultura de fas.

3. Objetivos:

Planejar e produzir uma resenha de filmes;

Compartilhar suas impressdes por meio da escrita;

Comentar sobre o enredo e outros elementos do filme e da série, levantando hipdteses e
construindo inferéncias.

4. Publico:

m Ensino Fundamental - Anos Finais 8° e 9° anos.

5. Carga horaria:

m 8 horas/aulas.

6. Dialogando com o(a) professor(a):

A presente oficina permite que os alunos se expressem por meio da escrita opinativa e passem a
analisar um conteudo multissemidtico e, com isso, construam inferéncias e ampliem seu processo
de compreensio diante de uma obra audiovisual. E muito importante que o(a) docente estimule sua
turma a olhar criticamente essas obras. Para isso, necessita-se de que os(as) alunos(as) leiam rese-
nhas de filmes e de séries. E interessante também que o(a) professor(a) procure resenhas em sites
diferentes sobre o mesmo objeto, para que os(as) alunos(as) comparem os aspectos resenhados.



Ao ler as resenhas, chame atencgdo para os elementos paratextuais, como o titulo, a ficha técnica,
a nota dada ao filme, por exemplo. Estimule os(as) estudantes a pensarem em um resumo para o que
viram e para quem indicariam aquela obra, com qual outra obra se assemelha, se faz parte de algu-
ma cole¢do ou série (universo de producdo), se é uma obra original ou derivada. Enfim, cabe ao(a)
professor(a) explorar de multiplas formas a andlise de algumas resenhas; fica como sugestao também
que os(as) alunos(as) assistam a um filme ou a um episddio de série recomendados para a faixa etaria
deles(as) e depois leiam e assistam a resenhas referentes ao objeto resenhado. No material complemen-
tar, hd também como sugestdo uma dissertagao de mestrado com muitas atividades e fundamentagao
tedrica. Aproveite!

7. Recursos necessarios:

Exibir um filme (como sugestdo, algum de super-heroi);
Imprimir ou projetar resenhas de filmes e de séries;
Papel oficio (A4);

Quadro;

Algumas impressdes ou copias de atividades para analise.

8. Roteiro de acao:
PRIMEIRO MOMENTO:

Tempo sugerido: 50 minutos.
m Antes da exibi¢do do filme, converse com os(as) alunos(as) sobre o objetivo da aula: escrever
uma resenha de filme. Explique que espera deles(as) posicionamento critico-reflexivo.

Sugere-se projetar ou imprimir para a turma uma resenha de algum filme que tenha chamado
sua atengao. Reforcamos a atengdo para a faixa etdria sugerida. Apds a leitura coletiva, construa um
quadro para a andlise do texto com as questdes a seguir:

1. Vocés ja assistiram ao filme apresentado nessa resenha?
2. Sobre o titulo da resenha, o resenhista apresentou uma postura positiva ou negativa em relagao

a série?

Quais sdo os elementos visuais utilizados na resenha?
Descreva a ficha técnica do filme.

Escreva (ou destaque) os comentarios positivos encontrados no texto.
Escreva os comentdrios negativos.

Nououbsdw

Com quais outras produgdes a série é comparada? E qual é a comparacao feita?

(o)

. Qual foi a nota do critico?
® Faga a corregdo com a turma de forma compartilhada.

® Diga aos(as) alunos(as) que fiquem atentos(as) aos detalhes do filme.

SEGUNDO MOMENTO

Tempo sugerido: Tempo de duragao do filme (exibir o filme para a turma).
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TERCEIRO MOMENTO

Tempo sugerido: 50 minutos.
m Solicite que os(as) alunos(as) escrevam a resenha em sala de aula.
m Oriente-os(as) quanto ao titulo e a outras questdes relacionadas a estrutura do género.

QUARTO MOMENTO

Tempo sugerido: 50 minutos.
Estudo e leitura das resenhas escritas pelos alunos.
Redistribua as resenhas na turma, de modo que quem escreveu nao fique com a sua.
Repita as perguntas feitas no primeiro momento dessa sequéncia para que os(as) alunos(as)
analisem as resenhas dos(as) colegas.
Apds este momento, peca que os(as) colegas apontem sugestoes de melhoria.
Solicite a reescrita da resenha; antes disso, porém, leia com eles(as) mais algumas resenhas e
faga algumas anadlises na sala para que se apropriem mais do género.
m Por fim, apos este momento, planeje com a turma uma forma de exposi¢ao das resenhas: mural

na biblioteca, na sala de aula, na internet.

CONCLUSAO:

Tempo sugerido: 10 a 20 minutos.
m Pergunte aos(as) alunos(as) se a partir de agora se sentem encorajados(as) a escrever suas resenhas.
m Peca que deem sua opiniao sobre o modo de condugao da aula.
m Publique as resenhas em um blog de escrita; pega aos(as) alunos(as) que fagam a montagem des-
se blog e publiquem suas resenhas.

9. Leituras complementares:

m PAES, Francisco Cleyton de Oliveira. Ensino e aprendizagem do género resenha de filme no
9° ano do ensino fundamental. 2018. 215 f. Dissertacao (Mestrado em Letras) - Universidade
Federal do Ceara, Fortaleza, 2018. Disponivel em https://repositorio.ufc.br/handle/riufc/39366.
Acesso em: 22 abr. 2022.

10. Referencias:

m PAES, Francisco Cleyton de Oliveira. Género Resenha de Filme. Redescobrindo Todo Dia
Lingua Portuguesa 8° e 9° ano, v. 2. Fortaleza: SEDUC, 2022.



08 - Voz ativa:
expressando reclamacoes
com eficacia

1. Titulo: Voz ativa: expressando reclamagoes com eficacia

2. Habilidade/DCRC

(EF67LP16) Explorar e analisar espagos de reclamacdo de direitos e de envio de solicitagoes (tais
como ouvidorias, SAC, canais ligados a 6rgaos publicos, plataformas do consumidor, plataformas de
reclamacio), bem como de textos pertencentes a géneros que circulam nesses espagos, reclamacao
ou carta de reclamagao, solicitagdo ou carta de solicitacdo, como forma de ampliar as possibilidades
de produgao desses textos em casos que remetam a reivindicagdes que envolvam a escola, a comu-
nidade ou algum de seus membros como forma de se engajar na busca de solu¢ao de problemas
pessoais, dos outros e coletivos.

(EF89LP19) Analisar, a partir do contexto de produgio, a forma de organizagao das cartas abertas,
abaixo-assinados e petigdes on-line (identificagdo dos signatarios, explicitacao da reivindicagao fei-
ta, acompanhada ou nao de uma breve apresentagao da problematica e/ou de justificativas que visam
sustentar a reivindicagdo) e a proposicao, discussdo e aprovacao de propostas politicas ou de solu-
¢Oes para problemas de interesse publico, apresentadas ou lidas nos canais digitais de participacao,
identificando suas marcas linguisticas, como forma de possibilitar a escrita ou subscri¢do consciente
de abaixo-assinados e textos dessa natureza e poder se posicionar de forma critica e fundamentada
frente as propostas.

3. Objetivos:

Desenvolver a criticidade em sala de aula, por meio da participa¢ao na vida publica e comunitaria;
Mobilizar praticas da cultura digital, diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais para
expandir as formas de produzir sentidos (nos processos de compreensao e produ¢io), aprender
e refletir sobre o mundo e realizar diferentes projetos autorais.

4. Publico:

m Ensino Fundamental - Anos Finais 8° e 9° anos.

5. Carga horaria:

m 4 horas/aulas.
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6. Dialogando com o(a) professor(a):

Uma carta de reclamagdo ¢ um tipo de correspondéncia escrita em que uma pessoa expressa sua
insatisfacao, descontentamento ou protesto em relacdo a um produto, servico ou situagdo especifi-
ca. Geralmente, é redigida com o objetivo de comunicar formalmente os problemas enfrentados e
solicitar uma resolugdo ou compensac¢ao adequada. Ao final, é importante solicitar uma resposta ou
providéncias para resolver a questdo. No contexto atual, quando o consumidor deseja reclamar de
algo, faz isso por meio de ouvidorias ou do Reclame Aqui; por isso, em vez da escrita formal de car-
tas, sugerimos que os(as) alunos(as) escrevam e-mails. Primeiramente, os(as) estudantes podem ob-
servar uma situagao do seu dia a dia que mere¢a uma reclamacao aos érgaos oficiais ou as empresas
responsaveis pelo fornecimento do produto ou do servigo. Apos esse levantamento, oriente-os(as)
no processo de escrita (inicialmente, devem escrever no caderno mesmo), e chame sua atengdo para
os elementos necessarios. Nao se esqueca de orientar aos(as) alunos(as) que encaminhem as suas

reclamagdes e que, ao obterem respostas, compartilhem com a turma.

7. Recursos necessarios:

Papel, lapis e borracha para anotagdes e rascunhos;

Modelos de cartas de reclamagédo ou solicitacao para analise e referéncia;

Acesso a diciondrios ou recursos online para consulta de vocabuldrio e expressdes formais;
Projetor;

Computador, celular ou tablet.

8. Roteiro de acao:
INTRODUGAO

Inicie a aula explicando o objetivo da atividade e a importancia de saber expressar reclamagdes
ou solicitacdes de forma educada e clara.

Apresente exemplos de situagdes em que uma carta de reclamagdo, como a de solicitagdo ao
diretor da escola, seria apropriada, como problemas estruturais, falta de materiais, questoes discipli-

nares, entre outros.

ANALISE DE MODELOS

Distribua (ou projete) modelos de cartas de reclamagdo ou de e-mails com reivindicagdes ou até
mesmo solicitagdes na pagina do portal Reclame Aqui. Em grupos ou individualmente, peca para
que analisem os modelos e identifiquem suas caracteristicas, como estrutura, linguagem formal, uso
de argumentos convincentes e tom respeitoso. Incentive-os(as) a destacar elementos relevantes e
estratégias utilizadas pelos autores das cartas para persuadir o destinatario.

ESCOLHA DO TEMA

Cada estudante deve escolher um tema especifico para sua carta de reclamagio ou solicitagdo. Pode
ser algo relacionado a escola, ao bairro, a cidade, a algum produto ou servigo prestado por empresas.

Eles(as) devem anotar o tema escolhido e alguns pontos relevantes a serem abordados na carta.



ELABORAGCAO DA CARTA

Com base no tema escolhido, os(as) estudantes devem redigir sua carta de reclamacéo ou soli-

citagdo. Incentive-os(as) a seguir a estrutura formal de uma carta, incluindo o cabegalho com data,

destinatario, saudagao, corpo do texto e despedida, ainda que o texto seja direcionado por e-mail.

Eles(as) devem utilizar argumentos claros e convincentes para expressar sua reclamacao ou soli-

citagdo, mantendo um tom educado e respeitoso.

REVISAO E EDICAO

Os(As) estudantes devem revisar suas produgdes, verificando erros ortograficos, gramaticais e de

coesdo. Encoraje-os(as) a fazer edigdes para melhorar a clareza, a organizagdo e a persuasao da carta.

Eles(as) podem compartilhar suas cartas com um colega para obter feedback e sugestdes de melhorias.

CONCLUSAO

Conclua a atividade solicitando que os(as) estudantes compartilhem suas cartas com a turma.
Reserve um tempo para que leiam suas cartas em voz alta, destacando pontos mais relevantes
€ persuasivos.

Incentive a classe a fornecer feedbacks construtivos, elogiando os pontos fortes das cartas e ofe-
recendo sugestdes de melhoria.

Reforce a importancia de expressar-se de forma clara, respeitosa e persuasiva ao escrever uma
carta de reclamacgéo ou solicitacao.

Encoraje os(as) estudantes a refletirem sobre a experiéncia e como a atividade pode ser aplicada
em situagOes reais da vida cotidiana, inclusive podem enviar suas reclamagoes e, ao obter uma
resposta, compartilhar com a turma.

Finalize a aula ressaltando a importancia do uso da escrita como uma ferramenta poderosa para
expressar ideias, buscar solugdes e promover mudangas positivas.

Leituras complementares:

SILVA, L. N. da; LEAL, T. E Caracterizando o género carta de reclamacao. 2007. Disponivel
em: https://alb.org.br/arquivomorto/edicoes_anteriores/anais16/sem10pdf/sm10ss12_07.pdf.
Acesso em: 22 jun. 2024.

PEREIRA, M. L. dos S.; CRUZ, A. M. M. da. A constru¢iao de um modelo didatico de base
sociorretorica para a carta de reclamagao. In: Coléquio sobre géneros e textos, V COGITE.
Anais eletronicos [...]. p. 227-243, 2016. Disponivel em: https://revistas.ufpi.br/index.php/
ancogite/article/view/10956/6293. Acesso em: 30 jun. 2023.

10. Referéncias:

PAES, Francisco Cleyton de Oliveira. Género Resenha de Filme. Redescobrindo Todo Dia
Lingua Portuguesa 8° ano, v. 3. Fortaleza: SEDUC, 2023.
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09 - Juventude que produz
argumentos: Protagonismo juvenil
mediado pela producao - teses,
causas e consequéncias

1. Titulo: Juventude que produz argumentos: Protagonismo
juvenil mediado pela producao - teses, causas e consequéncias

2. Habilidade/DCRC

(EF69LP16) Analisar e utilizar as formas de composi¢do dos géneros jornalisticos da ordem do
relatar, tais como noticias (piramide invertida no impresso X blocos noticiosos hipertextuais e hi-
permidiaticos no digital, que também pode contar com imagens de varios tipos, videos, gravagoes
de dudio etc.), da ordem do argumentar, tais como artigos de opinido e editorial (contextualizagéo,
defesa de tese/opinido e uso de argumentos) e das entrevistas: apresentagao e contextualizagdo do
entrevistado e do tema, estrutura pergunta e resposta etc.

(EF89LPO04) Identificar e avaliar teses/opinides/posicionamentos explicitos e implicitos, argumen-
tos e contra-argumentos em textos argumentativos do campo (carta de leitor, comentario, artigo de
opinido, resenha critica etc.), posicionando-se frente a questao controversa de forma sustentada.

(EF89LP15) Utilizar, nos debates, operadores argumentativos que marcam a defesa de ideia e de
didlogo com a tese do outro: concordo, discordo, concordo parcialmente, do meu ponto de vista, na
perspectiva aqui assumida etc.

3. Objetivos:

m Promover interagao e aprendizagem sobre as diversas linguagens que utilizamos para produzir
argumentos;

Relembrar textos que usamos para argumentar no cotidiano;

Identificar teses, causas e consequéncias relacionadas a produgdo de argumentos;

Ler textos para identificar teses, causas e consequéncias e a produgao de argumentos;
Identificar a tese, a causa e a consequéncia presente em trechos argumentativos;

Produzir teses, causas e consequéncias em trechos argumentativos.

4. Publico:

m Ensino Fundamental - Anos Finais 8° e 9° anos.

5. Carga horaria:

m Etapas construidas ao longo de um bimestre - 1 aula por semana.



6. Dialogando com o(a) professor(a):

Todo texto argumentativo apresenta uma tese (ideia central) e seus desafios para implementa-
la. A partir disso, esboga a sua argumentagdo por meio de dados estatisticos, exemplos, citagao de
autores e de fontes oficiais, dentre outras maneiras.

Esta vivéncia tem como foco a produgio de teses, causas e consequéncias em trechos argumen-
tativos pelas turmas de 6° e 7° anos, por meio da leitura de géneros discursivos que sao constituidos
a partir de sequéncias textuais argumentativas.

O argumento é um elemento constitutivo de diversos géneros discursivos, redagdo do ENEM,
artigo de opinido, cronica argumentativa, editorial, resenha critica, carta de solicitagdo/de reclama-
¢do, carta de leitor, debate e diversos outros presentes no cotidiano.

Para que a pratica vivenciada gere aprendizagem, é indicado refletir sobre pontos que facilita-
rdo a compreensio de teses, causas e consequéncias em trechos argumentativos. Vejamos algumas
possibilidades:

1. A tese é a ideia central ou argumento principal que o autor esta defendendo em seu texto.

2. Causa é um evento, a¢do, é aquilo que gera ou dd origem a algo.

3. Consequéncia é o resultado de uma causa.

4. A relagdo de causa e consequéncia descreve como eventos, ideias, agdes ou elementos em um

texto estdo interconectados.

n

Ao produzir um trecho argumentativo, podemos construir uma tese por causa e consequéncia.

o

A tese por causa e consequéncia apresenta uma causa para o problema e uma consequéncia ou
efeito dessa situacao. Assim, na argumentagdo, é preciso desenvolver as causas e as consequén-
cias do problema discutido.

7. Leia textos diversos e identifique as teses produzidas por causa e consequéncia.

8. Apresente para os(as) alunos(as) como tese, causa e consequéncia sao operacionalizados para
produzir trechos argumentativos em géneros argumentativos diversos.

9. Propomos vivenciar esses elementos na vivéncia teses, causas e consequéncias.

A cada etapa construida, é de fundamental importancia relembrar os géneros em que os ar-
gumentos circulam, assim como a fun¢do comunicativa, além de adequagdes estéticas, textuais e
comunicativas e linguisticas desses géneros.

7. Recursos necessarios:

m Cartas com diferentes introdugdes de textos da sequéncia argumentativa;
m Papel e canetas para os jogadores registrarem suas respostas;

m Crondmetro ou reldgio.
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o ~
8. Roteiro de acao:
A organizagao do trabalho pode ocorrer com a realizagao da vivéncia teses, causas e consequéncias.

PREPARACAO:

m Imprima os textos em cartas separadas.
m Divida os(as) estudantes em equipes, com um moderador que serd responsavel por ler as afirmagdes.

RODADAS:

Cada rodada consistira em trés etapas: identificagdo da tese, das causas e das consequéncias.
A sala deve ser dividida em estagdes, e em cada estagdao havera um dos textos disponibilizados no
item sugestdo. De acordo com o nivel da turma, o professor pode selecionar outros textos.

®m Ao chegarem a mesa, o moderador 1é para o grupo o texto. Ao final da leitura, o grupo devera
registrar suas respostas conforme as etapas a seguir.

ETAPA1 - IDENTIFICA(;AO DA TESE:

m O moderador 1é em voz alta.

m  Os(As) estudantes tém um tempo limitado (por exemplo, 1 minuto) para identificar a tese con-
tida na afirmacao. Eles(as) devem escrever a tese em um pedago de papel.

® Quando o tempo acabar, o0 moderador ja pede para que o grupo registre as causas dentro do
tempo estipulado e, por fim, as consequéncias, se houver no texto.

ETAPA 2 - IDENTIFICA(}AO DAS CAUSAS:

m O moderador 1é novamente a afirmagéo, se for necessario.

m  Os(As) estudantes agora tém um tempo limitado (por exemplo, 2 minutos) para identificar as
possiveis causas que levaram a tese mencionada na afirmacéo. Eles(as) devem escrever as causas
em seus pedagos de papel.

®  Quando o tempo acabar, os(as) estudantes revelam suas respostas e a equipe que listou correta-

mente as causas.

ETAPA 3 - IDENTIFICAGAO DAS CONSEQUENCIAS:

O moderador 1é a afirmag¢do novamente, se necessario.
Os(As) estudantes tém um tempo limitado (por exemplo, 2 minutos) para identificar as
consequéncias que podem resultar da tese mencionada na afirmacao. Eles(as) devem escrever
as consequéncias em seus pedacos de papel.

® Quando o tempo acabar, os(as) estudantes passam para a mesa seguinte.

PONTUAGCAO E VENCEDOR:

Ao final de todas as rodadas, o(a) docente pode proceder a avaliagdo. Um grupo também pode
avaliar o desempenho dos demais grupos.
VARIAGAO

®m  O(A) docente pode ajustar o nimero de rodadas de acordo com o tempo disponivel e o nivel de
dificuldade desejado.



m Incentive a discussdo e a explica¢ao das respostas apos cada rodada para promover o debate e o
aprendizado.

m Esta oficina é uma excelente maneira de praticar habilidades de analise critica e argumentagao
de forma divertida e interativa.

m  O(A) professor(a) pode também entregar as cartas aos(as) alunos(as) e pedir que identifiquem a
tese, a causa e a consequéncia nas cartas; ao concluirem a fase de grupo, o(a) professor(a) pode
escolher um grupo para apresentar sua resposta relacionada aquele card, de forma que todos

falem pelo menos uma vez.

SUGESTAO:

Professor(a), vocé pode pedir que os(as) alunos(as) desenvolvam textos a partir das introdugdes
a seguir ou realizar um debate deliberativo.

No filme 12 Anos de Escraviddo, Solomon Northup, um homem negro livre, é sequestrado e ven-
dido como escravo. Durante sua jornada, ele testemunha o sofrimento de outros escravos e a cruel-
dade do sistema escravista. O filme nos mostra que o racismo nao ¢ apenas um problema individual,
mas também estrutural. O sistema escravista, que durou por séculos no Brasil e em outros paises,
deixou um legado de desigualdade e discriminacao. Esse legado se manifesta em diferentes formas,
como o racismo institucional, que dificulta o acesso dos negros a oportunidades de emprego, edu-
cagdo e moradia. Também se manifesta em traumas intergeracionais, que sao transmitidos de pais
para filhos, perpetuando a desigualdade racial.

Racismo é o ato de discriminar e depreciar alguém devido a crenga na existéncia de diferentes
ragas humanas e na superioridade de uma sobre as demais. Olhando pelo retrovisor da histéria, no-
ta-se que diversas posturas preconceituosas sdo mantidas até hoje e ecoam sob a forma de agressoes,
empregos mal remunerados, condigdes precarias de moradia e acesso limitado a direitos basicos,
como saude e educagdo. Portanto, no Brasil, o racismo possui raizes histdricas e sua persisténcia é
fruto de um pensamento antigo que se perpetua entre as geragdes, produzindo consequéncias funes-
tas, que devem ser combatidas exaustivamente.

O racismo ndo é um problema atual. Desde a época do Brasil colonial, os escravos africanos ja so-
friam preconceito por causa de suas etnias. Hoje, no século XXI, no que se refere ao racismo, é possivel
afirmar que é um dos maiores problemas da sociedade, visto que muitas pessoas discriminam um ao ou-
tro por causa de sua raga, mas também as que tém alguma op¢ao diferente ou tém alguma diferenca fisica.

O preconceito racial faz parte da estrutura da sociedade brasileira. Sem duvidas, sua principal raiz
¢ a escraviddo. Diante desse fato, aproximar as realidades dos negros e brancos continua sendo um
enorme desafio. Com o objetivo de amenizar o problema, foram criadas politicas que visam combater
a desisigualdade social dos negros, e uma delas é a lei que criminaliza a discriminagéo por raga.

O racismo é uma chaga social no Brasil. Mesmo apds mais de um século de abolicdo da escra-
vatura, a populagdo negra permanece, na maioria das vezes, @ margem dos espagos de prestigio. A
relagdo de exclusao com base na cor da pele esta presente nos ambientes de trabalho, nas universida-
des e nos habitos cotidianos. Compreender como o racismo opera no tecido social e como é possivel
supera-lo é, dessa forma, confrontar uma ferida que marca o pais.
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Sao Tomas de Aquino defendeu que todos deveriam ser tratados com a mesma importancia. Po-
rém, a questdo do racismo no Brasil contraria o ponto de vista do fil6sofo, uma vez que os negros vém
sendo tratados constantemente com desigualdade. Nesse sentido, medidas devem ser consideradas
a fim de alterar essa situagdo, cujas principais causas sao a falta de debate e a insuficiéncia legislativa.

9. Leituras complementares:
Indicagdo de algumas leituras para o fortalecimento das praticas de linguagens:

m Palavras-Chave: tese; texto argumentativo; coesao; conectivo. Canal Cecierj [s.d]. Disponivel
em: https://canal.cecierj.edu.br/012016/a12e274e4578216945f0b2e5ac7 61c8b.pdf.

10. Referéencias:

m BRASIL. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Brasilia: MEC, 2017. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br. Acesso em: 28 jun 2024.

m CEARA. Secretaria da Educacio do Estado do Ceara. Documento Curricular Referencial do
Ceara: educagao infantil e ensino fundamental. Fortaleza: SEDUC, 2019. Acesso em: 28 jun 2024.

m Faculdade de Educagdo - UFMG. Glossario Ceale (Centro de Alfabetizagao, Leitura e
Escrita). Universidade Federal de Minas Gerais. Belo Horizonte. Disponivel em:
http://www.ceale.fae.ufmg.br/app/webroot/glossarioceale/verbetes/esferas-ou-campos-
deatividade-humana. Acesso em: 29 jun. 2024.

m Instituto Redna. Mapas de Foco da BNCC Ensino Fundamental. Disponivel em: https://
www.institutoreuna.org.br/projeto/mapas-de-foco-bncc.
MARCUSCHI, L. A. Géneros textuais: definicao e funcionalidade. In: DIONISIO, A. P;
MACHADO, A. R.; BEZERRA, M. A. (orgs.). Géneros textuais e ensino. Rio de Janeiro:
Lucerna, 2002. p. 19-36.

m PAES, F. C. de O. Redescobrindo Todo Dia Lingua Portuguesa - 8° ano. Fortaleza:
SEDUC, 2023.



10 - A fundamental historia da
minha vida: portfélio da minha vida
estudantil no Ensino Fundamental

1. Titulo: A fundamental historia da minha vida: portfolio da
minha vida estudantil no Ensino Fundamental

2. Habilidade/DCRC

(EF89LP33) Ler, de forma autonoma, e compreender - selecionando procedimentos e estratégias
de leitura adequados a diferentes objetivos e levando em conta caracteristicas dos géneros e suportes
— romances, contos contemporaneos, minicontos, fabulas contemporéneas, romances juvenis, bio-
grafias romanceadas, novelas, cronicas visuais, narrativas de ficgdo cientifica, narrativas de suspense,
poemas de forma livre e fixa (como haicai), poema concreto, ciberpoema, dentre outros, expressan-
do avaliagdo sobre o texto lido e estabelecendo preferéncias por géneros, temas, autores.

(EFO9LPO4) Escrever textos corretamente, de acordo com a norma padrao, com estruturas sintati-
cas complexas no nivel da oragio e do periodo.

(EF15LPO5) Planejar, com a ajuda do professor, o texto que sera produzido, considerando a situa-
¢d0 comunicativa, os interlocutores (quem escreve/para quem escreve); a finalidade ou o propdsito
(escrever para qué); a circulacao (onde o texto vai circular); o suporte (qual é o portador do texto);
a linguagem, organizacao e forma do texto e seu tema, pesquisando em meios impressos ou digitais,
sempre que for preciso, informagdes necessarias a produgdo do texto, organizando em tdpicos os
dados e as fontes pesquisadas.

3. Objetivos:

Relembrar momentos e pessoas importantes no periodo da vida estudantil, até a etapa do 9° ano;
Permitir que os(as) estudantes reflitam sobre a prépria atuagdo na escola, ao longo de todo
o percurso do Ensino Fundamental;

m Promover a reflexdo sobre o progresso académico ao longo do periodo do Ensino
Fundamental, identificando os pontos positivos e negativos, enquanto vida estudantil,
para a defini¢do de metas, visando melhorar o rendimento escolar;

m Ler textos que auxiliam na construgdo do trabalho, sejam literarios, sejam de cunho formativo;

Produzir textos para serem inseridos no corpo do portfélio.

4. Publico:

m Ensino Fundamental - Anos Finais 9° ano.
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5. Carga horaria:

m Etapas construidas ao longo do ano letivo - 1 aula por semana.

6. Dialogando com o(a) professor(a):

O portfdlio ¢ um trabalho que busca organizar fatos, apresentar ideias e conclusdes sobre um de-
terminado assunto. No caso, terd como objetivo contar a histéria no Ensino Fundamental dos estu-
dantes do 9° ano. Sugere-se uma construgio coletiva dos elementos que comporao essa coletdnea. Para
tanto, o(a) professor(a) e os(as) alunos(as) podem discutir juntos os objetivos, o formato e o contetido
que sera incluido, que pode ser de textos, videos feitos pela turma e produgdes artisticas. Abaixo, apre-
sentamos um breve “modelo” que podera ser adaptado de acordo com a necessidade de cada turma.

1. Capa de abertura, titulo - Minha Histdria (a criatividade pode ser agugada com recortes,
imagens e desenhos dos(as) alunos(as).

2. Apresenta¢do — nome completo, escola, professor(a), foto do(a) aluno(a) e outros elementos da
escolha do estudante.

3. Apresentagao pessoal - Eu sou...

4. Sumdrio - apresentagdo de tudo o que ird constar no portfélio, inclusive apontando paginas.

5. Apresenta¢io da historia e, se possivel, com relatos familiares — onde nasceu; como era quando

nasceu; qual foi a primeira palavra que falou; brincadeiras e brinquedos favoritos na infancia;

o que o(a) deixava feliz quando crianca; do que tinha medo; que estava acontecendo na sua

cidade, no seu estado, no pais e no mundo quando vocé nasceu.

Fotos de quando era crianca.

N o

Apresentagdo da familia - texto e fotos (ou desenhos).
Momentos inesqueciveis — texto e foto (ou desenhos).

0 ®

Minha vida Escolar - escolas por onde passou; professores(as) que encontrou; professores(as) e
colegas marcantes — texto e foto (ou desenhos).

10.0 que as pessoas dizem de mim - depoimentos de pessoas que o(a) conhecem.
11. Tudo muda... Eu também! - sua apresentagdo pessoal de como se sente agora.
12. Seus gostos.

13. Sua opinido sobre a vida e 0 mundo que o rodeia.

14. Sonhos acalentados para o futuro e possiveis caminhos para realiza-los.

15. Textos e musicas que marcaram a sua vida.

16. Breve resumo dos livros de que mais gostou.

17. Breve sinopse dos filmes que mais o(a) emocionaram.

18. Conclusoes finais — o que aprendeu fazendo este trabalho?

Podemos, a cada etapa construida, relembrar o género em questdo e a sua fungdo comunicativa,
além de adequagdes gramaticais e estruturais.



7. Recursos necessarios:

m Textos para fundamentar a preparagao das produgdes (literarios — que envolvam a construcgao
da pessoa/estudante; fundamentagéo tedrica para embasar a construgao do género trabalhado);
Caderno individual para cada estudante ou a utilizacao de notebook e seus recursos digitais;
Lousa, pincel, tesoura, cola;

Revistas, livros para colagens.

8. Roteiro de acao:
PASSA A PASSO:

A organizagao do trabalho se dard da seguinte forma:

1. Expor a dinamica do trabalho em questdao, marcando prazos;

2. Relatar a importancia do trabalho em questio, principalmente o caminho percorrido na vida
estudantil, com seus percalgos, pessoas importantes deste percurso e momentos marcantes;

3. Propor leituras para aquecer a memoria estudantil;

4. Revisar a estrutura dos géneros estudados;

5. Construir os textos necessarios para o portfélio individual, resgatando memorias, perceben-
do o caminho da vida escolar até o presente momento;

6. Receber os trabalhos construidos, atribuindo nota de participagido ou nota parcial do 4° bimestre;

7. Escolher um momento de partilha dos portfélios entre os colegas.

9. Leituras complementares:

Indicagdo de alguns livros, para o fortalecimento da leitura, sobre a importancia da escola e
reflexdes sobre a vida, a sociedade e 0 mundo - 0 meu e o que estd ao redor de nossos estudantes:

Malala, a menina que queria ir para a escola, escrito pela jornalista brasileira Adriana Carranca;
Extraordindrio, de R. J. Palacio;

A menina que roubava livros, de Mark Zusak;

A Bolsa Amarela, de Lygia Bojunga;

1984, de George Orwell.

10. Referéencias:

m MOTTA, V. R. A. Género portfolio: um instrumento para o ensino-aprendizagem na
formagao inicial de professores de lingua materna. In: Simpdsio Internacional de Géneros
Textuais, 5., 2009, Caxias do Sul. Anais eletronicos [...]. Caxias do Sul: Universidade de Caxias
do Sul - UCS, 2009. Disponivel em: https://www.ucs.br/ucs/tplSiget/extensao/agenda/eventos/
vsiget/portugues/anais/textos_autor/arquivos/genero_portfolio_um_instrumento_para_o_
ensino_aprendizagem_na_formacao_inicial.pdf. Acesso em: 10 jun. 2021.

m CEARA. Secretaria da Educacio do Estado do Ceara. Documento Curricular Referencial do
Ceara: educagdo infantil e ensino fundamental. Fortaleza: SEDUC, 2019.
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Matematica

O objetivo desta proposta pedagdgica foi criar novas possibilidades para o processo de
ensino-aprendizagem da Matematica, melhorando as praticas didatico-pedagdgicas em sala
de aula na educag¢io basica, assim como o processo de formagdo continuada dos(as) professo-
res(as) desse componente.

Os mddulos formativos foram construidos envolvendo os contetidos das cinco unidades temati-
cas (Numeros, Algebra, Geometria, Grandezas e Medidas e Estatistica e Probabilidade), contidas na
Base Nacional Comum Curricular - BNCC (2017), alinhadas ao Documento Curricular Referencial
do Ceara - DCRC (2019), buscando promover o dominio e a capacidade de utilizagdo de conceitos
e de recursos da Matematica, a fim de estabelecer adequada relagdo com o mundo, dentre outras
coisas, para compreender, formular e resolver problemas, dentro e fora da escola. Houve também
a preocupagio de relacionar a presente area com a formacao de individuos capazes de exercer a ci-
dadania, pois “o conhecimento matematico é necessario para todos os(as) alunos(as) da Educagéo
Basica, seja por sua grande aplicagdo na sociedade contemporanea, seja pelas suas potencialidades
na formacao de cidadaos criticos, cientes de suas responsabilidades sociais” (Brasil, 2017, p. 263).

Nesse sentido, a etapa do Ensino Fundamental deve ter compromisso com o desenvolvimento
do letramento matematico, que, segundo a BNCC, tem a ver com

as competéncias e habilidades de raciocinar, representar, comunicar e argumentar mate-
maticamente, de modo a favorecer o estabelecimento de conjecturas, a formulagio e a reso-
lugao de problemas em uma variedade de contextos, utilizando conceitos, procedimentos,

fatos e ferramentas matematicas” (Brasil, 2018, p. 264).

Diante disso, e ainda de acordo com a BNCC, o letramento matematico possibilita “[...] aos
alunos reconhecer que os conhecimentos matematicos sdo fundamentais para a compreensao e a
atuacdo no mundo e perceber o carater de jogo intelectual da matematica, como aspecto que favo-
rece o desenvolvimento do raciocinio légico e critico, estimula a investigagdo e pode ser prazeroso
(frui¢do)” (Brasil, Ibid.).

Podemos destacar que o letramento matematico envolve uma perspectiva em que o sujeito uti-
liza os conhecimentos matematicos de maneira efetiva em diferentes situa¢des em seu cotidiano.
Para Fonseca (2004), a alfabetizacdo matemadtica, na perspectiva do letramento, consiste no trabalho
realizado pela escola em proporcionar aos(as) alunos(as) o desenvolvimento de estratégias e possi-
bilidades de leitura do mundo.

Portanto, tal ideia deixa claro que o letramento matematico é essencial para formagdo de ra-
ciocinio logico e compreensdo do mundo em suas realidades locais, regionais e nacional. Além de
favorecer a formagao de cidadaos reflexivos, autbnomos, protagonistas, capazes de tomar decisdes
assertivas no seu cotidiano. Ao mesmo tempo, a ideia é, também, possibilitar a formac¢ao de futuros

profissionais (ao longo da vida) mais flexiveis e dinamicos, capazes de se inserirem nas exigéncias da
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vida social, tanto no contexto local quanto global. A partir disso, o letramento matematico propor-
ciona aos estudantes o uso da Matematica de uma forma mais significativa e pratica em diferentes
contextos escolares e cotidianos.

De acordo com Santos e Gualandi (2016), utilizar exclusivamente as praticas de memorizagao
de regras, de férmulas, de repeti¢ao e de treino de exercicios no ensino de Matematica nao atende as
demandas da sociedade. Os autores recomendam ser importante que o(a) professor(a) deixe de uti-
lizar apenas essas praticas e passe a utilizar métodos de ensino que possam tornar o(a) discente um
sujeito ativo, capaz de argumentar, elaborar estratégias de resolugdo de problemas e tomar decisdes
quanto a uma situagao-problema.

Nesse sentido, a proposta formativa foi organizada com intengao de oferecer desafios com graus
diferentes de complexidade para que os(as) professores(as) possam desenvolver um processo de
ensino que possibilite aos(as) alunos(as), paulatinamente, resolver problemas a partir de diferentes
proposi¢oes. Além disso, o ciclo formativo proposto contribui para a consolidagido das habilidades
e das competéncias dos componentes curriculares, oferecendo aos(as) alunos(as) a possibilidade de
estabelecer relagoes diversificadas, muitas vezes, partindo do concreto para o abstrato, o qual per-
mite, entre outras agoes, prever consequéncias de um determinado processo sobre o seu cotidiano.
Os(As) discentes precisam compreender a Matematica como ferramenta aplicada, tanto para a reso-
lugdo de problemas em sala de aula como para a solugdo daqueles do dia a dia.

Dessa forma, as oficinas a seguir que foram produzidas ao longo do processo formativo
do MAIS PAIC - Anos Finais podem vir a contribuir de forma diversificada com situagdes
que envolvam problemas do cotidiano, focando na materializagdo das multiplas possibilidades
de abordagens de ensino da Matematica, levando em consideragdo o conhecimento prévio
dos(as) alunos(as) e a realidade na qual estdo inseridos(as). Vale lembrar que o conjunto das
oficinas aqui postas é plenamente passivel de adequagdo e adaptagao a cada contexto munici-
pal e, claro, ao contexto das varias realidades escolares.



01 - No compasso das fracoes

1. Titulo: No compasso das fragoes
2. Habilidade/DCRC

(EFO6MA.09) Resolver e elaborar problemas que envolvam o calculo da fragdo de uma quantidade
e cujo resultado seja um numero natural, com e sem uso de calculadora.

(EFO6MAI10) Resolver e elaborar problemas que envolvam adi¢ao ou subtragao com nimeros ra-

cionais positivos na representa¢io fracionaria.

(EFO7MA08) Comparar e ordenar fragdes associadas as ideias de partes de inteiros, resultado da
divisao, razdo e operador.

(EFO7MAI2) Resolver e elaborar problemas que envolvam as operagdes com numeros racionais.

(EF69AR22) Explorar e identificar diferentes formas de registro musical (notagdo musical tradicio-
nal, partituras criativas e procedimentos da musica contemporanea), bem como procedimentos e
técnicas de registro em audio e audiovisual.

3. Objetivos:

m Resolver problemas que envolvam o célculo de fragdes de nimeros naturais cujo resultado seja
também um numero natural;

m  Solucionar problemas que envolvam o calculo de adi¢do e de subtragao de nimeros racionais
na forma fraciondria;

m Estabelecer relagdes entre a Matematica e a musica, ampliando e produzindo conhecimentos
musicais, possibilitando aos estudantes vivenciarem a musica inter-relacionada as inimeras
diversidades e desenvolverem saberes musicais fundamentais para sua inserg¢do e participagdao
sensivel, critica e ativa na sociedade;

m Reconhecimento e interagdo com a notagao musical tradicional relacionados aos elementos
constitutivos do som e da musica (altura, intensidade, densidade, timbre, duracao, nota, escalas,
melodia, acordes, tonalidades, harmonia, pulso, andamento, ritmo, compasso, entre outros),
reconhecimento e interagdo com diferentes formas de registro musical (partituras criativas
e procedimentos da musica contemporénea), bem como procedimentos e técnicas de registro
em audio e audiovisual.

4. Publico:

m Ensino Fundamental Anos Finais - 6° e 7° anos.

5. Carga horaria:

Parte 1 e Um convite a teoria musical (comum a 6° e 7° ano): 1 hora/aula.
Parte 2 e Nao saia do compasso: 2 horas/aulas.
Parte 3 e Complete o compasso: 1 hora/aula.

MATEMATICA
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6. Dialogando com o(a) professor(a):

A Matematica esta presente na arte, mesmo que indiretamente. A simetria, por exemplo, é uma
bussola que guia o artista plastico, sendo um grande parametro para julgar aquilo que é ou nao é
belo. Outro exemplo é a propor¢ao, uma grande aliada na pintura em aquarela, estando presente nas
misturas das tintas com agua para criagao de uma obra de arte. A métrica de um poema estd repleta
de elementos de aritmética e as partituras das mais lindas cangdes ja compostas baseiam-se na con-
tagem de fragdes de sons e de siléncios. Em cada um de seus compassos, a Matematica esta presente,
possibilitando ao artista expressar os diversos afetos de sua alma em linguagem musical.

Enfim, a Matematica e a Arte formam um casal perfeito. E pensando nisso que trazemos a ofi-
cina No compasso das fragoes, para que os estudantes possam compreender que a aprendizagem
matematica acontece de forma interdisciplinar.

Aqui vao algumas sugestdes para ajuda-lo(a) na orientagao e elaboragao das atividades:

—
.

Caro(a) professor(a), é indicado que a realizagao seja feita de modo interdisciplinar, em
parceria com o(a) professor(a) de Artes, tendo em vista mostrar a relagdo entre Matematica e
Arte (musica e nota¢ao musical);

2. Outra parte importante, que ndo pode ser esquecida, é a apropriagdo dos conceitos e definicdes
importados da musica para a aula;

3. Professor(a), agora é o momento da confecgao do Painel de Valores. Confeccione as figuras
ritmicas musicais com seus respectivos valores e fixe-as no quadro ou na parede da sala. Isso
pode ser feito em EVA, cartolina, papel laminado ou impresso em papel A4;

4. Quando estiver realizando a atividade, professor(a), recorra, sempre que achar necessario,
ao Painel de Valores. Para facilitar, deixe o Painel de Valores bem visivel durante toda a
realizacao da oficina;

5. Professor(a), informe a turma que uma figura ritmica musical possui trés partes: cabeca, haste e

colchete. Avise que a cabeca deve estar sempre sobre uma linha ou dentro de um espago na pauta.

7. Recursos necessarios:

m Folha de pauta musical (ver anexo 1);

m EVA, cartolina preta, papel laminado ou papel A4 com as figuras ritmicas musicais impressas
(ver anexo 2);

m Fita adesiva;

m Tesoura;

m Cola.

8. Roteiro de acao:
A organizagao do trabalho se dard da seguinte forma:

1. Primeira parte e Um convite a teoria musical

VIVENCIAS DE PRATICAS PEDAGOGICAS



2.

Faga uma indagagao inicial perguntando a opinido dos estudantes sobre a relagdo da Matematica
com a musica. Neste momento, sugerimos que nao haja intervengao, apenas atividade de escuta.

a) Vocé acha que Matemadtica tem a ver com miuisica? Por qué?

b) Dé um exemplo de como a Matemdtica pode ser usada na musica.

Introduza a teoria da escrita musical, mostrando o que é uma pauta ou pentagrama, as figuras
ritmicas musicais e seus valores. Uma sugestdo ¢ fazer essa abordagem junto com o(a) profes-
sor(a) de Artes.

Coloque o video sugerido para os(as) estudantes assistirem e pergunte se estes(as) compreende-
ram o conteudo do video. Caso ache necessdrio, repita o video, mas desta vez pausando e expli-
cando cada trecho ndo compreendido.

Resuma o video, mostrando o painel das figuras ritmicas musicais.

Segunda parte e Nao saia do compasso (Esta atividade é direcionada a estudantes do 6° ano)
Distribua a cada estudante as folhas com as pautas.

Solicite que os(as) estudantes escrevam na pauta a férmula do compasso binario. (Ver anexo 3)

COMANDOS:

a) Complete o compasso bindrio utilizando apenas seminimas.
b) Complete o compasso bindrio utilizando apenas colcheias.

c) Complete o compasso bindrio utilizando apenas semicolcheias.
d) Complete o compasso bindrio utilizando apenas fusas.

e) Complete o compasso bindrio utilizando apenas semifusas.

Solicite que os(as) estudantes escrevam na pauta a fdrmula do compasso terndrio. (Ver anexo 3).

COMANDOS:

a) Complete o compasso terndrio utilizando apenas seminimas.
b) Complete o compasso terndrio utilizando apenas colcheias.

c) Complete o compasso terndrio utilizando apenas semicolcheias.
d) Complete o compasso terndrio utilizando apenas fusas.

Solicite que os(as) estudantes escrevam na pauta a férmula do compasso quaternario (Anexo 3).

COMANDOS:

a) Complete o compasso quaterndrio utilizando apenas seminimas e colcheias.
b) Complete o compasso quaterndrio utilizando apenas colcheias e semicolcheias.
c) Complete o compasso quaterndrio utilizando apenas seminimas e semicolcheias.

d) Complete o compasso quaterndrio utilizando apenas seminimas, colcheias e semicolcheias.

OBS: O(a) professor(a) pode criar outras variagoes.

3.

Terceira parte e Complete 0 compasso (Esta atividade é direcionada a estudantes do 7° ano)

Distribua a cada estudante as folhas com as pautas.
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m  Solicite que os(as) estudantes escrevam na pauta a férmula do compasso bindrio (Ver anexo 3)

COMANDOS:

a) Desenhe na pauta uma colcheia e duas semicolcheias. Agora, diga qual a fragio de tempo que
falta para completar o compasso.

b) Desenhe na pauta uma colcheia, uma semicolcheia e uma fusa. Agora, diga qual a fragdo de
tempo que falta para completar o compasso.

m  Solicite que os estudantes escrevam na pauta a férmula do compasso ternario (Ver anexo 3).

COMANDOS:

a) Desenhe na pauta uma seminima e trés semicolcheias. Agora, pergunte qual a fragdo de tempo
que falta para completar o compasso.

b) Desenhe na pauta duas colcheias, uma semicolcheia e quatro fusas. Agora, pergunte qual a fra-
¢do de tempo que falta para completar o compasso.

m  Solicite que os(as) estudantes escrevam na pauta a férmula do compasso quaterndrio (Ver anexo 3).

COMANDOS:

a) Desenhe na pauta uma seminima, trés colcheias e duas semicolcheias. Agora, pergunte qual a
fragdo de tempo que falta para completar o compasso.

b) Desenhe na pauta uma colcheia, duas semicolcheias, trés fusas e quatro semifusas. Agora, diga
qual a fragdo de tempo que falta para completar o compasso.

¢€) Agora que vocé ja entendeu o processo, responda quantas semifusas sio necessdrias para comple-
tar o compasso quaterndrio.

OBS: O(a) professor(a) pode criar outras variagoes.

9. Leituras complementares:

m GIOVANNI JUNIOR, José Ruy. A conquista matematica 6° ano: ensino fundamental: anos
finais. Sdo Paulo: FTD, 2022.

m GIOVANNIJUNIOR, José Ruy. A conquista matematica 7° ano: ensino fundamental: anos
finais. Sao Paulo: FTD, 2022.

10. Referencias:

m UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHAO. Teoria e percep¢io musical - Unidade 1A:
Elementos da nota¢ao musical. Sdo Luis, 2021. Disponivel em: http://musica.ufma.br/bordini/
ext/unidades/unidade_01la.html

m Aprendendo a D6 Ré Mi. Mini curso de teoria musical: o valor das figuras. Youtube, 2020.
Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=GIrY9clocH4

m CEARA. Secretaria da Educacido do Estado do Cear4d. Documento Curricular Referencial do
Ceara: educacio infantil e ensino fundamental/Secretaria da Educaciao do Estado do Ceara.
Fortaleza: SEDUC, 2019.
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Anexo 01
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Anexo 02

Nome Figuras de Som| Figuras de Siléncio| Duragéo
Semibreve o % 4 tempos
Minima ‘J E 2 tempos
Seminima J ¥ 1 tempo
Colcheia J’ v 4 Y2 tempo
Semicolcheia j ¥ Yatempo

Fusa ﬁ y s tempo
Semifusa ﬁ ; 16 tempo

Fonte: https://w20.b2m.cz/post/figuras-musicais-e-seus-valores.html. acesso 05 dez 2023.

Anexo 03

$i=
$i=

$=

Férmulas de compasso

Fonte: Dreamstime. Disponivel em: https://pt.dreamstime.com/folha-de-m%C3%BAsica-com-
pauta-musical-da-nota-clave-sol-no-branco-image121948114. Acesso 05 dez 2023.
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02 - De Area a Area

1. Titulo: De Area a Area

2. Habilidade/DCRC

(EFO6MA24) Resolver e elaborar problemas que envolvam as grandezas comprimento, massa, tem-
po, temperatura, area (tridngulos e retangulos), capacidade e volume (sdlidos formados por blocos
retangulares), sem uso de férmulas, inseridos, sempre que possivel, em contextos oriundos de situ-
acoes reais e/ou relacionadas as outras dreas do conhecimento.

(EFO6MA29) Analisar e descrever mudangas que ocorrem no perimetro e na area de um quadrado
ao se ampliarem ou reduzirem, igualmente, as medidas de seus lados, para compreender que o peri-
metro é proporcional 8 medida do lado, o que ndo ocorre com a érea.

(EFO7MAZ31) Estabelecer expressodes de calculo de drea de triangulos e de quadrilateros.

(EFO7MA32) Resolver e elaborar problemas de calculo de medida de drea de figuras planas que po-
dem ser decompostas por quadrados, retangulos e/ou triangulos, utilizando a equivaléncia entre areas.

3. Objetivos:

m  Resolver e elaborar problemas de célculo de drea e/ou perimetro de figuras planas;
m Analisar e descrever mudangas que ocorrem no perimetro e na area de figuras planas;
m Estabelecer expressoes de calculo de area de figuras planas.

4. Publico:

m Ensino Fundamental - Anos Finais 6° e 7° anos.

5. Carga horaria:

Parte 1 e Area e Perimetro em partes da escola: 1 hora/aula.
Parte 2 o Jogo da Memoria: 2 horas/aulas.
Parte 3 e Desafio das Escalas: 1 hora/aula.

6. Dialogando com o(a) professor(a):

Compreender a drea e o perimetro sdo conhecimentos fundamentais para a educagao matema-
tica que preparam os(as) alunos(as) para uma ampla gama de desafios na vida escolar e cotidiana.
O estudo desses contetidos envolve conceitos geométricos, habilidades de medigdo e o uso de fer-
ramentas matematicas, que, além de uma abordagem tedrica, também requerem uma abordagem
pratica. Por esse motivo, a intengao conteudista desta oficina extrapola os limites da sala de aula e
propde uma forma envolvente de aprendizagem, na qual os(as) estudantes podem trabalhar com

uma matematica mais concreta, utilizando materiais de simples acesso.
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Nesse sentido, recomenda-se que a apresentagdo do contetido desta oficina seja alinhada estrei-
tamente com o contexto social dos estudantes. Apos expor o contetido e sua aplicabilidade, é essen-
cial apresentar as defini¢des de area e perimetro usando a linguagem matematica adequada. Para
auxiliar nesse processo, sugerimos quatro etapas de intervengao:

1) Utilizagdo dos espagos da escola: recomenda-se a utilizagdo dos espagos da escola como meio
de exemplificar a aplicabilidade das concepg¢des de area (medida da superficie) e perimetro
(soma das medidas dos lados) abordadas.

2) Momento Ludico (Jogo da Memoria): sugere-se a apresentagdo do jogo da memoria para
os estudantes. Embora se trate de um momento lidico da oficina, torna-se necessario
que os estudantes fiquem atentos as regras do jogo e aos conceitos de area e perimetro
abordados anteriormente.

3) Observagao e Intervengao: ao longo do desenvolvimento do jogo, é crucial que o(a)
professor(a) observe atentamente as hipdteses de respostas apresentadas pelos estudantes,
intervindo apenas quando necessario.

4) Construgdo da Maquete: como estratégia de finaliza¢ao do processo, proponha que os(as)
estudantes, em grupos, construam uma maquete dos espagos explorados durante a medigao
das areas da escola. Essa atividade permitird que os alunos, de maneira autdnoma, desenvolvam
situagdes-problemas e sejam capazes de formular suas proprias hipéteses de aprendizagem.

7. Recursos necessarios:

Papeldo ou isopor para a base da maquete;
Régua;
Tesoura;

Papel colorido ou cartolina para representar diferentes areas;
Canetas e lapis para desenhar e marcar medidas;

[
n

[

m Cola;
n

[

®m Materiais adicionais para detalhes (miniaturas de mdveis, arvores etc.);
n

Anexo 1.

8. Roteiro de agao:
A organizagao do trabalho se dara da seguinte forma:
1. Primeira parte e Area e Perimetro na Escola

1.1 Introduc&o aos Conceitos de Area e Perimetro

Comece explicando que o perimetro ¢ a medida do contorno de uma figura. Em outras palavras,
¢ a soma de todas as bordas ou lados da figura. Utilize exemplos, como quadrados, retdngulos e ou-
tras formas simples para ilustrar. Por exemplo:

m Para um quadrado com lados de 4 metros, o perimetro seria 4+4+4+4=16.
m Para um retangulo com comprimento de 6 metros e largura de 3 metros, o perimetro seria
6+3+6+3=18.
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Em seguida, explique que a drea ¢ a medida da superficie de uma figura. Para figuras retangula-
res, a area ¢ calculada multiplicando a largura pelo comprimento. Exemplos:

m Para um quadrado com lados de 4 metros, a area seria 4mx4m=16m. Para um retangulo com
comprimento de 6 metros e largura de 3 metros, a drea seria 6mx3m=18m.

1.2 Medicao dos Espacos da Escola

Apos a explicagio tedrica, leve os(as) alunos(as) aos diferentes espacos da escola, como o patio, a
sala de aula e a sala de professores. Utilize uma trena ou fita métrica para medir as dimensdes desses
espagos. Cada aluno(a) ou dupla deve anotar as seguintes dimensdes em seus cadernos:

m Comprimento e largura do patio.
m Comprimento e largura da sala de aula.
m Comprimento e largura da sala dos professores.

1.3 Célculo da Area e Perimetro

De volta a sala de aula, peca que os(as) estudantes, em duplas, utilizem os dados coletados para
calcular o perimetro e a drea de cada espago medido. Incentive-os(as) a discutir entre si e verificar
se concordam com os calculos.

1.4 Compartilhamento das Estratégias e Resultados

Peca que cada dupla compartilhe com a turma as estratégias que utilizaram para calcular o pe-
rimetro e a area, bem como os resultados obtidos. Incentive uma discussao aberta em que outras
duplas possam fazer perguntas ou sugestoes. Isso ajudara os estudantes a compreender diferentes
métodos de resolugio e a verificar a precisdo de seus célculos.

2. Segunda parte ¢ Jogo da Memdria
Para iniciar o momento, apresente para os(as) estudantes as regras do jogo e os materiais que
serdo utilizados.

m Divida a turma em grupos de 4 alunos(as) e instrua-os(as) a organizar as cartas voltadas para
baixo. Nelas, vao encontrar figuras com suas dimensdes e seus calculos de area e perimetro.
Quem conseguir captar mais pares ganha.

3. Terceira parte e Desafio das Escalas

Professor(a), apds findadas as etapas anteriores, proponha aos(as) estudantes que construam uma
magquete dos espacos explorados da escola. Neste momento, retome os conceitos de area e perimetro
com os(as) estudantes dando énfase ao sistema de medidas. Cada dupla ou grupo desenha um esbogo
dos espacos medidos, representando o patio, a sala de aula e a sala dos professores em uma escala
reduzida. Por exemplo: 1 metro real pode ser representado por 1 centimetro na maquete. Assim, é
importante discutir e decidir a escala a ser usada para que todos os espagos possam caber na maquete.

9. Leituras complementares:

m GIOVANNI JUNIOR, José Ruy. A conquista matematica 6° ano: ensino fundamental: anos
finais. Sao Paulo: FTD, 2022.
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m GIOVANNI JUNIOR, José Ruy. A conquista matematica 6° ano: ensino fundamental: anos
finais. Sao Paulo: FTD, 2022.

10. Referéncias:

m CEARA. Secretaria da Educacio do Estado do Ceard. Documento Curricular Referencial do
Ceara: educacio infantil e ensino fundamental. Fortaleza: SEDUC, 2019..

m CEARA. Secretaria da Educagdo do Estado do Ceara. Caderno Redescobrindo Todo Dia:
Ensino Fundamental. v. 3, Fortaleza: SEDUC, p. 8, 2019.
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Anexos

AREA
30 m?

PERIMETRO
4m

PERIMETRO "RIME PERIMETRO
26m ] 26 m

Fonte: Fonte: CEARA. Secretdaria da Educacdo do Estado do Ceara. Caderno Redescobrindo Todo
Dia: Ensino Fundamental / Secretaria da Educa¢do do Estado do Ceara - Fortaleza: SEDUC, p. 8,
2019. (Caderno Redescobrindo Todo Dia - 62 ano, volume 3).
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03 - Bingo das planificacoes

1. Titulo: Bingo das planificagoes

2. Habilidade/DCRC

(EFO4MA17) Associar prismas e piramides a suas planificagdes e analisar, nomear e comparar seus
atributos, estabelecendo relagdes entre as representagdes planas e espaciais.

(EFO5MAI16) Associar figuras espaciais a suas planificagdes (prismas, piramides, cilindros e cones)
e analisar, nomear e comparar seus atributos.

(EFO6MAI17) Quantificar e estabelecer relacdes entre o nimero de vértices, faces e arestas de pris-
mas e piramides, em fung¢do do seu poligono da base, para resolver problemas e desenvolver a per-
cepgao espacial.

3. Objetivos:

m Identificar a relagdo entre os elementos (vértices, faces e arestas) dos prismas

e das piramides e a figura da base;

Compreender os elementos dos poliedros (face, aresta e vértice);

Caracterizar e diferenciar a planificagao de poliedros;

Identificar as figuras planas que estao presentes nas planificagdes dos poliedros;

Entender a planifica¢ao de corpos redondos.

4. Publico:

m Ensino Fundamental - Anos Finais 6° ano.

5. Carga horaria:

Parte 1 e Construindo solidos: 2 horas/aulas.
Parte 2 e E hora do bingo: 1 hora/aula.

6. Dialogando com o(a) professor(a):

A oficina Bingo das Planificagdes é uma estratégia lidica para fortalecer a aprendizagem de con-
teudos da unidade tematica Geometria. Ela esta dividida em duas partes para facilitar o processo de
constru¢do de conhecimentos. A primeira visa fazer com que os(as) estudantes manuseiem so6lidos
geométricos, explorando os conceitos de vértice, aresta e face. O segundo momento explora a plani-
ficagao desses sdlidos. Para ambas as partes, sugere-se previamente a construgao dos sélidos pelo(a)
professor(a) para titulo de conferéncia durante a execu¢ao do bingo.

Para facilitar a execugdo da oficina, observe os seguintes passos:

1. Eimportante que os(as) estudantes produzam os sélidos geométricos para ajuda-los(as)
a compreender os conceitos de face, aresta e vértice;
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2. Lembre-se de que, além dos sdlidos feitos com palitos, propomos também fazer de papel,
atentando para a melhor gramatura, dois corpos redondos: o cone e o cilindro (ver Anexo 2);

3. Depois do material pronto, vamos para a distribuicao das cartelas. Ha 10 sdlidos diferentes que
foram produzidos pelos(as) alunos(as);

4. Coloque seus sdlidos dentro de uma caixa de papeldo; eles serao as pedras (nimeros) do bingo
a serem chamadas. Sugerimos que o(a) professor(a) leve os seus solidos ja prontos, a fim de
servir de modelo para os(as) estudantes.

7. Recursos necessarios:

m Palitos de picolé;

m Massa de modelar;

m Tesoura;

m Cola;

m Caneta ou canetinha;

m Caixa de papelao;

m Cartelas de bingo com as planificagdes (Ver anexo 1).

8. Roteiro de agao:
A organizagao do trabalho se dara da seguinte forma:
1. Primeira parte ¢ Mio na massa (construindo os sdlidos)!

m Oriente que os(as) estudantes confeccionem os 10 s6lidos com os materiais disponiveis e o
auxilio do video disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=Tk2NOD8HZXKk. A ideia
geral é que cada estudante produza os 10 s6lidos, mas caso vocé veja que nao sera viavel, forme
grupos de 4 ou 5 alunos para que eles(as) dividam a tarefa ou construam juntos.

2. Segunda parte o E hora do jogo!

m Ponha os 10 sélidos na caixa de papeldo e, em outra caixinha, 10 papéis, cada um com o nome
de um dos sélidos.

m Distribua as cartelas do bingo entre os(as) estudantes (ver anexo 1) e dé a cada um(a) deles(as)
uma tabela para preenchimento dos elementos de um poliedro (ver anexo 3).

m Agora, sorteie um papel, tire da caixa o s6lido correspondente e mostre-o aos estudantes, para
que eles(as) marquem em suas respectivas cartelas.

m Peca para eles(as) que preencham a tabela com o nome e com a quantidade de cada um de seus
elementos. Para isso, eles(as) podem consultar os s6lidos produzidos na parte 1 da oficina.

m Caso ocorra empate, coloque todos os papéis de volta na caixa e pega aos que empataram para
sortear um papel. Vence aquele(a) que sortear o s6lido com o maior niimero de faces. Caso seja
sorteado um cone ou um cilindro, considere nulo o numero de faces. Isso deve ser informado

previamente.
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9. Leituras complementares:
m TEIXEIRA, Lilian Aparecida. SuperACAO! Matematica: 6° ano. Sio Paulo: Moderna, 2022.

10. Referencias:

m GIOVANNIJUNIOR, José Ruy. A conquista matematica: 6° ano: ensino fundamental: anos
finais. Sao Paulo: FTD, 2022.

m EXPERIMATICA. Sélidos Geométricos com palitos e massinha. Youtube, 2021. Disponivel
em: https://www.youtube.com/watch?v=Tk2NOD8HZXk.
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Anexo 01

Cartela 01
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Cartela 03

Cartela 04
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Cartela 05

Cartela 06
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Cartela 07
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Cartela 09
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Cartela 11
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Cartela 13

Cartela 14
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Cartela 15

76 VIVENCIAS DE PRATICAS PEDAGOGICAS



Cartela 17
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Cartela 19
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Cartela 21
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Cartela 23
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Cartela 25
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Cartela 27
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Cartela 29

Fonte: Canva, 2024.
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Anexo 02
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Cilindro
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Cone

Fonte: Canva, 2024.
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Anexo 03

\

L Nome QW faces
4 X 1
aEmme A
4 X 1
G 4
X X 1
D D G
D D D
D D ;D

¢
0:0:0
X

Fonte: Canva, 2024.
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04 - Sopa de possibilidades

1. Titulo: Sopa de possibilidades
2. Habilidade/DCRC

(EFO5MA22) Apresentar todos os possiveis resultados de um experimento aleatério, estimando se
esses resultados sao igualmente provéaveis ou nao.

(EFO7MAZ34) Planejar e realizar experimentos aleatérios ou simulagdes que envolvem célculo de
probabilidades ou estimativas por meio de frequéncia de ocorréncias.

(EFO8MAZ22) Calcular a probabilidade de eventos, com base na construgdo do espago amostral,
utilizando o principio multiplicativo, e reconhecer que a soma das probabilidades de todos os ele-
mentos do espago amostral é igual a 1.

3. Objetivos:

Identificar todos os possiveis resultados de um experimento;
Determinar o espago amostral de eventos aleatdrios;
Exemplificar e quantificar os problemas de contagem;

Listar os resultados dos experimentos;

Indicar a probabilidade de um evento, por meio de uma razao;

Interpretar o significado de experimento aleatdrio, espago amostral e evento.

4. Publico:

m Ensino Fundamental - Anos Finais 6°, 7°,8° e 9° anos.

5. Carga horaria:

m 2 horas/aulas.

6. Dialogando com o(a) professor(a):

A ideia desta oficina é introduzir, de forma lddica, os conceitos de espago amostral, evento e
arvore ou diagrama de possibilidades, podendo, se for do interesse do(a) docente, progredir para o
calculo de probabilidades. Para tanto, propomos a turma cozinhar uma sopa para uma crianga, aju-
dando uma mae a produzir inimeras possibilidades com os ingredientes disponiveis, produzindo,
portanto, um cardépio.

Para iniciar, é necessario fazer 8 copias das figuras de cada grupo (ver o anexo), para que a ofi-
cina alcance seus objetivos. Os(as) estudantes produzirao um painel em cartolina que devera ser
apresentado por equipe e exposto na sala. Caso vocé niao disponha de cartolina, substitua por folha
A4 ou ainda, em ultimo caso, pelas folhas de caderno dos(as) proprios(as) alunos(as). Caso o(a) pro-
fessor(a) deseje trabalhar com os alunos do 6° ano, sugere-se apresentar a musica “Sopa’, da dupla
musical Palavra Cantada, como uma acolhida.
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7. Recursos necessarios:

Computador ou notebook;

Caixa de som com cabo auxiliar ou Bluetooth;
Projetor;

Régua;

Cola;
Canetinha;

n
[

[

n

m Tesoura;
[

n

m Cartolina ou papel A4;
[

Imagem dos ingredientes (Ver anexo).

8. Roteiro de acao:
A organizagao do trabalho se dara da seguinte forma:

1. Primeira parte ¢ Mao na massa! (Construcao do painel).

Divida a turma em 6 grupos e distribua os materiais entre eles;

Cada grupo deve montar um painel chamado “Monte sua sopa’, no qual

sao apresentadas todas as possibilidades de sopa com 1, 2, 3 e 4 ingredientes;
m Paraisso, cada grupo deve utilizar apenas os ingredientes (ver anexo 1)

que recebeu do(a) professor(a);

Cada grupo recebera ingredientes diferentes, seguindo a divisdo do Anexo 1;
m  No Anexo 2, hd um exemplo de painel com base nos ingredientes do grupo 1
(Anexo 1); no entanto, o(a) professor(a) pode ficar livre para adaptar o modelo do painel.

N

. Segunda parte ¢ Apreciando o cardapio!

Cada equipe devera apresentar seu painel, mostrando quais ingredientes compdem
o seu painel ensopado;
m E importante que o grupo explique qual e como foi a estratégia de produgio do painel.

3. Terceira parte ¢ Questionario.

m Antes do questionario propriamente dito, explique (relembre) previamente que probabilidade
é uma fragdo, em que o numerador representa a quantidade de casos favoraveis, e o
denominador representa a quantidade de casos possiveis;

m Em seguida, faca as perguntas abaixo e peca que os(as) estudantes registrem os resultados com
base em seus respectivos painéis.

a) Quantos ingredientes diferentes podem ter na sopa da crianga?
R=4

b) Quantos tipos diferentes de sopa podemos montar?
R=15

) Quantos tipos diferentes de sopa podemos montar utilizando apenas 1 ingrediente?
R=4
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d) Quantos tipos diferentes de sopa podemos montar utilizando apenas 2 ingredientes?
R=6

€) Quantos tipos diferentes de sopa podemos montar utilizando apenas 3 ingredientes?
R=4

f) Quantos tipos diferentes de sopa podemos montar utilizando 4 ingredientes?
R=1

g) A crianga tomou uma sopa que so tinha 1 ingrediente. Qual a probabilidade de essa

sopa ser de feijao?

R=14

h) A crianga ndo gosta de espinafre. Ela quer tomar uma sopa que tem 2 ingredientes.
Qual a probabilidade de ela escolher uma sopa de que gosta?
R=36

i) A mae da crianga escolheu uma sopa para ela. Qual a probabilidade de essa sopa ter
exatamente 3 ingredientes?
R =415

J) A made se preocupa bastante com a nutrigdo da crianca. Ela quer que a sopa tenha pelo
menos 3 ingredientes. Qual a probabilidade que a mae tem de escolher uma sopa com essa
caracteristica?
R =515

9. Leituras complementares:

GIOVANNI JUNIOR, José Ruy. A conquista matematica: 6° ano: ensino fundamental: anos
finais. Sao Paulo: FTD, 2022.

BONJORNO, José Roberto et al. Amplitude: matematica: 8° ano: ensino fundamental: anos
finais. Sdo Paulo: Editora do Brasil, 2022.

10. Referencias:

BONJORNO, José Roberto. et al. Amplitude: matematica: 8° ano: ensino fundamental: anos
finais. Sao Paulo: Editora do Brasil, 2022.

LONGEN, Adilson. Conexdes e vivéncias: matematica: 7° ano: ensino fundamental: anos
finais. Sao Paulo: Editora do Brasil, 2022.

PALAVRA CANTADA. Sopa. Youtube, 2017. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?
v=LwX6FNcONZE
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Anexo 01

Grupo 1

ESPINAFRE FEIN3O

TOMATE AGRIO

Grupo 2

e s L) —

FARINHA BALINHA

¢

CAMINHEO
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RABANETE

BERINJELA

MANDIOCA

JACARE

Grupo 3

Grupo 4

PANELA

CHuULé
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Grupo 5

P POWDER

ALHO PORG

REPOLHO PIOLHO

Grupo 6

cAQuI

JAVALI

T

PALMITO PIRULITO

Fonte: Canva, 2024.
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Anexo 02

EXEMPLO DE PAINEL - MONTE SUA SOPA

1 ingrediente

2 ingredientes 3ingredientes

>y LY

Y S9E
@

E eE

AL T

“E3I1T

E5pisar i
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Fonte: Canva, 2024.
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05 - Brincando e aprendendo
com os Pentaminos

1. Titulo: Brincando e aprendendo com os Pentaminos

2. Habilidade/DCRC

(EFO6MA29) Analisar e descrever mudangas que ocorrem no perimetro e na drea de um quadrado
ao se ampliarem ou reduzirem, igualmente, as medidas de seus lados, para compreender que o peri-
metro é proporcional @ medida do lado, o que ndo ocorre com a area.

(EFO7MAZ21) Reconhecer e construir figuras obtidas por simetrias de translagao, rotagdo e reflexao,
usando instrumentos de desenho ou softwares de geometria dindmica e vincular esse estudo a repre-
sentagdes planas de obras de arte, elementos arquitetonicos, entre outros.

(EFO7MA32) Resolver e elaborar problemas de calculo de medida de drea de figuras planas que po-
dem ser decompostas por quadrados, retangulos e/ou tridngulos, utilizando a equivaléncia entre areas.

(EFO8MAI18) Reconhecer e construir figuras obtidas por composi¢des de transformagdes geomé-
tricas (translacdo, reflexdo e rotagdo), com o uso de instrumentos de desenho ou de softwares de
geometria dindmica.

(EFO8MAI19) Resolver e elaborar problemas que envolvam medidas de area de figuras geométricas,
utilizando expressdes de calculo de drea (quadrilateros, tridangulos e circulos), em situagdes como
determinar medida de terrenos.

3. Objetivos:

Possibilitar o desenvolvimento do raciocinio logico, percep¢ao espacial e a criatividade;
Estimular os processos de classificacdo, ordenagdo e descoberta de padroes;
Abordar conceitos de geometria plana, como area, perimetro e razdo de semelhanca;

m Explorar simetria e as formas geométricas planas.

4. Publico:

m Ensino Fundamental - Anos Finais 6°, 7° e 8° anos.

5. Carga horaria:

m 4 horas/aulas.

6. Dialogando com o(a) professor(a):

Os poliminos sdo ferramentas que auxiliam no processo de ensino-aprendizagem, instigando o ra-

ciocinio logico, a percepcdo espacial e a criatividade. Utilizaremos um caso particular: os Pentaminds.
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Sugere-se apresentar as defini¢oes de Poliminé e Pentaminé durante as orientagdes para a con-
feccao do material. Apds definir Pentamind como sendo um Poliminé composto de cinco quadrados
congruentes conectados ortogonalmente, serd dado um tempo necessario para que o(s) aluno(as) os
determinem numa malha quadriculada (Anexo Fig.1). Durante esse processo, ¢ interessante expor
dois modelos aos(as) estudantes e auxilid-los(as) na construciao dos outros dez Pentaminds possiveis.

Em seguida, disponibilize aos estudantes uma folha com todos os Pentaminés (Anexo Fig. 2),
para que os(as) alunos(as) verifiquem se conseguiram apresentar os 12 Pentaminos existentes. Faga
isso somente quando forem determinados todos ou pelo menos alguns dos Pentaminos.

7. Recursos necessarios:

m Folhas de papel quadriculado. O ideal é que a folha disponibilizada seja de
espessura maior possivel, para que, quando recortarem, facilite a manipulagdo das pegas;
Folhas com todos os 12 Pentaminos ja construidos (Anexo Fig. 2);
Canetinhas coloridas;
Tesoura.

8. Roteiro de agao:

PASSO A PASSO
1* PARTE:

Inicialmente, apresente as defini¢des de Polimind e Pentamind. Lembre-se de que, possivelmente,
os(as) estudantes estdo tendo contato com essas defini¢des pela primeira vez, mas nao despreze os co-
nhecimentos prévios sobre o dominé. Em seguida, apresente os dois exemplos de figura que é conside-
rada um Pentaminé. Entregue uma folha quadriculada para cada estudante e pega para que construam
todos os Pentaminos possiveis, conforme a propria definigao, utilizando canetinhas coloridas.

Nao faga qualquer intervengao, pois o propdsito dessa fase é incentivar a criatividade e o pensa-
mento geométrico. Na conclusdo dessa etapa, os(as) estudantes apresentam quantos e quais Penta-
minos conseguem construir. Em cada apresentagdo, o(a) professor(a) verifica se ha pecas repetidas,
as quais ndo serdo contabilizadas. Apos as apresentagdes e eventuais corregdes, o gabarito com os
12 possiveis Pentaminds sera revelado para todo o grupo de estudantes. Esta fase da oficina esta
concluida.

22 PARTE:

Distribua para cada estudante uma folha (Anexo Fig. 2), contendo as 12 pegas de Pentamind.
Eles(as) devem recorta-las e utiliza-las para resolver os desafios a seguir:

1. Considere que o lado de cada quadrado mede 1 cm. Calcule o perimetro e a drea de cada uma das
pecas. (Para calcular a drea, oriente os(as) estudantes a contabilizarem a quantidade de quadrados
de cada peca. Eles(as) devem perceber que todas as pegas compartilham da mesma medida para
sua area. Quanto ao perimetro, eles(as) devem perceber que a medida do perimetro sera igual a
12 cm em todas as pegas, com exce¢do de uma tnica pega cujo perimetro é igual a 10 cm).
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2. Utilizando as 12 pegas, construa um retdngulo de 12 cm de largura por 5 cm de altura. Em
seguida, determine sua drea e seu perimetro. Sugerimos que oriente os(as) estudantes a realizarem
o calculo da drea usando multiplicagdo e a conferirem a resposta encontrada, contando os
quadradinhos. Nessa atividade, os estudantes podem verificar de forma ladica o calculo da drea e
do perimetro de um retangulo, associando essa experiéncia ao conteudo ensinado.

3. Construir um retangulo de lados: 8 cm por 5 cm.

4. E possivel cobrir um quadrado cujo lado mede oito quadradinhos usando os 12 Pentaminds?
Justifique. (Aproveite e chame a aten¢ao para o fato de que o numero 60 nao é um quadrado
perfeito e, portanto, ndo é possivel formar um quadrado com 60 quadradinhos).

Para reforcar e fixar o conteudo ensinado nesta oficina, apresentamos outro exercicio que en-
volve o célculo de drea, perimetro e razdo de semelhanca. Escolhemos utilizar trés quadrados nesta
atividade, por serem figuras geométricas planas conhecidas pelos(as) alunos(as) (Anexo Fig. 3).

Peca aos(as) estudantes para analisar os trés quadrados de tamanhos diferentes. Depois, solicite
o calculo da area e do perimetro de cada quadrado. Oriente o registro das medidas encontradas por
eles(as), a fim de facilitar o preenchimento.

O exercicio (Anexo Fig. 4) tem como finalidade levar o(a) estudante a criar relagdes existentes
entre a razao de semelhanca e o perimetro, bem como a razao de semelhanga e drea.

9. Leituras complementares:

m SMOLE, Katia Stocco; DINIZ, Maria Ignez; MILANI, Estela. Jogos de matematica do 6° ao 9°
ano. Cadernos do Mathema. Porto Alegre: Artmed, 2007. v. 2. Disponivel em:
https://www.professorarnon.com/medias/documents/140421210142.pdf

10. Referéncias:

m CAMPOS, Paulo Roberto Pola. Ladrilhamentos no plano e Pentamidinas: uma proposta
para o ensino da Geometria no Ensino Médio. 2020. 77 p. Dissertagao (Mestrado em
Matematica em Rede Nacional) - Universidade Federal de Sdo Paulo, Sao José dos Campos.

m FERREIRA, Antdnio Erivan Bezerra. O ludico no ensino da matematica: o Nim, o Tangram
e os Pentaminods como ferramentas de aprendizagem. 2019. 62 p. Dissertagdo (Mestrado em
Matematica em rede nacional) - Universidade Federal do Ceara, Fortaleza, 2019.
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Anexos
FIG.1

Fonte: Vecteezy. Disponivel em: https://pt.vecteezy.co m/png/14571796-fundo-de-quadrados-
quadriculado s-preto-e-branco?utm_source=pinterest&utm_medium=social. Acesso em: 26 de

fevereiro de 2024.
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Fonte: CARNAUBA, L. M. O uso do papel quadriculado em sala de aula. Disponivel em:
https://matematicaef2.blogspot.com/2014/07/0-uso-do-papel-quadriculado-em-sala-de.
html. Acesso em: 07 mar. 2024.

FIG.2
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Anexos
FIG.3

QUADRADO A QUADRADO B QUADRADOC

Fonte: FERREIRA, A. E. B. O ludico no ensino da matematica: o Nim, o Tangram e os Pentaminds
como ferramentas de aprendizagem. Dissertacao (Mestrado em Matemadtica). Universidade
Federal do Cear3a, Centro de Ciéncias, Departamento de Matematica, Programa de Pds-Graduacdo
em Matematica em Rede Nacional, Fortaleza, p. 62, 2019.

FIG.4

Tabela | - Espago destinado ao registro das medidas encontradas
Comparando os Raziio de semelhanga

Quadrados Lados | Perimetro | Area

AeB

AeC

BeC
Fonte: elaborada pelo autor.

Fonte: FERREIRA, A. E. B. O ludico no ensino da matematica: o Nim, o Tangram e os Pentaminds
como ferramentas de aprendizagem. Dissertacao (Mestrado em Matemadtica). Universidade
Federal do Cear3a, Centro de Ciéncias, Departamento de Matematica, Programa de Pds-Graduacdo
em Matematica em Rede Nacional, Fortaleza, p. 62, 2019.
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06 - Geometria em acao

1. Titulo: Geometria em agao

2. Habilidade/DCRC

(EFO5MAI16) Associar figuras espaciais a suas planificagdes (prismas, piramides, cilindros e cones)
e analisar, nomear e comparar seus atributos.

(EFO5MAI17) Reconhecer, nomear e comparar poligonos, considerando lados, vértices e angulos, e
desenha-los, utilizando material de desenho ou tecnologias digitais.

(EFO6MAI17) Quantificar e estabelecer relacdes entre o nimero de vértices, faces e arestas de pris-
mas e piramides, em fung¢do do seu poligono da base, para resolver problemas e desenvolver a per-
cepgao espacial.

3. Objetivos:

Familiarizar e ajudar no reconhecimento das figuras geométricas espaciais e suas planificagdes;
Associar figuras geométricas espaciais com figuras planas que compdem sua estrutura;
Exercitar o trabalho em equipe, permitindo que todos os membros das equipes assumam
diferentes fun¢des durante a execugdo do jogo, ja que, a cada giro pelas equipes, o desenhista
deve ser outro.

4. Publico:

m Ensino Fundamental - Anos Finais 7°, 8° e 9° anos.

5. Carga horaria:

m 2 horas/aulas.

6. Dialogando com o(a) professor(a):

O jogo Geometria em A¢do foi inspirado no jogo Imagem & Agdo, um jogo de tabuleiro bastante
popular. Ele foi idealizado para fortalecer a aprendizagem através do ludico. Nele, serdo trabalhadas
habilidades de 5° e 6° anos, mas que sdo revisitadas em todas as etapas dos Anos Finais do Ensino
Fundamental. O foco na Geometria se da por ser esta uma unidade tematica fundamental para
aprendizagem curricular dos(as) alunos(as). Nesse sentido, optamos em desenvolver nesta oficina o
reconhecimento de figuras planas e a planificacao de sélidos geométricos. Vale ressaltar a importan-
cia de trabalhar tais contetidos previamente. Além disso, tal jogo podera despertar a curiosidade, a
coletividade, a resiliéncia, entre outras habilidades. Para uma melhor organizagao, sugerimos mon-
tar os anexos da oficina antes de leva-la para a sala de aula, como recortar todas as cartas, colar o
modelo de tabuleiro em uma superficie mais resistente, montar os dados e os pinos etc.
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7. Recursos necessarios:

Papel A4;

Lapis ou caneta;
Reldgio ou cronémetro;
Cola;

Tesoura.

8. Roteiro de acao:
PASSO A PASSO

Primeiramente, divida os alunos em equipes (no minimo duas). Solicite que cada equipe eleja
um membro para ser o desenhista e um membro para ser o arbitro do grupo. Os demais participan-
tes da equipe serdo os adivinhadores. A func¢éo do arbitro é administrar o tempo em cada jogada e
monitorar o cumprimento das regras do jogo.

VAMOS INICIAR:

Empilhe todas as cartas (Anexo 2) com a imagem voltada para baixo. Distribua os pinos (Anexo
4) para as equipes. Cada equipe recebera um unico pino, o qual devera ser posicionado na casa 1 do
tabuleiro (Anexo 1). Nessa primeira jogada, todos(as) os(as) integrantes das equipes devem participar;

O dado (Anexo 3) nao numérico é jogado, definindo a categoria entre figura espacial, figura
plana ou planifica¢ao. O arbitro retira a primeira carta da pilha, mostrando somente aos(as) dese-
nhistas de cada equipe. Eles(as) devem desenhar o que foi sorteado na carta;

E dada alargada, e os(as) desenhistas comecam juntos(as) a rabiscar o papel. Vence a equipe que
primeiro acertar qual desenho esta sendo feito pelo(a) seu(sua) desenhista. A equipe que vencer essa
primeira rodada, langa o dado numérico. Este determinara quantas casas a equipe avangara;

Da segunda rodada em diante, o jogo segue no sentido anti-horario, isto é, a préxima jogada é da
equipe a esquerda da equipe que venceu a rodada anterior. A rodada segue com a equipe jogando sozi-
nha o dado ndo numérico. Sorteada a categoria que serd desenhada, o(a) desenhista retirard uma carta
da pilha, e sua equipe dispora de até 30 segundos para tentar acertar qual figura esta sendo desenhada;

Em caso de acerto, jogam o dado numérico (Anexo 3) para determinar quantas casas avangarao.
Caso ndo acertem, passam a jogada para a equipe a sua esquerda e nao se movem de posi¢ao no tabuleiro;

Quando todas as equipes realizarem sua primeira jogada, uma nova rodada comegara, e devera
haver rodizio dos(as) desenhistas. Cada desenhista faz um desenho em uma rodada. Na rodada se-
guinte, outro membro assume a fung¢do. Somente depois que todos os membros assumirem a fungao
de desenhista, é que o primeiro pode reassumir;

O jogo encerra quando uma das equipes chegar ao destino final no tabuleiro.
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9. Leituras complementares:

m ANTIQUEIRA, Liliane Silva; OLIVEIRA, Suvania Acosta. Construindo sélidos geométricos.
In: Jornada Nacional de Educa¢do Matematica, IV, 2012, Passo Fundo. Anais eletronicos [...].
Passo Fundo: Universidade de Passo Fundo, 2012. Disponivel em: http://anaisjem.upf.br/
download/de-221-antiqueira.pdf.

m KALEFE Ana Maria; REI, Dulce Monteiro. Varetas, canudos, arestas e sélidos geométricos.
Revista do professor de matematica. Rio de Janeiro, n. 28, p. 1995. Disponivel em: https://
www.rpm.org.br/cdrpm/28/6.htm

10. Referencias:

m IMAGEM & ACAO: desenhe rapido e passe a palavra. Sdo Bernardo do Campo: GROW,
2021. Jogo de tabuleiro.

m BRASIL. Programa Gestao da Aprendizagem Escolar Gestar I: Matematica. Atividades de
apoio a aprendizagem 4 - geometria I. Brasilia, DF: FNDE/MEC, 2007. Disponivel em: http://
portal.mec.gov.br/arquivos/pdf/gestar/aaamatematica/mat_aaa4.pdf
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ANEXO

ANEXO 1-TABULEIRO

P

LEGENDA

. avance duas casas

. fique uma rodada sem
jogar
retorne duas casas

P

. todos jogam

~
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Fonte: Canva, 2024.
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ANEXO 2 - CARTAS

‘_.-'_ '\Ii
=

FIGURRA
ESPACIAL PARALELEPIPEDO RETO RETANGULO

PLANIFICACAD PARALELEPIPEDO RETO RETANGULO

FIGURA PLANA RETANGULO

ESFERA

PLANIFICACAD NAO TEM (ESFERA)

FISURA PLANA CIRCULO

FIGURA
ESPACIAL

PLANIFICACAD

FIGURA PLANA QUADRADO

CILINDRO
CILINDRO

PLANIFICACAD

FIGURA PLANA clrcino

Fonte: Canva, 2024.

FIGURA
ESPACTAL 'RISMA DEBASE TRIANGULAR

PLANIFICACAD PRISMA DE BASE TRIANGULAR

FIGURA PLANA TRIANGULO

PIRAMIDE DE BASE PENTAGONAL

PLANIFICAGAD PIRAMIDE DE BASE PENTAGONAL

FIGURA PLANA PENTAGONO

PLANIFICACAD

FIGURA PLANA TRIANGULO

E’;’é.s,:"',‘:%:%l_ PIRAMIDE DE BASE QUADRANGULAR

PLANIFICACAD PIRAMIDE DE BASE QUADRANGULAR

FIGURA PLANA PIRAMIDE DE BASE QUADRANGULAR

X
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ANEXO 2 - CARTAS

CoPALSAL PRISMA DE BASE HEXAGONAL csrRETAL SEMI ESFERA

PLANIFICACAD PRISHMA DE BASE HEXAGONAL PLANIFICACAD (NAO TEM)SEMI ESFERA

FIGURA PLANA HEXAGOND 3 " FIGURRA PLANRA SEMI ciRCULO

FIGURA URA '
ESPRCIRAL FPRISMA DE BASE PENTAGONAL PRISMA QUADRANGULAR

PLANIFICACAD PRISMA DE BASE PENTAGONAL PLANIFICACAD PRISMA QUADRANGULAR

QUADRADO f“)

R

FIGURA PLANA PENTAGONO 4 FIGURA PLANA

Fonte: Canva, 2024.

104 VIVENCIAS DE PRATICAS PEDAGOGICAS



ANEXO 3 - DADOS

| FIGURA
[ ESPRACIAL
PLANIFICACAD

'
: FIGURA PLANA

FIGURA | :
ESPRCTIAL  PLANIFICACAD  FIGURA PLANA,

Fonte: Canva, 2024.

ANEXO 4 - PINOS
MODELOS DE PINOS

Fonte: Canva, 2024.

MATEMATICA

105



07 - Stop do Volume

1. Titulo: Stop do Volume
2. Habilidade/DCRC

(EFO5MA21) Reconhecer volume como grandeza associada a sélidos geométricos e medir volumes
por meio de empilhamento de cubos, utilizando, preferencialmente, objetos concretos.

(EFO7MAZ30) Resolver e elaborar problemas de calculo de medida do volume de blocos retangula-
res, envolvendo as unidades usuais (metro cubico, decimetro ctibico e centimetro cibico)

(EFO8MAZ21) Resolver e elaborar problemas que envolvam o calculo do volume de recipiente cujo
formato ¢ o de um bloco retangular.

(EF69ARO01) Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das artes visuais tradicionais e contem-
poréaneas, em obras de artistas brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e em diferentes matrizes
estéticas e culturais, de modo a ampliar a experiéncia com diferentes contextos e praticas artistico-
-visuais e cultivar a percepgdo, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertdrio imagético.

3. Objetivos:

m Identificar as dimensdes e informagdes necessarias para o calculo do volume de recipientes em
formato de bloco retangular;

m Resolver problemas que envolvam o calculo do volume de blocos retangulares, aplicando
corretamente as formulas matematicas e unidades de medida;

m Analisar e resolver problemas praticos do dia a dia, utilizando o célculo do volume de blocos
retangulares, incentivando o desenvolvimento do pensamento critico e analitico;

m Apreciar obras de artistas cearenses, brasileiras/brasileiros e estrangeiras/estrangeiros,
valorizando diferentes estéticas culturais.

4. Publico:

m Ensino Fundamental - Anos Finais 8° e 9° anos.

5. Carga horaria:

Parte 1 e Conhecimento Prévio sobre medida de volumes: 1 hora/aula.
Parte 2 e Encontrando volume de materiais reciclaveis: 2 horas/aulas.
Parte 3 e Medindo volume em grandes espagos: 2 horas/aulas.
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6. Dialogando com o(a) professor(a):

O célculo de volume é um contetdo essencial dentro da Geometria Espacial. Nos Anos Iniciais,
esse assunto é tratado de forma introdutdria, através do reconhecimento e da manipulacgao de soli-
dos geométricos. Ja nos Anos Finais, dd-se uma maior énfase ao calculo propriamente dito e, desse
ponto em diante, o(a) aluno(a) tera condigdes de chegar a um entendimento satisfatério dos conte-
udos relacionados a volume durante o Ensino Médio.

A Oficina Stop do Volume propicia aos(as) estudantes uma forma mais divertida e criativa de
aprender e resolver problemas envolvendo o calculo de volume. Para facilitar esse aprendizado, ini-
cie suas aulas utilizando situagdes-problemas com blocos retangulares, ja que o calculo de volume
desses blocos ¢ simples e ndo requer procedimentos matematicos complexos. Vocé pode encontrar
alguns desses problemas nos materiais do Programa Mais PAIC, Eixo dos Anos Finais do Ensino
Fundamental, no site Paic Integral: https://paicintegral.seduc.ce.gov.br/.

Introduzir o conteudo de volume a partir dessa abordagem com blocos retangulares pode ajudar
os(as) alunos(as) na compreensao do calculo de volume em outros s6lidos geométricos e também pode
oferecer a oportunidade de se trabalhar com diferentes unidades de medida. Converse com seus(suas)
alunos(as) sobre as vdrias aplicagdes do estudo do volume de blocos retangulares, usando exemplos
do dia a dia deles(as). Utilize os conceitos de proporcionalidade para mostrar a relagdo entre a deter-
minac¢ao do volume e as quantidades de materiais necessarios para isso. Sugerimos a apresentagao de
exemplos que vao desde a fabricagdo de um bolo até o uso de concreto e argamassa na construgao civil.

Aqui estao algumas sugestdes para orientar e elaborar as atividades:

m Esta oficina pode ser realizada de forma interdisciplinar, em colaboragido com os(as)
professores(as) de Artes, Ciéncias e Tecnologia, para explorar a aplicagdo de blocos
retangulares em projetos de pintura, escultura, misturas, arquitetura e engenharia;

m Incentive os(as) alunos(as) a trazerem embalagens vazias de produtos, como caixas de cereais,
de sucos e de leite, que tenham a forma de paralelepipedos. Essas embalagens serdo utilizadas
para calcular o volume de forma pratica, além de abrir discussdo sobre sustentabilidade. E
importante orientar os(as) estudantes que as embalagens devem estar em bom estado de

conservagao e limpeza;

m Peca aos(as) alunos(as) que montem modelos dos blocos retangulares usando as embalagens
trazidas. Incentive-os(as) a medir a altura, o comprimento e a largura de cada embalagem
usando fitas métricas ou trenas. A ideia aqui é mostrar que o calculo de um bloco retangular é
obtido quando multiplicamos as medidas de seu comprimento, de sua largura e de sua altura.

7. Recursos necessarios:

Material Dourado;
Folha de papel A4;
Fita métrica ou trena;

Material reciclavel: caixa de creme dental, de cereais, de sucos ou de leite.
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8. Roteiro de agao:
1. Primeira parte ¢ Compreendendo o que é o volume

Na introdugao da oficina, apresente a defini¢ao de bloco retangular. Nesse momento, os(as) es-
tudantes ja internalizaram a nogao de bloco retangular através de suas aplicagdes na arte e na arqui-
tetura, com base na colaboragdo do(a) professor(a) de Artes.

Organize os(as) alunos(as) em grupos de 4 ou 5 e fornega a cada grupo um kit de material dou-
rado e uma caixa de creme dental. Peca aos(as) estudantes para medir o comprimento, a largura e
a altura de um dos cubinhos, verificando se cada uma dessas dimensdes mede 1 cm. Prosseguindo,
peca que facam o produto das trés medidas encontradas; esse procedimento resultara em 1 cm’.
Explique que esse produto é a forma correta de se calcular o volume de blocos retangulares e que o
cubo é um caso particular desses blocos.

Agora que os(as) estudantes ja sabem como calcular o volume de um bloco retangular e ja detém
o resultado da medida do volume de um cubinho de material dourado, pega que preencham todo o
interior da caixa de creme dental com os cubinhos. Em seguida, solicite que contem a quantidade de
cubinhos utilizados e anotem o resultado. Apds essa contagem, é hora de compartilhar os resultados
e as estratégias utilizadas com os demais grupos.

Concluindo essa primeira parte, oriente os(as) alunos(as) a trazerem embalagens pequenas
de diferentes produtos que possuam a forma de paralelepipedos (blocos retangulares). Sugira que
eles(as) tragam itens, como caixas de cereais, caixinhas de presente, caixa de suco ou de leite. Esses
materiais serdo utilizados na segunda parte desta oficina. E extremamente importante orientar os
jovens de que as embalagens precisam estar vazias e limpas para a atividade.

2. Segunda parte ¢ Explorando materiais reciclaveis

Organize os(as) alunos(as) nos mesmos grupos da se¢do anterior e distribua novamente um kit
de material dourado para cada grupo. Solicite que observem as embalagens trazidas pelos(as) alu-
nos(as) (cereais, presentes, sucos e leite) e escolham uma delas para iniciar a atividade.

Apds a selegdo da embalagem, peca que estimem quantos cubinhos (unidades) do material dou-
rado cabem dentro dela e registrem essa estimativa no caderno. Em seguida, oriente-os(as) a utilizar
os cubinhos para calcular o volume da embalagem, mesmo que nao tenham cubinhos suficientes
para preencher toda a embalagem.

Encoraje-os(as) a desenvolver estratégias, como fazer marcagdes na embalagem ou usar as ares-
tas dos cubinhos para medir as arestas da embalagem. Se pensarem em verificar quantas vezes a
aresta do cubinho cabe em cada aresta da embalagem e depois multiplicar os resultados, permita que
sigam essa estratégia, ou sugira a eles(as), se necessario.

Posteriormente, oriente-os(as) a comparar o volume calculado pela multiplicagao das arestas
com o volume determinado colocando os cubinhos na embalagem, esperando-se resultados proé-
ximos. Finalmente, formalize o uso da multiplicagdo das arestas como estratégia para calcular o
volume de objetos com forma de paralelepipedo.
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3. Segunda parte ¢ STOP do Volume

Divida a sala em grupos de 4 ou 5 alunos(as), atribuindo a cada grupo a tarefa de realizar trés
etapas para determinar o volume da sala de aula.

PRIMEIRA ETAPA ¢ OBSERVACAO E DESENHO:

Cada grupo deve observar atentamente a sala de aula e desenhar em uma folha qual forma geo-
métrica mais se assemelha ao espago. Devem identificar se é um paralelepipedo, cubo, retdngulo, ou
outra forma geométrica.

SEGUNDA ETAPA ¢« MEDIGCAO DAS DIMENSOES:

Utilizando uma trena ou fita métrica, os(as) alunos(as) devem medir a altura, comprimento e
largura da sala de aula. Com essas medidas, devem montar a expressao matematica que representa
o volume da sala.

TERCEIRA ETAPA ¢ CALCULO DO VOLUME:

Com base nas medidas obtidas na etapa anterior, os grupos devem calcular o volume da sala de aula.
A férmula utilizada sera a multiplicagdo das dimensdes: volume = altura x comprimento x largura.

O grupo que concluir todas as etapas, registrando as respostas e calculos na folha, deve gritar
“STOP”. Em seguida, corrija todos os passos na lousa, incentivando a socializagao e a discussao entre
0s grupos sobre os resultados encontrados.

9. Leituras complementares:

m GIOVANNI JUNIOR, José Ruy. A conquista matematica 8° ano: ensino fundamental: anos
finais. Sdo Paulo: FTD, 2022.

m GIOVANNI JUNIOR, José Ruy. A conquista matematica 9° ano: ensino fundamental: anos
finais. Sdo Paulo: FTD, 2022.

10. Referéencias:

m BRETAS, Aline de Souza Vieira. Comprimento, massa e capacidade: uma abordagem
a partir de materiais manipulaveis. Campos dos Goytacazes, 2017. 112 f. Dissertagdo
(Mestrado em Matematica), Centro de Ciéncias e Tecnologia, Universidade Estadual do
Norte Fluminense Darcy Ribeiro, Goytacazes-R], 2017. Disponivel em: https://uenf.br/
posgraduacao/matematica/wp-content/uploads/sites/14/2018/02/30102017Aline-de-Souza-
Vieira-Bretas. pdf. Acesso 24 jun. 2024.

m CEARA. Secretaria da Educacio do Estado do Ceara. Documento Curricular Referencial do
Ceara: educagdo infantil e ensino fundamental. Fortaleza: SEDUC, 2019..
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08 - Game da Memoria Notavel

1. Titulo: Game da Memoria Notavel

2. Habilidade/DCRC

(EFO8MA06) Resolver e elaborar problemas que envolvam calculo do valor numérico de expres-
sOes algébricas, utilizando as propriedades das operagoes.

(EFO8MA09) Resolver e elaborar, com e sem uso de tecnologias, problemas que possam ser repre-
sentados por equagdes polinomiais de 2° grau do tipo ax® = b.

(EFO9MA09) Compreender os processos de fatoragdo de expressdes algébricas, com base em suas
relagdes com os produtos notaveis, para resolver e elaborar problemas que possam ser representados
por equagdes polinomiais do 2° grau.

3. Objetivos:

m Compreender a relacdo entre a versdo compactada e expandida dos produtos notaveis;

m Promover a compreensdo da propriedade distributiva independente da posi¢do dos elementos;
m  Aplicar conceitos de operagdes com mondmios no desenvolvimento de produtos notaveis;

m Reconhecer quando um trinémio ¢ quadrado perfeito.

4. Publico:

m Ensino Fundamental - Anos Finais 8° e 9° anos.

5. Carga horaria:

m 4 horas/aulas.

6. Dialogando com o(a) professor(a):

Nesta oficina, a ideia é trabalhar os produtos notaveis, desde a utiliza¢ao da propriedade distri-
butiva, as operagdes com os termos algébricos e a compreensao do padrdo dos produtos notaveis,
como: quadrado da soma, quadrado da diferenga e soma pela diferenca. Com a presente oficina,
buscamos proporcionar aos(as) alunos(as) a habilidade de reconhecer que os elementos podem
estar em diferentes ordens e, mesmo assim, tratar da mesma expressdo. Sugere-se um olhar atento
para as dificuldades dos(as) estudantes em perceber os padroes e de utilizar os produtos notaveis
em diferentes situagoes.

Recomenda-se iniciar a oficina com uma discussao sobre a importéancia da propriedade distribu-
tiva e da compreensdo das operagdes entre letras e nimeros, correlacionando com o cotidiano. Em
seguida, trabalhar o padrao presente nos produtos notdveis e as principais duvidas.
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O jogo seguira as regras normais de qualquer jogo da memdria. E fundamental levar todas as
pecas do jogo (anexo) ja prontas (recortadas) para a sala de aula. Lembre-se de que a quantidade de
copias do anexo que vocé precisara depende da quantidade de grupos em que a turma serd dividida.

Para enriquecer nossa compreensao, sugerimos que os(as) alunos(as) sejam convidados(as) a
realizar uma atividade de consolidagdo no caderno. Essa atividade pode ser a resolu¢ao de questoes-
desafio, elaboradas pelo(a) professor(a). Caso prefira, recorra ao recurso didatico do PNLD utilizado
na sua escola.

7. Recursos necessarios:

m Ojogo da memoria (anexo);
m Papel;
m Caneta para anotagoes.

8. Roteiro de acao:

m Inicie a oficina com algumas perguntas norteadoras, tais como:
o Vocés sabem qual é a propriedade distributiva?
® Podemos usar a distributiva para operagdes com niimeros e incognitas?
® Ao ouvir a expressdo “produtos notdveis”, o que vocés acham que pode significar?

Conduza a observagdo das pegas do jogo (anexo);

Apresente aos(as) alunos(as) os diferentes usos dos produtos notaveis, pedindo a participagio
deles(as), buscando identificar o quanto conseguem desenvolvé-los;

Explique como perceber o padrio, pois eles(as) devem conseguir fazer isso para jogar;
m Promova uma discussdo em sala de aula usando as representagdes do jogo e, se for necessario,
utilize outros exemplos;

Incentive os(as) alunos(as) a criarem o préprio exemplo e apresenta-lo;

Divida a turma em grupos de 5 alunos(as) para que eles(as) joguem. As pecas devem ser misturadas
e dispostas voltadas para baixo. Os(as) alunos(as) podem escolher alguém para iniciar o jogo;

O jogo segue as regras tradicionais de um jogo da memoria;

Em caso de duvidas se uma pega é realmente o par da outra, eles(as) podem consultar o professor. E
importante que registrem a duvida para que seja discutida, depois que todos os grupos joguem;
m Para finalizar a oficina, faga uma discussdo sobre as duvidas durante o jogo.

9. Leituras Complementares:

m SMOLE, Katia Stocco; DINIZ, Maria Ignez; MILANI, Estela. Cadernos do Mathema:
jogos de Matematica do 6° ao 9° ano. Porto Alegre: Artmed, 2007.

10. Referéncias Bibliograficas:

m CEARA. Secretaria da Educagio. Jogo pedagégico. Fortaleza: Seduc, p. 8-11, 2023. (Caderno
Redescobrindo Todo Dia - 9° ano, volume 1).
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Fonte: Canva, 2024.
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09 - Uma agua, um café
e um valor numeérico

1. Titulo: Uma agua, um café e um valor numeérico

2. Habilidade/DCRC

(EFO7MA.04) Resolver e elaborar problemas que envolvam operagdes com nimeros inteiros.

(EFO7MAI13) Compreender a ideia de variavel, representada por letra ou simbolo, para expressar
relacdo entre duas grandezas, diferenciando-a da ideia de incognita.

(EFO8MA06) Resolver e elaborar problemas que envolvam célculo do valor numérico de expres-
soes algébricas, utilizando as propriedades das operagoes.

3. Objetivos:

Reconhecer a linguagem algébrica como instrumento de representagio e solugdo de problemas;
Calcular o valor numérico de uma expressao algébrica;
Elaborar e solucionar problemas envolvendo célculo do valor numérico de expressdes algébricas;

Descrever o processo de resolugdo dos problemas resolvidos.

4. Publico:

m Ensino Fundamental - Anos Finais 8° e 9° anos.

5. Carga horaria:

m 1 hora/aula.

6. Dialogando com o(a) professor(a):

A unidade temédtica Algebra se empenha no desenvolvimento do pensamento algébrico, fun-
cionando como uma ponte entre a Aritmética e a Geometria. Nos Anos Finais, isso se intensifica,
quando a Algebra ¢é utilizada na modelagem de problemas através da linguagem algébrica. Essa lin-
guagem serve para expressar através de simbolos as relagoes existentes entre variaveis numéricas na

Aritmética, bem como relagdes de proporcionalidade, no caso da Geometria.

E caracteristico do jovem gostar de desafios, principalmente quando algo novo lhe é apresen-
tado. Letras representando nimeros, célculos envolvendo ambos e a distingdo conceitual entre as
defini¢des de incognita e variavel sao exemplos de desafios que instigam a curiosidade e o desenvol-
vimento cognitivo dos estudantes nessa fase da vida.
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A ideia desta oficina é fazer com que os(as) alunos(as) compreendam, por meio do ludico, o con-
ceito de variavel. Desse modo, podem prosseguir avancando para niveis maiores de complexidade
até alcancar o valor numérico para uma expressao algébrica. Assim, podem substituir cada uma de
suas varidveis por numero.

Atengdo: utilizaremos apenas valores pertencentes ao conjunto dos nimeros naturais. Apos a
consolidagao dessa habilidade, vocé pode fazer generalizagdes para outros conjuntos numéricos.

7. Recursos necessarios:

Copos descartaveis (de agua e de café);
Material dourado;
Tinta guache;

Pincel.

8. Roteiro de acao:

m  Mostre aos(as) estudantes que copos de tamanhos diferentes representam letras (variaveis)
diferentes. Uma maneira de fazer isso é pintando os copos de agua com uma cor diferente da
cor com que o0s copos de café serao pintados. Outra estratégia é pintar a variavel X nos copos de
agua e a variavel Y nos copos de café.

m Apresente as pecas de material dourado que representam uma unidade, enfatizando que cada
uma dessas pecas representara uma unidade e que pode ser representada pelo numeral 1, da
mesma forma que duas dessas pecas podem ser representadas pelo numeral 2, e assim por
diante para mais de duas pegas.

PROPONHAM-SE OS SEGUINTES PROBLEMAS:

a) Qual o valor numérico da expressdo 2x + 5y, parax =3 ey = 1?
O(A) estudante deve separar 2 copos de dgua e 5 copos de café. Esta serd a representagdo

Em seguida, deve colocar trés unidades (pegas) em cada copo de agua (azul) e uma unidade em

da expressdo:

cada copo de café (vermelho). Por fim, como o problema se trata de uma operagdo de soma, o estu-
dante contara o total de pecas acumulado e chegara ao resultado esperado, a saber: 6 + 5 = 11.
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b) Qual o valor numérico da expressdo 3x — 4y, parax=5ey = 2?

O(A) estudante deve perceber que nos copos de agua ha 15 unidades (pegas) acumuladas e 8
unidades (pecas) nos copos de café. Como a operagio é de subtracdo, a quantidade de pegas acumu-
ladas nos copos de café indica quantas pecas devem ser retiradas dos copos de agua. Logo, o(a) es-

tudante percebera que, do total de pecas acumuladas nos copos de agua, restarao apenas 7 unidades

(pegas), chegando ao resultado esperado 15 -8 = 7.

¢) Qual o valor numérico da expressao x - 3y, parax =8 ey = 4?
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O(A) estudante seguira os mesmos passos do item anterior, contudo deve atentar-se para o fato
de que no copo de café havera mais pegas (12) do que nos copos de agua (8). Portanto, ao retirar
todas as pecas do copo de café, ainda ficara faltando retirar 4 pegas. Essas pecas indicam que o resul-
tado da operagao serd negativo e igual a — 4, pois vem de 8 — 12 = — 4. Sugere-se que o(a) professor(a)
diga aos(as) estudantes que estdo sendo retiradas 4 unidades depois do zero.

d) Qual o valor numérico da expressao 3x* + 2y’ - 4, parax =2 ey = 2?

Neste caso em particular, o(a) estudante deve tomar as pecas do material dourado e, para a vari-
avel x (copo de dgua), montar um quadrado de lado igual a 2. Analogamente, para a variavel y (copo
de café), o(a) estudante deve montar um cubo de aresta igual a 2.
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Apds esse procedimento, o(a) estudante deve juntar todas as pegas e, por fim, retirar 4 pegas das

B H

pegas acumuladas, chegando ao resultado 12 + 16 - 4 = 24.

9. Leitura complementar:

m GIOVANNI JUNIOR, José Ruy. A conquista matematica: 8° ano: ensino fundamental : anos
finais. Sdo Paulo: FTD, 2022.

m IEZZI, Gelson; DOLCE, Osvaldo; MACHADO, Antonio. Matematica e realidade: 8° ano. 10.
ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2022.

10. Referéncias:

m  GAY, Mara Regina Garcia. Arariba conecta matematica: 8° ano. Sdo Paulo: Moderna, 2022.
m TEIXEIRA, Lilian Aparecida. SuperACAO! matematica: 8° ano. Sdo Paulo: Moderna, 2022.
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10 - Trabalhando semelhanca
de triangulos com o Tangram

1. Titulo: Trabalhando semelhanga de triangulos
com o Tangram

2. Habilidade/DCRC

(EFO5MA17) Reconhecer, nomear e comparar poligonos, considerando lados, vértices e angulos, e
desenha-los, utilizando material de desenho ou tecnologias digitais.

(EFO6MA19) Identificar caracteristicas dos tridngulos e classifica-los em relagdo as medidas dos
lados e dos angulos.

(EFO9MA12) Reconhecer as condigdes necessarias e suficientes para que dois tridngulos sejam se-
melhantes.

3. Objetivos:

Conceituar e reconhecer tridngulos semelhantes segundo cada um dos casos de semelhanga;
Reconhecer que as imagens de uma figura construida por uma transformagao homotética sao
semelhantes;

m Definir e aplicar o teorema fundamental da semelhanga de tridngulos e as propriedades da
homotetia;

m Resolver problemas que envolvem a semelhanga de figuras planas.

4. Publico:

m Ensino Fundamental Anos Finais - 9° ano.

5. Carga horaria:

Parte1 e Quebrando a cabega com o Tangram: 1 hora/aula.

Parte 2 e Percebendo semelhangas e proporcionalidades nos tridangulos: 1 hora/aula.

Parte 3 e Sistematizando e resolvendo problemas com casos de semelhancas de tridngulos:
2 horas/aulas

6. Dialogando com o(a) professor(a):

O Tangram ¢ um quebra-cabega geométrico formado por sete pegas: dois tridngulos retangulos
isdsceles grandes; dois tridngulos retangulos isdsceles pequenos; um tridngulo retangulo isdsceles
médio; um quadrado e um paralelogramo.

VIVENCIAS DE PRATICAS PEDAGOGICAS



Existem varias lendas acerca do surgimento do Tangram. Uma dessas lendas diz que um monge
chinés designou uma tarefa a seu discipulo, pedindo que ele fosse percorrer o mundo em busca de
ver e relatar todas as belezas do planeta. Assim, deu para ele um quadrado de porcelana e varios
outros objetos, para que pudesse registrar o que encontrasse. Muito descuidado, deixou a porcelana
cair; esta se dividiu em sete pedagos em forma de quadrado, paralelogramo e triangulo. Com essas
pegas, ele notou que poderia construir todas as maravilhas do mundo.

Diante do exposto, trazemos a proposta de uma oficina com o Tangram visando explorar concei-
tos geométricos, como a semelhanga de tridangulos, de forma lidica, trabalhando o raciocinio 16gico
e a criatividade.

7. Recursos necessarios:

m  Um Tangram colorido para cada estudante;
m Régua ou fita métrica;
m Transferidor.

8. Roteiro de acao:
A organizagao do trabalho se dara da seguinte forma:
1. Primeira parte ¢ Quebrando a cabe¢a com o Tangram

m Apresente as sete pegas separadas do Tangram aos(as) estudantes e faga uma indagagao inicial:
vocés conhecem esse quebra-cabega? Na sequéncia, solicite que realizem uma pesquisa sobre
o Tangram pelo celular. Caso nao seja possivel a pesquisa, a partir das respostas deles(as),
exponha algumas lendas sobre a origem do Tangram.

m Agora, ¢ o momento de entregar um Tangram para cada estudante. Caso nao seja possivel um
para cada aluno(a), pode dividir os(as) estudantes em duplas/trios. Oriente que eles(as) tentem
montar o quebra-cabeca.

m Depois disso, pergunte aos(as) estudantes sobre a figura final do quebra-cabega (quadrado) e
as pegas que compdem esse quadrado, buscando instigar a percepgdo deles(as) sobre a relagao
de suas areas (area do quadrado é a soma das areas de todas as pecas), de seus perimetros
(medidas dos lados das pegas em relagao aos lados do quadrado), bem como a possivel
congruéncia e homotetia entre os tridangulos e a decomposi¢do das demais pecas em tridngulos.

2. Primeira parte e Percebendo semelhangas e proporcionalidades nos tridngulos

m Retome as ideias discutidas na parte anterior, buscando a afirmagido de que os triangulos
apresentam homotetias (conceito trabalhado no 7° ano). Na sequéncia, solicite que os(as)
estudantes se organizem em duplas/trios e realizem as medidas (usando régua e transferidor)
dos lados e angulos dos tridngulos do Tangram e fagam o registro, como no exemplo seguinte:
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Triangulo grande:
Lado1:9,9cm. Lado2:99cm. Lado3:14cm.
ngulos: 90°; 45° e 45°,

Triangulo médio:
Lado1:7cm. Lado2:7cm. Lado3:9,9cm.
ngulos: 90°; 45° e 45°,

Triangulo pequeno:
Lado 1: 4,95 cm. Lado2:4,95cm. Lado3:7cm.
ngulos: 90°; 45° e 45°,

Agora, solicite que desenhem os triangulos, conforme as medidas registradas.

m Na sequéncia, discuta com os(as) estudantes o que eles(as) perceberam em relagdo as medidas
dos lados e angulos dos triangulos, conduzindo o didlogo para a afirmagdo de que os angulos
sdo congruentes nos trés triangulos e que os lados homologos sao proporcionais. Utilize as
pegas do Tangram para demonstrar, por meio da sobreposi¢do dos trés tridngulos (pequeno,
médio e grande), as propriedades de homotetia e ja aproveite para inserir a ideia do teorema
fundamental da semelhanga de tridangulos.

3. Primeira parte e Sistematizando e aplicando casos de semelhangas de triangulos

m Recupere as ideias discutidas na parte anterior (angulos congruentes e lados proporcionais),
conceituando a semelhanga de triangulos: dois triangulos sao semelhantes quando possuem
os trés angulos ordenadamente congruentes (mesma medida) e os lados correspondentes
proporcionais. Conceitue também o teorema fundamental da semelhanga de tridangulos.

Na sequéncia, indague os(as) estudantes: quais sao as condi¢des suficientes e necessarias
para que dois triangulos sejam semelhantes? Faca uma escuta ativa dos(as) estudantes, sem
apresentar respostas.

m Na sequéncia, entregue as pecas do Tangram para os(as) estudantes e solicite que, em duplas/
trios, analisem as pecas e revejam os desenhos feitos na parte anterior, refletindo sobre a
seguinte pergunta: que medidas de lados e/ou angulos poderiam ser retiradas dos desenhos de
modo que eu ainda consiga afirmar que eles sdo semelhantes?

m  Solicite que os(as) estudantes verbalizem as respostas encontradas e, logo em seguida,
sistematize os casos de semelhangas de tridngulos.
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m Agora, ¢ hora de aplicar os conceitos! Entregue aos(as) estudantes (divididos em duplas/trios)
um paralelogramo pertencente a um Tangram, mas com medidas diferentes do Tangram
utilizado nos momentos anteriores. Oriente os(as) estudantes a determinar as medidas dos
lados das demais pecas desse novo Tangram.

m Por fim, solicite que algumas duplas/trios verbalizem a solugdo e finalizem sistematizando as
solugdes apresentadas, como, por exemplo: a area do paralelogramo e do quadrado pequeno
¢ a unido da area de dois tridngulos pequenos; os tridngulos grande, médio e pequeno sao
semelhantes e existe uma relagdo de proporcionalidade entre os seus lados etc.

9. Leituras complementares:

m GIOVANNI JUNIOR, José Ruy. A conquista matematica 9° ano: ensino fundamental: anos
finais. Sdo Paulo: FTD, 2022.

10. Referencias:

m BENEVENUTI, Luiz Claudio; SANTOS, Rejane Costa dos. O uso do tangram como material
ludico pedagdgico na construgao da aprendizagem matematica. In: Encontro Nacional de
Educag¢do Matematica, 12., 2016, Sao Paulo. Anais Eletrdnicos [...]. Sdo Paulo: Universidade
Cruzeiro do Sul, 2016. Disponivel em: https://www.sbem.com.br/enem2016/anais/
pdf/6458_3698_ID.pdf. Acesso em: 12 jul. 2024.

m BORGES NETO, H. Uma proposta légico-dedutivo-construtiva para o ensino de
matematica. 2016. 28 p. Tese (para professor titular) - Faculdade de Educagao, Universidade
Federal do Cear4, Fortaleza, 2016. Disponivel em: https://blogs.multimeios.ufc.br/wp-content/
blogs.dir/33/files/2020/11/tese-titular-faced-2016-hbn.pdf

m CEARA. Secretaria da Educagdo do Estado do Ceara. Documento Curricular Referencial do
Ceara: educacio infantil e ensino fundamental. Fortaleza: SEDUC, 2019.

m  COSTA, Maria Erilene dos Santos da; PINHEIRO, Clarissa de Oliveira. O ensino da geometria
com a utilizagdo do tangram: possibilidade pedagdgica para o ensino da Matematica. In:
SEMINARIO DE COGNICAO E EDUCACAO MATEMATICA, 11., 1994, Belém. Anais
eletronicos [...]. Belém: UEPA, 2021. p. 206-215. Disponivel em: https://propesp.uepa.br/
ppged/wpcontent/uploads/2023/08/ ANAIS-SCEM_compressed.pdf. Acesso em: 12 jul. 2024.
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Ciéncias da Natureza

As Ciéncias da Natureza, como conhecimento humano resultado de uma construgdo coletiva,
historica, social e cultural, constituem-se como uma imprescindivel ferramenta de leitura e compre-
ensdo do mundo, que, em constante transformagédo e de acordo com seus mais variados fendmenos,
contribui para promog¢édo da conservagao e preservagao da ordem bioldgico-natural do planeta nas
suas diversas formas, quer animada (biolégica), quer inanimada (fisico-quimica). Partindo dessa
compreensdo, propomos um processo pedagogico centrado no compromisso do desenvolvimento
do letramento cientifico e de conhecimentos que relacionam ciéncia e tecnologia, valores e atitudes
numa perspectiva da constru¢do de uma sociedade e cultura educativa pautada nas ideias de desen-

volvimento sustentavel sob fundamento do conservacionismo e do preservacionismo.

De acordo com as reflexdes e contribui¢des de Cabral (2021), podemos considerar que um sujei-
to com letramento cientifico é capaz de fazer uso social do conhecimento construido. Nesse sentido,
as formagdes do componente curricular de Ciéncias, alinhadas a BNCC (2017) e ao Documento
Curricular Referencial do Ceara (2019), buscaram apresentar diferentes possibilidades para o
desenvolvimento integrado de habilidades que promovessem o desenvolvimento da capacidade de
atuagdo consciente no mundo, cenario e palco sobre o qual exercita e desenvolve sua cidadania.

Assim, a proposta formativa pautou-se na necessidade de agir a partir de processos e procedi-
mentos proprios das Ciéncias da Natureza; de uma formagao humana, numa perspectiva transver-
sal, contribuindo para o desenvolvimento relacional com outros componentes curriculares e apre-
sentando metodologias que permitam uma aprendizagem mais lidica e ativa dos diferentes objetos
de conhecimento do componente.

A formagao buscou ainda a proposi¢do de um curriculo que dialogasse com as realidades locais,
advindo do contato entre os objetos curriculares pertinentes a cada unidade tematica com as vivén-
cias e realidades dos(as) estudantes. Para esse processo, as propostas pedagdgicas buscaram refletir
a liberdade de pensamento e expressao, respeitando suas origens culturais, assim como suas diver-
sidades e adversidades, sejam elas: socioculturais, regionais, étnicas e de género. Compreender o(a)
estudante como sujeito do planejamento das propostas pedagégicas favoreceu a imersdo dos(as) alu-
nos(as) nas praticas e o incentivo a curiosidade, a explora¢ao, ao encantamento, ao questionamento
e a construcio efetiva do conhecimento.

Para tanto, defendeu-se a realiza¢ao de atividades de fundamentacao tedricas e praticas interca-
ladas, baseadas na investigacdo e na experimentagdo como estratégias indissocidveis no ensino de
Ciéncias. Nesse contexto, a atividade pratica, tdo valorizada dentro desse componente, englobou o
estimulo ao trabalho de campo e ao trabalho experimental em laboratério (o uso de materiais de
laboratorio, realizado em sala de aula com as devidas adaptacdes). Somam-se a isso, nos médulos
formativos, atividades praticas que empregaram estratégias de gamificacao, atividades de pesquisa
de informacao na biblioteca ou na internet, uso de simuladores on-line, resolugdo de situagdes-pro-

blemas, entre outros.
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Ao longo do nosso processo formativo, utilizamos como praticas pedagogicas a investigagdo e o
uso de metodologias ativas. Bacich e Moran (2018) definem tais metodologias como diretrizes que
orientam os processos de ensino-aprendizagem e que se concretizam em estratégias, abordagens e
técnicas. Para os autores, quando as metodologias sdo ditas ativas, o(a) estudante torna-se o centro
dos processos de constru¢ao do conhecimento, dando énfase ao protagonismo estudantil, ao seu
envolvimento direto, participativo, critico e reflexivo.

No que diz respeito a perspectiva do conhecimento por investigagdo, Carvalho (2013) sugere
que esta abordagem requer a exposi¢do dos conhecimentos prévios dos(as) alunos(as), das suas
vivéncias e concepgdes. Essa a¢do inicial possibilita a interacao com os(as) colegas na medida que
os(as) estudantes podem discutir entre si e com o(a) docente, e assim migrar do conhecimento
espontdneo para o conhecimento cientifico. Além disso, uma pratica investigativa pressupoe um
“problema experimental ou tedrico, contextualizado, que introduz os alunos no tépico desejado e
ofereca condi¢des para que pensem e trabalhem com as variaveis relevantes do fendomeno cientifico
central do conteudo programatico” (Carvalho, 2013, p. 9).

Assim, o componente de Ciéncias da Natureza dos Anos Finais possui objetos de aprendizagem
que perpassam, dentre outras coisas, o trabalho da percep¢iao das mudangas ocorridas no corpo, na
sociedade, nas relagdes interpessoais, nos ecossistemas e nas mais variadas formas de vida. Como
orientacao, a qual procuramos seguir, os(as) professores(as) desta etapa de ensino precisam pro-
mover a reflexdo da fungdo social e politica da ciéncia e o desenvolvimento de atitudes e valores
pertinentes a cidadania e que assim cada aluno(a) possa formar uma consciéncia de valorizagéo,
conservagdo e preservacdo do ambiente natural e humano de forma integrada.

Portanto, propomos, para as oficinas de Ciéncias da Natureza, desenvolvidas durante o ciclo
formativo do MAIS PAIC - Anos Finais, a promoc¢ao de préticas criativas e ludicas, alinhadas a
conteudos curriculares presentes no DCRC (2019), como o uso sustentavel de diferentes formas de
recursos materiais e energéticos; a ideia da preservagdo e o equilibrio natural-ambiental; o estudo
dos seres vivos e suas relacdes com o meio ambiente; a reflexdo e a construgdo do conceito natural e
social de saude e bem-estar.

Consolidamos, assim, uma vivéncia de praticas pedagogicas capaz de contribuir para a formagao
cidada sob fundamento de valorizagdo da ciéncia enquanto um conhecimento necessario a compreen-
sdo e a preservacgao da multiplicidade de formas naturais e de vidas, ao conhecimento de si e do mundo
do qual o ser humano ¢ parte integrada a todas as suas complexidades ja desvendadas e a desvendar.



01 - Baralho ecolégico:
cadeias alimentares

1. Titulo: Baralho ecologico: cadeias alimentares

2. Habilidade/DCRC

(EF02CI104) Descrever caracteristicas de plantas e animais (tamanho, forma, cor, fase da vida, local onde
se desenvolvem etc.) que fazem parte de seu cotidiano e relaciona-las ao ambiente em que eles vivem.

(EFO3CI104) Identificar caracteristicas sobre o modo de vida (o que comem, como se reproduzem,

como se deslocam etc.) dos animais mais comuns no ambiente préximo.

(EF04CI104) Analisar e construir cadeias alimentares simples, reconhecendo a posigdo ocupada pelos
seres vivos nessas cadeias e o papel do Sol como fonte primaria de energia na produgao de alimentos.

(EFO4CI05) Descrever e destacar semelhancas e diferencas entre o ciclo da matéria e o fluxo de
energia entre os componentes vivos e nao vivos de um ecossistema.

(EFO4CI06) Relacionar a participagdo de fungos e bactérias no processo de decomposigio, reco-
nhecendo a importancia ambiental deste processo.

(EFO7CI08) Avaliar como os impactos provocados por catastrofes naturais ou mudangas nos com-
ponentes fisicos, bioldgicos ou sociais de um ecossistema afetam suas populagdes, podendo ameagar
ou provocar a extingdo de espécies, alteragao de habitos, migragéo etc.

(EFO8CI16) Discutir iniciativas que contribuam para restabelecer o equilibrio ambiental a partir
da identificagdo de alteragoes climaticas regionais e globais provocadas pela interven¢do humana.

(EFO9CI12) Justificar a importancia das unidades de conservagdo para a preservagdo da biodiver-
sidade e do patrimonio nacional, considerando os diferentes tipos de unidades (parques, reservas e
florestas nacionais), as populagdes humanas e as atividades a eles relacionados.

3. Objetivos:

Compreender como os seres vivos obtém energia para suas atividades didrias;
Conceituar e discutir a importancia de produtores, consumidores e decompositores dentro do
fluxo de matéria e energia de uma cadeia alimentar;

m  Construir cadeias alimentares simples a partir de organismos da fauna e da flora do bioma local.

4. Publico:

m Ensino Fundamental - Anos Finais 6° e 9° anos.

5. Carga horaria:

® 4 horas/aulas, de acordo com a distribuigdo a seguir:
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1 hora/aula para abordagem dos conceitos relacionados ao fluxo da matéria e energia

nos ecossistemas, bem como os componentes da cadeia alimentar;

1 hora/aula para a pesquisa e o recorte de imagens representando microrganismos,
animais e vegetais do bioma local e/ou do conhecimento dos alunos. Nesse momento,
visando enriquecer a atividade, se achar necessario, o(a) professor(a) pode solicitar
que os(as) alunos(as) pesquisem as informagdes sobre os seres selecionados (nome
cientifico, nicho ecoldgico, relagdes estabelecidas entre as espécies etc);

2 horas/aulas para a construgdo do baralho com 45 espécies escolhidas pelos(as)
alunos(as), para explicagdo sobre as regras do jogo e disputa entre pares.

6. Dialogando com o(a) professor(a):

O ensino da ecologia direcionado aos(as) alunos(as) dos Anos Finais do Ensino Fundamental
tem sua relevancia, e é muito importante tornar esse conteudo produtivo e significativo, mostrando
como as questdes ambientais afetam suas vidas e o mundo ao seu redor. Nesse sentido, é essencial
cultivar a ideia do cuidado e a responsabilidade em relagdo ao meio ambiente, incentivando os(as)
alunos(as) a se tornarem defensores(as) ativos(as) da natureza. Aliados a esse ensino, temos os jogos,
que podem desempenhar uma fun¢ao de agente gerador do processo de desenvolvimento da apren-
dizagem. Sugerimos que a presente oficina acontega apds a consolidagdao do contetido sobre cadeias
alimentares, visto que o melhor aproveitamento da oficina depende do entendimento dos(as) alu-
nos(as) sobre o tema abordado.

Dialogando com o DCRC (Cear4, 2019), a partir da unidade tematica Vida e Evolu¢ao, cujo ob-
jetivo é levar os(as) alunos(as) a compreenderem-se integrantes da biosfera, a partir do estudo dos
seres vivos e suas relacdes com o meio ambiente, pretendemos mostrar que ensino de ecologia nao
se faz de modo efetivo sem a compreensao das interagdes ecoldgicas e das diversas relagdes estabe-
lecidas entre os seres vivos e seus ambientes.

Logo, é uma oportunidade impar para despertar o interesse da turma pelo mundo natural e pela
importancia de conservar e preservar o meio ambiente. Pode ser realizado ainda, caso seja viavel,
um debate sobre produc¢ao e consumo de mercadorias (produtos) e a escassez dos recursos naturais,
as ameagcas a biodiversidade e a geodiversidade, os impactos sobre os ecossistemas e a vida humana.
Assim, ao incorporar reflexao e agdo, oportunizamos ao(a) discente vivenciar agdes concretas e sig-
nificativas na construgdo da aprendizagem.

7. Recursos necessarios:

Imagens de microorganismos, animais e vegetais escolhidas pelos alunos em revistas, livros ou
sites da internet;

Acesso a sites, via celular ou outro equipamento eletronico, para pesquisar o nome popular, a
nomenclatura cientifica, as caracteristicas e as relagdes estabelecidas entre as espécies dos seres
vivos escolhidos pelos(as) alunos(as);

Papel cartdo, cartolina, papelao, capa de caderno velho etc., para confec¢ao das cartas do baralho;



Tesoura;
Cola;
Caneta e/ou lapis.

8. Roteiro de agao:

A atividade envolverd o recorte de imagens representando seres vivos. Dessa forma, se
for necessario, o(a) professor(a) pode solicitar previamente que os(as) alunos(as) levem
revistas, jornais ou livros para recorte das imagens ou solicitar que fagcam pesquisas e
imprimam da internet.

O(a) professor(a) deve iniciar a oficina fazendo uma exposigao sobre os objetos de conhecimen-
to relacionados ao fluxo de matéria e energia nos ecossistemas, cadeias e teias alimentares. Nesse
momento, os(as) alunos(as) precisam compreender que o Sol ¢ a principal fonte de energia e que
as plantas, como produtoras primarias, convertem a luz solar em biomoléculas armazenadoras de
energia que irdo circular no ecossistema. O assunto deve ser concluido com a definigdo e identifica-
¢do de quem sao os seres produtores, consumidores e decompositores nos ecossistemas.

Posterior a exposi¢ao do contetido, o(a) professor(a) deve solicitar aos estudantes a listagem de
seres vivos que eles conhecem e/ou que fazem parte do bioma local. Sugerimos anotar os nomes
citados no quadro, separando-os em trés blocos (produtor, consumidor e decompositor).

Apbs a listagem dos micro-organismos, animais e vegetais que fardo parte do baralho e com o
objetivo de enriquecer a atividade, o(a) professor(a) pode também solicitar que os(as) alunos(as)
pesquisem, pelo celular ou no laboratério de informatica da escola, algumas informagdes sobre os
seres: 0 nome cientifico e a identificagdo dos nichos ecologicos dos animais, dando énfase aos seus
hébitos alimentares; algumas caracteristicas dos vegetais, por exemplo, se sdo plantas trepadeiras,
se possuem alguma adaptagdo no caule ou folhas etc. A pesquisa é opcional, podendo ainda ser
realizada como atividade domiciliar para aprofundamento dos conhecimentos dos(as) alunos(as).

O(a) professor(a) continua a oficina com as orientagdes sobre a confec¢ao das cartas do baralho.
Com a supervisdo do(a) docente, os(as) alunos(as) devem cortar o papel cartao ou papel similar
disponivel em retangulos em tamanho aproximado a 57 x 89mm.

Deve-se solicitar que os(as) alunos(as) colem as imagens nos cartdes, escrevam os nomes popu-
lares e cientificos e alguma informagdo que considerem relevante sobre as espécies. Veja exemplos
de cartas construidas na figura a seguir.
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Figura 1- Exemplo de como construir as cartas do baralho.

Fonte: acervo pessoal do autor.

O produto da oficina é um conjunto de 45 cartas de baralho com pelo menos 5 espécies diferentes
de vegetais (produtores), 37 espécies animais (consumidores) e 3 micro-organismos decompositores
(fungos e bactérias). As cartas formam o jogo sobre cadeia alimentar no estilo relancinho ou pife.

REGRAS DO JOGO:

Cada jogador recebe 6 cartas. As que sobraram compdem o monte;

O objetivo do(a) jogador(a) é formar uma cadeia alimentar com as cartas que receber;

O(A) primeiro(a) jogador(a) retira uma carta do monte e pode ficar com ela ou descarta-la. Se
decidir ficar com ela, deve descartar outra carta;

m  As cartas descartadas ficam viradas para cima na mesa, formando o monte de descartes.
O(A) jogador(a) seguinte poderad retirar a primeira carta do monte ou pegar a descartada
pelo(a) outro(a) jogador(a) no monte de descartes. No fim da vez de cada jogador(a), cada
um(a) ainda terd seis cartas;

m O(A) jogador(a) que primeiro conseguir montar combina¢des com todas as suas cartas ganhara
a partida;

m Para um(a) jogador(a) vencer o jogo, é preciso que todas as cartas da sua méao estejam em uma
sequeéncia, desde o produtor ao decompositor. E obrigatdrio que as seis cartas formem uma
cadeia alimentar com 1 produtor, 4 consumidores e 1 decompositor. E possivel, ainda, um jogo
mais complexo com 9 cartas para a formacdo de uma teia alimentar. Para isso, admite-se a
regra anterior com as 6 cartas e a inclusao da ramificagdo de uma trinca em algum nivel tréfico
da cadeia formada com os 6 organismos.
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cadeia principal: milho - gafanhoto - galinha - cobra - gavido - decompositores.
exemplo 1 - Ramifica¢do de trinca no gafanhoto: calango - gato - ledo.

exemplo 2 - Ramificagdo de trinca no milho: rato - sapo - coruja.

exemplo 3 - Ramifica¢do de trinca no milho: veado - jacaré — onga.

Leituras complementares:

OLIVEIRA, Eliandro. O jogo de cartas: cadeias alimentares. Eliandro Oliveira. Barro-CE, 7
out. 2023. Disponivel em: https://eliandooliveira.blogspot.com/2023/10/jogo-de-cartascadeias-
alimentares.html. Acesso em: 12 mar. 2024.

MEGAJOGOS. Regras para o jogo relancinho (Pife). Disponivel em: https://www.megajogos.
com.br/pife-pif-paf-online/regras.

Modelos de cartas de baralho podem ser consultadas para edigdo em diversas plataformas
como: https://br.pinterest.com/pin/211174974402801/ https://www.canva.com/p/templates/
EAEfkY8S--c-maths-counting-playing-cards/. Acesso em: 12 mar. 2024.

SILVA, Cristiany de Moura Apolinario et al. Jogos de tabuleiro e de cartas: uma proposta para o
ensino de biologia em uma escola publica de Manaus. In: IX CONEDU. Anais eletronicos |...].
Campina Grande: Realize Editora, 2023. Disponivel em: https://editorarealize.com.br/artigo/
visualizar/100701. Acesso em: 12 mar. 2024.

10. Referéncias:

CEARA. Secretaria de Educagdo Bésica. Documento Comum Referencial do Ceara. Fortaleza:

SEDUC, 2019.

PIRES, Larissa Marques; ALVES, Lucinéia. Ensino de Ciéncias: conceitos de ecologia e
evolucao ministrados através de oficinas. e-Mosaicos, v. 3, n. 5, p. 100-110, 2014. DOI:
10.12957/e-mosaicos.2014.12990. Disponivel em: https://www.e-publicacoes.uerj.br/e-
mosaicos/article/view/12990. Acesso em: 12 mar. 2024.

RECH, Luciana Roberta Felicetti. O ensino de ecologia por investigacao. In: Os Desafios da
Escola Publica Paranaense na Perspectiva do Professor PDE: Produ¢ao Didatico-pedagogica,
2013. Curitiba: SEED/PR, 2013. Disponivel em: http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/
cadernospde/pdebusca/producoes_pde/2013/20 13_unioeste_bio_pdp_luciana_roberta_
felicetti_rech.pdf. Acesso em: 12 mar. 2024.
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02 - MisturAcao

1. Titulo: MisturAgao
2. Habilidade/DCRC

(EFO4CI01) Identificar misturas na vida didria, com base em suas propriedades fisicas observaveis,
reconhecendo sua composi¢ao.

(EFO6CI01) Classificar como homogénea ou heterogénea a mistura de dois ou mais materiais (dgua
e sal, dgua e dleo, dgua e areia etc.).

(EFO6CI03) Selecionar métodos mais adequados para a separa¢do de diferentes sistemas hetero-
géneos a partir da identificagdo de processos de separagdo de materiais (como a producédo de sal de
cozinha, a destilagdo de petréleo, entre outros).

3. Objetivos:

m  Reconhecer a quantidade de fases presentes em uma mistura;
Identificar e distinguir misturas homogénea e heterogénea;
Reconhecer processos utilizados para a separacao dos componentes
de sistemas homogéneos e heterogéneos.

4. Publico:

m Ensino Fundamental - Anos Finais 6° ano.

5. Carga horaria

m 2 horas/aulas

6. Dialogando com o(a) professor(a)

Os jogos sdo instrumentos pedagdgicos promotores de aprendizagem que aproximam, de forma
ludica, os(as) estudantes ao conhecimento cientifico, levando-os(as) a ter uma vivéncia de solugdo
de situagdes-problemas, de contextualizagdo e de integragdo entre teoria e pratica.

Ao montar um quebra-cabega, por exemplo, somos convidados a exercitar nosso raciocinio l6gi-
co, resolucdo de problemas, memoria e habilidades visuais e espaciais. Cada peca encaixada nos de-
safia a analisar formas, cores e padrdes, a identificar relagdes entre elementos e a encontrar solugdes.

O jogo MisturAgdo pode ajudar no trabalho com conceitos relacionados a classificagao de mis-
turas e a métodos de separacgdo de diferentes sistemas homogéneos ou heterogéneos.

Além do livro didatico, as referidas habilidades foram abordadas em consonancia com os mate-
riais de Ciéncias, Eixo dos Anos Finais do Ensino Fundamental, no ambito do Programa de Apren-
dizagem na Idade Certa - MAIS PAIC.
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7. Recursos necessarios:

Jogo impresso (ver anexos 1 a 3).

8. Roteiro de acao

O jogo pode ser aplicado como uma estratégia para a revisao de conteido ou como ferramenta

avaliativa.

O jogo ¢é composto por 32 pegas, sendo que 16 constituirdo um tabuleiro com conceitos
relacionados a misturas homogéneas; e o restante, outro tabuleiro, com conceitos relacionados
a misturas heterogéneas;

As pegas devem ser embaralhadas e entregues aos jogadores;

Observando a informagao contida nas pecas e o seu formato, os jogadores devem ir encaixando
as pegas até completar separadamente os 2 tabuleiros;

O(A) professor(a) pode desenvolver a atividade na forma de competi¢do; no caso, vence o jogo
quem primeiro encaixar corretamente todas as pecas nos seus respectivos tabuleiros.

Leituras Complementares

GONZAGA, Glaucia Ribeiro et al. Jogos didaticos para o ensino de Ciéncias. Revista
Educagao Publica. Rio de Janeiro, v. 17. n. 7, p. 1-7, 2017. Disponivel em: https://
educacaopublica.cecierj.edu.br/artigos/17/7/jogos-didticos-para-o-ensino-de-cincias.
Acesso em: 22 abr. 2204.

LIMA, José Milton. O jogo como recurso pedagégico no contexto educacional. Sdo Paulo:
Cultura Académica, 2008. Disponivel em: https://www.cepacbreves.com.br/biblioteca/3.
ENSINO-NORMAL-DE-NIVEL-MEDIOMAGISTERIO/64.0%20j0og0%20como0%:20
recurso%20pedag%C3%B3gico%20final.pdf. Acesso em: 22 abr. 2204.

10. Referéncias

CEARA, Secretaria da Educacio. Portfélio de apoio pedagégico dos anos finais -
Ciéncias da natureza. Fortaleza: SEDUC, 2024. Disponivel em: https://paicintegral.seduc.
ce.gov.br/2024/03/05/portfolio-de-apoio-pedagogico-dos-anosfinais-pap-2024/. Acesso
em: 22 abr. 2204.
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Anexo 1

Agua + 6leo

serragem
agua

areia

- i b resenta
acts da cratbiods, mais de

e substancias que

possuem densidades 1 fase

diferentes.

hﬁtodo de separacéo

de misturas entre

solidos e liquidos ou somente
de ?l'quidos de
acordo com a
diferenca de
densidade.

Fonte: Canva, 2024.
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Anexo 2

Separagdo entre
substancias sélidas
dissolvidas em
liquidos
através de
seus pontos de
ebuli¢ao.

Destilacdo

Fonte: Canva, 2024.

Caso particular de
vaporizacdo. E a
passagem do estado
liquido para o

gasoso com formagéo de
bolhas, na qual a mistura

recebe muito calor.

Separagdo na qual
os liquidos sdo
separados por

partes, de acordo
com seus pontos de
ebulicgo.
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Anexo 3
REGRAS DO JOGO

ORIENTACOES E REGRAS DO JOGO

- Ao montar um quebra-cabeca, somos convidados a exercitar nosso
raciocinio logico, resolu¢cdo de problemas, memoria, habilidades visuais e
espaciais. Cada peca encaixada nos desafia a analisar formas, cores e
padroes, a identificar relagdes entre elementos e a encontrar solugoes.

- O jogo MisturAcao aborda conceitos relacionados as habilidades
(EFO06CIO1) e (EFO06CI03) do DCRC. Dessa forma, permite ao(a)
professor(a) trabalhar com conceitos relacionados a classificacao de
misturas e a métodos de separacao de diferentes sistemas homogéneos e
heterogéneos.

- O jogo pode ser aplicado como uma estratégia para a revisao de contetdo
ou como ferramenta avaliativa.

- Regras: 1) o jogo € composto por 32 pecas, sendo que 16 constituirdao um
tabuleiro com conceitos relacionados a misturas homogéneas; e o restante,
outro tabuleiro, com conceitos relacionados a misturas heterogéneas. 2) As
pecas devem ser embaralhadas e entregues aos jogadores. 3) Observando
a informacéo contida nas pecas e o seu formato, os jogadores devem ir
encaixando-as até completar separadamente os 2 tabuleiros. 4) O
professor(a) pode desenvolver a atividade na forma de competi¢do, no
caso, vence 0 jogo quem primeiro encaixar corretamente todas as pecas
nos seus respectivos tabuleiros.

Fonte: elaboragao nossa.
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03 - Curte, comenta e compartilha?

1. Titulo: Curte, comenta e compartilha?

2. Habilidade/DCRC

(EFO3GEO6) Identificar e interpretar imagens bidimensionais e tridimensionais em diferentes ti-
pos de representagdo cartografica.

(EFO3CI107) Identificar caracteristicas da Terra (como seu formato esférico, a presenga de agua, solo
etc.), com base na observac¢io, manipula¢do e comparac¢io de diferentes formas de representagio do
planeta (mapas, globos, fotografias etc.).

(EFO6CIN) Identificar as diferentes camadas que estruturam o planeta Terra (da estrutura interna a

atmosfera) e suas principais caracteristicas.
(EFO6CI3) Selecionar argumentos e evidéncias que demonstrem a esfericidade da Terra.

(EF69LPO3) Identificar, em noticias, o fato central, suas principais circunstancias e eventuais de-
corréncias; em reportagens e fotorreportagens o fato ou a tematica retratada e a perspectiva de abor-
dagem, em entrevistas os principais temas/subtemas abordados, explicagoes dadas ou teses defen-
didas em relacao a esses subtemas; em tirinhas, memes, charge, a critica, ironia ou humor presente.

3. Objetivos:

m  Aprofundar os conhecimentos acerca da organizagdo e dindmica do Sistema Solar
e do planeta Terra;

m Refletir sobre o que sdo fontes confidveis e os impactos da desinformacéao sobre
a promog¢ao do conhecimento cientifico;
Introduzir o conceito do terraplanismo; elipsoide e geoide;
Promover discussdes que possibilitem os(as) estudantes a se qualificarem para que sejam
capazes de usar o conhecimento cientifico para combater os argumentos nao cientificos
de que a Terra é plana;

m  Desenvolver um trabalho interdisciplinar entre Ciéncias da Natureza, Geografia e Lingua
Portuguesa, a partir do uso de memes e da relagdo sociedade-natureza para compreensao
de temas atuais das Ciéncias.

4. Publico:

® Ensino Fundamental - Anos Finais 6° ano.

5. Carga horaria:

Parte 1 e Comecando o didlogo: 1 hora/aula de 50 minutos.
Parte 2 e E hora de criar: 2 horas/aulas de 50 minutos cada.

CIENCIAS DA NATUREZA
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6. Dialogando com o(a) professor(a):

Trabalhar com o tema das fake news nas aulas de Ciéncias da Natureza é uma excelente oportu-
nidade para desenvolver o pensamento critico e a habilidade de discernir informag¢des confidveis.
Como aliado nesse trabalho, optamos pela utilizagdo dos géneros: noticias em forma de “breaking
news”, muito popular em redes sociais como Instagram, Facebook e X, e memes, comumente usados
pelos jovens como expressdo cultural de comunicagao, em diversos meios de interagdo dentre os
quais destacam-se também as redes sociais.

Nessa perspectiva, temos o trabalho com o género noticias digitais, que é geralmente acompa-
nhado de uma imagem, video ou texto curto que transmite uma mensagem em forma de breaking
news que equivale, literalmente, a “dando as noticias importantes”; também podemos traduzir
breaking news como: 1. Noticias urgentes; 2. Ultimas noticias; 3. Plantdo (de noticias).

O outro género trabalhado é o meme, que é um texto de uso muito comum entre as diversas gera-
¢Oes da nossa sociedade e que se popularizou por meio das midias digitais que facilitam a propagagao
rapida e criativa desse texto de expressdo cultural contemporéinea. Para desenvolver tal perspectiva,
sugerimos um trabalho interdisciplinar entre Ciéncias da Natureza, Geografia e Lingua Portuguesa.

Vale ainda observar que, para além das caracteristicas acima mencionadas, o trabalho por meio de
noticias digitais possibilita o desenvolvimento de leitura critica e reflexiva da realidade posta, sendo, por-
tanto, uma estratégia para discussao e compreensao de temas cientificos contemporaneos, bem como para
o combate da disseminagao de desinformagdes que contribuem para o tragico negacionismo cientifico.

Nesse sentido, esta oficina, além de consolidar contetidos essenciais na drea de Ciéncias da Na-
tureza, também promove a constru¢do de uma cidadania mais informada e responsavel no contexto
atual de abundantes e conflitivas informagdes digitais.

Além disso, é uma excelente oportunidade de conversar e despertar nos(as) alunos(as) o concei-
to de responsabilidade, no que se refere ao compartilhamento de noticias e informagdes de modo
responsavel, evitando, assim, a pratica de propagacdo de fake news e despertando nos(as) alunos(as)
conhecimento de estratégias de identifica¢ao da veracidade de noticias disseminadas e compartilha-
das em redes sociais.

7. Recursos necessarios:

Noticias digitais impressas abordando as tematicas terraplanista e Sistema Solar;
Computador ou outro dispositivo eletronico com acesso a internet;

Livros didaticos que abordem o tema planeta Terra e outros astros;

Lapis de cor, canetinhas ou giz de cera;

Lapis e borracha;

Revistas ou jornais para recorte;

Imagens impressas (se necessario);

Folhas de papel A4;

Régua;

Tesoura e cola.



8. Roteiro de agao:
Comegando o didlogo

A seguir, sdo apresentadas algumas redes sociais que podem ser usadas como fonte para a pes-
quisa de “breaking news”. Professor(a), fique a vontade para acrescentar novos exemplos. No entanto,
lembre-se sempre de trazer as referéncias de tais textos, figuras e memes, mostrando assim a impor-
tancia da divulgagdo do trabalho cientifico-intelectual.

Instagram;
Tik tok;
Facebook;
X.

Separe os(as) alunos(as) em duplas ou grupos (no maximo 4 estudantes) e pe¢a que discutam
uma “breaking news”. Oriente os(as) alunos(as) para que eles(as) analisem as noticias, considerando

os questionamentos abaixo, e anotem suas conclusoes para posterior discussao.

De que trata esta noticia? Que ponto de vista ela promove?
A noticia contém algum argumento cientifico? Qual? Como ele é transmitido?
A noticia serviria para ensinar conceitos importantes sobre o sistema solar?

E hora de criar

Oriente os(as) estudantes para que facam uma pesquisa em livros, revistas, sites (fontes
configveis) para obter informagoes sobre o Sistema Solar, seu funcionamento e como hd muito
tempo a ciéncia jé comprovou e comprova que a Terra ndo é plana;

Pega que destaquem alguns argumentos que comprovam que a Terra tem formato esférico
(elipse, geoide);

Baseado nos argumentos selecionados, incentive que os(as) estudantes criem memes;

As imagens para construgdo dos memes podem ser recortadas dos jornais, revistas

ou impressas a partir de sites;

Incentive a produgdo autoral da turma, solicitando que os(as) estudantes fagam

seus desenhos ou pinturas;

Oriente para que os memes tenham um contetido cientifico (verdadeiro), sejam criativos

e criticos, utilizando-se de humor, sdtira ou ironia e tentando relacionar as Ciéncias da
Natureza, Geografia e Lingua Portuguesa;

Reserve um tempo para apresentagdo e apreciagio dos memes produzidos. Promova um
momento de apresentagdo para que as criagoes sejam apreciadas. Conduza o debate para que
o(a) estudante apresente seu meme, mostrando a cientificidade de seu contetido. Ao apresentar
o0 seu meme, o(a) professor(a) indaga os(as) estudantes sobre o que fariam com esse meme:
CURTIR, COMPARTILHAR, COMENTAR!

No anexo 1, temos os simbolos que representam cada uma dessas 3 op¢oes.
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9. Leituras complementares:

CIENCIA - Teoria da Terra Plana esta cada vez mais popular. UOL, 25 abr. 2019. Disponivel
em: https://vestibular.uol.com.br/resumo-das-disciplinas/atualidades/ciencia---teoria-da-
terraplana-esta-cada-vez-mais-popular.htm. Acesso em: 21 jun. 2024.

ELER, Guilherme; VERSIGNASSI, Alexandre. A “ciéncia” da terra plana. Superinteressante, 27
mar. 2023. Disponivel em: https://super.abril.com.br/ciencia/a-ciencia-da-terra-plana. Acesso
em: 21 jun. 2024.

FISICA NO CELULAR. Como seria o planeta se a Terra fosse plana, segundo os fendmenos que
conhecemos. Enovus. Disponivel em: https://ava.enovuspublicacoes.com.br/pluginfile.php/192/
mod_page/content/5/Terraplanismo. pdf?time=1571788495503. Acesso em: 21 jun. 2024.
MIRANDA, Marilia Gouvea. Em que se sustenta a educagdo dos terraplanistas e criacionistas?
Revista Retratos da Escola, Brasilia, v. 14, n. 30, p. 688-699, 2020. Disponivel em: https://
retratosdaescola.emnuvens.com.br/rde. Acesso em: 21 jun. 2024.

10. Referéencias:

FERRARI, Ana Claudia; OCHS, Mariana; MACHADO, Daniela. Guia da Educa¢ao Midiatica.
Sao Paulo: Instituto Palavra Aberta, 2020.

SOUZA, Carlos Fabiano de. Memes: formagdes discursivas que ecoam no ciberespaco.
VERTICES, Campos dos Goytacazes/ RJ, v.15, n. 1, p. 127-148, jan./abr. 2013. Disponivel em:
https://editoraessentia.iff.edu.br/index.php/vertices/article/view/1809-2667.20130011/2743.
Acesso em: 21 jun. 2024.

ISSE, Renan M. O género meme em sala de aula. Caderno de Ensino, Linguagens e suas
Tecnologias, Rio de Janeiro, v. 4, n. 7, p. 89-99, jan./jun. 2023. Disponivel em: file:///C:/
Users/DELL/Downloads/9+0+g%C3%AAnero+meme-+em-+sala+de+aula.pdf. Acesso em:
21 jun. 2024.



ANEXO 1

Fonte: Canva, 2024.
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04 - Na trilha da Caatinga

1. Titulo: Na trilha da Caatinga
2. Habilidade/DCRC

(EFO7CI07) Caracterizar os principais ecossistemas brasileiros quanto a paisagem, a quantidade de
agua, ao tipo de solo, a disponibilidade de luz solar, a temperatura etc., correlacionando essas carac-
teristicas a flora e fauna especificas.

(EFO7CI108) Avaliar como os impactos provocados por catastrofes naturais ou mudangas nos com-
ponentes fisicos, bioldgicos ou sociais de um ecossistema afetam suas populagdes, podendo ameagar
ou provocar a extingdo de espécies, alteracao de habitos, migragéo etc.

(EFO7GET) Caracterizar dinamicas dos componentes fisico-naturais no territério nacional, bem
como sua distribuigdo e biodiversidade (Florestas Tropicais, Cerrados, Caatingas, Campos Sulinos
e Matas de Araucéria).

3. Objetivos:

m  Contextualizar o estudo dos ecossistemas com um bioma tipicamente nordestino;
m Discutir agdes que possam contribuir para diminuir os danos causados ao bioma Caatinga;
m Propiciar estratégias de gamificagdo para as aulas de Ciéncias.

4. Publico:

® Ensino Fundamental - Anos Finais 7° ano.

5. Carga horaria

m 2 horas/aulas.

6. Dialogando com o(a) professor(a):

Os jogos didaticos, quando utilizados em sala de aula com objetivos educativos bem estabe-
lecidos, ajudam a promover estratégias metodoldgicas eficientes que possibilitam ao(a) aluno(a)
reelaborar seus conhecimentos prévios e construir novos. A aprendizagem, portanto, torna-se mais
significativa ao se empregar uma atividade ludica que associa conhecimento e diversao, possibilitan-
do a promogido de uma maior interagdo social, despertando assim a criatividade, o raciocinio légico
e engendrando a formagao de valores éticos e sociais por meio das regras e do trabalho em grupo. A
proposta que se segue apresenta um jogo de tabuleiro no formato trilha.

Além do tabuleiro, o jogo possui sugestdes de perguntas que abordam temas relacionados as
caracteristicas fisiondmicas do bioma Caatinga. Vale observar que essa oficina pode ser desenvol-
vida interdisciplinarmente em parceria com outras areas do conhecimento, principalmente com a

Geografia, ja que a formagao, composicdo, distribuigdo espacial e preservagao do bioma ou dominio

VIVENCIAS DE PRATICAS PEDAGOGICAS



morfoclimatico da Caatinga tém a ver diretamente com a constitui¢ao fisico-natural (estrutura geo-
légica, geomorfologica, climatoldgica, pedoldgica, hidrografica e fitoldgica), assim como da relagao
sociedade-natureza nas suas multiplas formas de uso (valor de uso e valor de troca), consumo, pre-
servacao e degradacao.

E importante lembrar que as perguntas aqui contidas sdo sugestdes, sendo possivel e até indi-
cado inserir novas perguntas que sejam consideradas pertinentes para a abordagem do contetdo.

A escolha do tema deu-se a partir da necessidade de inter-relacionar algumas areas do saber,
dentre elas, a Geografia, que estuda e aborda a questdo, além de mostrar a necessidade urgente de
conservagao e preservacao desse bioma que esta entre os mais biodiversos do Brasil e a0 mesmo
tempo entre os mais degradados e tendentes a produzir areas de desertificagdo.

O jogo pode ser aplicado como revisao de contetildos, mas também como avaliagao formativa.
A proposta pode servir também de inspira¢ao para construgao de jogos, abordando outros biomas
nacionais ou mundiais.

7. Recursos necessarios:

Jogo de tabuleiro impresso preferencialmente em papel tamanho

A3 (297 x 420 mm; ver anexo 1);

Cartas do jogo (ver anexo 2);

Dado;

Casal de sertanejos impressos para serem os carros da corrida (ver anexo 3). Para que eles
fiquem em pé, cole os bonecos em palitos de picolé ou papelao.

8. Orientagoes:

A Trilha é um jogo de tabuleiro que vence quem alcangar primeiro a linha de chegada;

O(A) jogador(a) deve lancar o dado e percorrer a quantidade de casas que o dado indicar;

Se o(a) jogador(a) da vez cair na casa PERGUNTA, o seu adversario deve retirar da pilha de
cartas uma pergunta, e o jogador deve responder. Se ele ndo acertar, retorna na trilha 3 casas;
CUIDADO COM A BIODIVERSIDADE! Se o(a) jogador(a) cair na casa que contém
representantes da FAUNA e FLORA, deve ficar uma rodada sem jogar;

QUE BRASEIRO! QUE FORNALHA! A casa do SOL é um bénus, portanto passe rapido por ela!
Se o(a) jogador(a) da vez cair nela, pode jogar novamente;

Se o(a) jogador(a) da vez cair nas casas AVANCE/VOLTE, deve seguir a orienta¢do

que estd escrita.

9. Leituras complementares

Conheca e Conserve a Caatinga - V Atividades de educagao ambiental. Fortaleza: Associagdo
Caatinga, Atividades de educagdo ambiental: Caderno de atividades, [s.d]. Disponivel em:
https://www.acaatinga.org.br/wp-content/uploads/livro-do- educador_caderno_de_atividades_
associacao-caatinga.pdf. Acesso em: 19 abr. 2024.
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10. Referencias:

ANTUNES, Andreza. Conhega e conserve a Caatinga: a floresta que e a cara do Brasil.
Fortaleza: Associagdo Caatinga, 2022. Disponivel em: https://www.acaatinga.org.br/
wpcontent/uploads/livro-conheca-e-conserve-a-caatinga_-no-clima-da-caatinga.pdf. Acesso
em: 17 mar. 2024.

LIMA, José Milton. O jogo como recurso pedagogico no contexto educacional. Sdo Paulo:
Cultura Académica, 2008. Disponivel em: https://www.cepacbreves.com.br/biblioteca/3.
ENSINO-NORMAL-DE-NIVEL-MEDIOMAGISTERIO/64.0%20j0g0%20como%20recurso%20
pedag%C3%B3gico%20final.pdf. Acesso em: 17 mar. 2024.

ALENCAR, Gabriela Maciel et al. Utilizagao de jogos didaticos no processo de ensino-
aprendizagem em Biologia. Revista Arete, v. 12, n. 25, p. 216-226, jul. 2019. Disponivel em:
https://ri.uea.edu.br/items/01df5252-56a5-4ede-8dc2-cf12e648dfc9. Acesso em 17 mar. 2024.
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Fonte: Canva, 2024.

Anexo 02

~

Qual das proposigoes abaixo pode ser adomd‘
para a preservagdo da vegetagio de Caatingas§]

Plantagio de florestas arrificiais com drvores
o eucaliptos.
¢) Recomposigio da cobertura original por meio
de reflorestamento.
d) Exploragio de bens florestais apenas em zonas
pouco povoadas.
e) Criagiio de parques privados para exploragio de
cunho turistico. "

™.a) Implantagio de espécies exdticas que sio
%ijrentesiseca.

Resposta - Item C.

A desertificagio é um processo natural que p§
ser causado por condigoes climdticas, no entanto,
= alguns fatores tém intensificado esse processo na

K Caatinga. Cite 1 fator responsivel pelo

~ 3 intensificagio do processo de desertificagio da
Caartinga.

Possiveis respostas - o uso inapropriado da terra
pelas monoculturas comerciais, desmatamento, a
utilizagio de técnicas agropecudrias impréprias
como o pastoreio excessivo, a exploragio
descontrolada de ecossistemas ﬁ'igeis, as
queimadas, a mineragio, o uso excessi
agrotoxicos e o uso ndo racional dos
hidricos.

\_

J

o

-
Regray do Jogo
I. A rrilha é um jogo de tabuleiro, vence quem alcangar
primeiro a linha de chegada. &
2. O jogador deve langar o dado ¢ percorrer a quantid e
casas que o dado indicar. y

o 3 Se 0jogador da vez cair na casa PERGUNTA, o seu

1Eéﬁﬂin’u deve retirar da pilha de cartas uma pergunta e o

©

1

e,

i or deve responder. Se ele nio acertar, retorna na trilha 3
casas,

4. CUIDADO COM A BIODIVERSIDADE! Se o jogador cair
na casa que contém representantes da FAUNA e FLORA,
deve ficar uma rodada sem jogar.

5. QUE BRASEIRO! QUE FORNALHA! A casa do SOL é um
bénus, passe rdpido por elal Se o jogador da vez cair nela pode

Jjogar novamente,
6. Se o jogador da vez cair nas casas AVANCE /

O processo de preservagio da vegetagio da ‘i"
Caatinga é fundamental para L

) a diminuigio da geragio de renda para a
= JPopulagio serraneja.

a promogio de atividades econdmicas
predatérias na regiio.
¢) a construgio g usinas de energia de base nao-
renovivel.

d) o aumento da desigualdade social verificada
localmente.

e) a conservagio das fontes de dgua que sio
escassas na regido.

Resposta = Item E.

Indique uma pritica comumente realizada n
Caatinga que gera graves prejuizos para os i
elementos naturais locais.

Exploragio de minérios de alto valor de venda.
lantagio de drvores para produgio de papel.
onstrugio de unidades produroras de energia.
Produgio de madeira para a industria \rege:ﬁ.
e) Remogio da vegetagio por meio de queimadas.

Resposta - Item E.
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Fonte: Canva, 2024.

Anexo 03

-
@rmmwm 4

Cite 1 medida de convivéncia com as 1
condigoes adversas do clima semidrido
predominante na Caatinga. =

-'I‘

\§\

Possiveis respostas - Captagio de dgua da
chuva em cisternas, reflorestamento de dreas
degradadas, agroflorestas, uso sustentdvel da
biodiversidade (meliponicultura), energias
renoviveis, compostagem, queima controlada
e manejo correto do solo.

O nome Caaringa vem do Tupi-Guarani e ‘
significa "mata branca”, “floresta branca”,
# Considerando as caracteristicas do bioma, por
o que a caatinga recebeu esse nome?

-

Resposta - O nome "floresta /mata branca”,
certamente caracteriza bem o aspecto da
vegetagio na estagio seca, quando as folhas
caem e apenas os troncos brancos e brilhosos
das drvores e dos arbustos permanecem na
paisagem seca.

Qual das atividades econémicas citadas
. abaixo provoca grandes impactos ambientais
< na Caatinga?

a) Extragio de minério de ferro.
b) Produgio de carvio vegeral.

¢) Exploragio de gis natural.

d) Implantagio de hidrelétricas.

Resposta - Item B.

Z©

)
E it 40 contnge 7

Cite 1 caracteristica tipica dos vegetais do bio: J
Caatinga.

iveis respostas - As plantas da Caatinga perdem
“suas folhas no periodo 5& seca, possuem estruturas
capazes de armazenar dgua por longo periodo de
tempo e que reduzem significativamente a
evaporagio da dglanta. Sdo plantas que possuem
grande quantidade de espinhos, além de poucas
folhas para diminuir a drea de evaporagio ¢
consequente perda de 4gua. Suas raizes sio
profundas.

Responda se a sentent‘;_a 1: seguir é verdzdein‘f
alsa:

# “O uso insustentivel do solo e dos recursos naturais da
“aatinga fazem com que o ecossistema esteja bastance
- degradado, pobre em biodiversidade e seco™.

A sentenga é falsa. O uso insustentdvel dos solos e
recursos naturais da Caatinga fazem com que o
ecossistema esteja bastante degradado, mas o
ecossistema possui uma rica diversidade, tanto de
fauna como de flora e é naturalmente seco por

conta das condigdes climdticas do nordeste
brasileiro, sendo entio, um bioma adapt:
clima semidrido com longa estagio s

Rilha do Caafmga )

Os animais da Caatinga possuem um conjunt
mecanismos de adaptagio as condigdes climici
locais. Um exemplo desse mecanismo é a:
)
ovimentagio migratoria de aves durante o periodo
deesriagem.
B) predominincia de animais com baixa resisténcia ao
clima seco.
C) hibernagio de espécies ao longo das estagdes mais
frias do ano.
D) inexisténcia de espécies de peixes nos principais rios
da regido.
E) ocorréncia de animais de grande porte nas dreas
do bioma. "

Resposta - Irem A.
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Fonte: Canva, 2024.

Anexo 04

Tilha da Caafimga :\6
//\

A flora da Caatinga estd adaptada as condig:;hii
- naturais sertanejas, ela é uma vegetacio que

%/ apresenta:
a) Atvores de caules recos, folhas perenes e raizes pouco

profundas.

b) Grandes arbustos, com folhas largas e poucos galhos.
¢) Espinhos e raizes aéreas para absorver a umidade do ar.
d) Folhas perenes, espinhos e raizes tabulares,

e) Queda das folhas na estiagem, espinh
profundas.

o izes
Resposta - Item E.

"t o g 7

Resposta possivel: temperatura, luz solar, solo oudg

it ta comge 7

Cite 1 agio humana que causa danos i 4’
Caatinga. .
-

=2
Rﬁi\’ci& respostas - desmatamento, a

agropecudria, uso indiscriminado do fogo,
uso de insumos quimicos nas plantages,
trifico de animais silvestres, plantios em
margens de rios e agudes e pastoreio
CXCCSSIVO.

\_

E uttn da cantage

Cite 2 estados brasileiros nos quais ocorre o

r?s‘ bioma Caatinga.

Possiveis respostas - Ceard, Paraiba, Piaui,
Rio Grande do Norte, Pernambuco,
Alagoas, Sergipe, Bahia, Maranhio ¢ parte

do norte de Minas Gerais.

E itk v cantnge

) 5
% Qual o clima predominante da Caatinga?

Resposta - Clima semidrido.

-

o

¢

=Q

“—
-

©

\
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Anexo 05

-

.

& it o canpage

™

1. O que é a desertificagao da Caatinga?

Resposta possivel - E um processo de
degradagio ambiencal intensificado pelo
desmatamento, pelas queimadas ¢ pela
diminuigio dos recursos superficiais de
dgua, ¢ tem como consequéncias, o
empobrecimento do solo com redugio
das  dreas  cultiviveis, perda de
biodiversidade e agravamento das
condigoes de seca.

i

Fonte: Canva, 2024.

Anexo 06

-

\_

J

Fonte: Pinterest, 2024.
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05 - Quebra-cabeca
do corpo humano

1. Titulo: Quebra-cabeg¢a do corpo humano

2. Habilidade/DCRC

(EFO5CI06) Selecionar argumentos que justifiquem por que os sistemas digestorio e respiratério
sao considerados corresponsaveis pelo processo de nutri¢ao do organismo, com base na identifica-
¢do das funcdes desses sistemas.

(EFO5CI07) Justificar a relagdo entre o funcionamento do sistema circulatorio, a distribuicdo dos
nutrientes pelo organismo e a eliminagdo dos residuos produzidos.

(EFO6CI05) Explicar a organizagdo basica das células e seu papel como unidade estrutural e fun-
cional dos seres vivos.

(EFO6CI06) Concluir, com base na analise de ilustragdes e/ou modelos (fisicos ou digitais), que os
organismos sdo um complexo arranjo de sistemas com diferentes niveis de organizagao.

(EFO8CIT7CE) Compreender a inter-relagdo entre os sistemas do corpo humano. Justificar a im-
portancia da promogao de héabitos saudaveis e propor solugdes para a manutengdo da saude indivi-
dual e coletiva.

3. Objetivos:

Compreender que os sistemas do corpo humano sdo compostos por diferentes 6rgaos.
Identificar a localizagao e reconhecer a relagdo entre os principais 6érgaos que compdem os
sistemas digestdrio, circulatdrio e respiratdrio.

m  Reconhecer a importincia da promogao de habitos saudaveis para manuten¢ao da homeostase.

4. Publico:

m Ensino Fundamental - Anos Finais 6° e 8° anos.

5. Carga horaria

m 4 horas/aulas.

6. Dialogando com o(a) professor(a):

O estudo sobre o corpo humano tem por objetivo ajudar os(as) alunos(as) para uma maior com-
preensao de sua fisiologia e saude, propiciando a promog¢édo do autoconhecimento e do autocuidado
e, por sua vez, auxiliando no processo de prevencdo de doengas.
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A proposta apresentada busca favorecer uma experiéncia educativa e ludica de forma que o(a)
estudante possa compreender o corpo humano como um ser composto de multiplos sistemas. Estes
se relacionam entre si e sdo interdependentes, cujo fim é a manutengio da vida, adaptagio e desen-
volvimento do organismo, ou seja, a homeostase corporal.

As discussoes geradas por meio dessa oficina configuram-se como estratégias para desenvolver
tematicas relacionadas a anatomia e a fisiologia humana e, assim, abrem algumas possibilidades para
compreensdo acerca da relagdo e interdependéncia entre os sistemas que compdem o corpo humano.

Para a oficina, optou-se por abordar a estrutura dos sistemas digestorio, respiratério, circulatério
e urindrio. A escolha ocorreu por constituirem os sistemas responsaveis pela funcio de nutri¢do,
encarregados de captar o oxigénio atmosférico, retirar os nutrientes dos alimentos, distribui-los para
todo o corpo, direciond-los para o interior das células (para que haja a respiragao celular) e retirar do
corpo as excretas e toxinas produzidas durante o metabolismo.

No anexo 1, selecionamos alguns 6rgaos e glandulas que compdem o sistema digestorio, cir-
culatério, urindrio e respiratério. Caso as imagens nao atendam as necessidades, o(a) professor(a)
podera buscar outras alternativas.

7. Recursos necessarios:

Imagens impressas dos principais 6rgaos e glandulas que compdem os sistemas digestdrio,
circulatdrio, urinario e respiratorio;

Tarjetas com os nomes dos sistemas: digestorio, circulatério, urinario e respiratorio;

Caixa de papeldo ou papel madeira;

Pincéis atdbmicos ou canetas hidrograficas de cores variadas;

Tesoura;

Folhas de oficio A4;

Cola;

Lapis;

Lapis de colorir.

8. Orientagoes:

elabore de 8 a 10 perguntas para cada um dos sistemas (digestdrio, circulatdrio, urindrio
e respiratorio) para iniciar as discussdes e sondar os conhecimentos prévios dos(das)
estudantes. As perguntas serdo utilizadas no 4° passo da oficina. Sugerimos alguns exem-
plos: Por que o sistema circulatdrio tem esse nome? Onde esta localizado seu coragdao?
Vocé sabe por que, ao pressionarmos nosso pulso, sentimos o batimento do nosso cora-
¢a0? Quantos pulmdes existem no corpo humano? Em qual parte do corpo inicia-se a
digestdo dos alimentos? Por que as fezes ndo sao consideradas excretas? Onde a urina é
produzida? Por que a urina é considerada uma excreta?
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Divida a turma em grupos de trabalho de acordo com o nimero de estudantes da turma
e 0 espago disponivel. Sugerimos grupos de no maximo 5 participantes.

Solicite que desenhem no papelao ou em folhas de papel madeira 3 moldes do contorno do
corpo humano em tamanho aproximado do real. Um(a) integrante do grupo pode ser usa-
do(a) como molde, deitando-se sobre o material, enquanto outro(a) colega faz o desenho
do contorno do corpo. Um contorno sera para a construgao do sistema digestorio, o outro
para constru¢do do urindrio e o terceiro para construgdo em conjunto do respiratorio e
circulatorio. A separagdo dos sistemas é feita para facilitar a construgao, ja que alguns or-
gaos sdo justapostos, mas, ao final da atividade, professor(a), explique para os grupos que
os sistemas estdo interligados e sdo interdependentes.

Apds feito o desenho, os(as) estudantes deverdo gradualmente responder as perguntas
referentes aos sistemas. O(a) professor(a) pode estabelecer um tempo de 2 minutos para
a equipe elaborar a resposta. Cada resposta certa da direito a receber a imagem de uma
estrutura. Caso a resposta esteja errada, o(a) professor(a) pode passar a pergunta aos
outros grupos. A equipe que montar mais rapidamente e de forma correta os quatro
sistemas sera a campea.

Apés o final da atividade, os esbogos com os 6rgaos podem ser expostos na sala de aula
ou em outro espa¢o da unidade escolar para posteriormente serem utilizados.

9. Leituras complementares:

Estes sdo os trés maiores 6rgaos do corpo. National Geographic Brasil. 17 ago. 2023. Ciéncia.
Disponivel em: https://www.nationalgeographicbrasil.com/ciencia/2023/08/estes-sao-os-tres-
maiores-orgaos-do-corpo. Acesso em: 25 de jun. 2024.

SANTOS, Vanessa Sardinha dos. Corpo Humano. Uol. [s.d.]. Ciéncia. Disponivel em: https://
escolakids.uol.com.br/ciencias/o-corpo-humano.htm. Acesso em: 25 jun. 2024.

30 curiosidades sobre o Corpo Humano. Dentro da Historia. 01 abr. 2021. Disponivel em:
https://www.dentrodahistoria.com.br/blog/educacao/curiosidades-corpo-humano/. Acesso em:
25 jun. 2024.

10. Referéncias:

DOMINGUES, Joao Paulo Espindola. Ensino do Corpo Humano para os Anos Iniciais do
Ensino Fundamental. Revista Cientifica Multidisciplinar Nicleo do Conhecimento. Sao
Paulo, ano 3, v. 7, n. 12, p. 40-50, 2018. Disponivel em: https://www.nucleodoconhecimento.
com.br/educacao/ensino-do-corpo. Acesso em: 20 mar. 2024.

LIMA, Mayara Prado Cardoso de. et al. A importancia do estudo do corpo

humano na Educagao Basica. Arquivos do MUDI, Maringa, v. 23, n. 3, p. 263-277,

2019. Disponivel em: file:///C:/Users/DELL/Downloads/51551-Text0%20d0%20
artigo-751375186929-1-10-20191220.pdf. Acesso em: 20 mar. 2024.



Anexo 1 e Exemplos de imagens dos érgaos e glandulas que o compdem os sistemas digestorio,

circulatdrio, urindrio e respiratdrio.

CORAQZO CAVIDADE BUCAL

ESOFAGO LARINGE
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INTESTINO GROSSO
E DELGADO

FARINGE

FIGADO

ESTOMAGO .
E VESICULA BILIAR
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PANCREAS CAVIDADE NASAL

TRAQUEIAE

PULMOES BRONQUIOS
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RIM1 RIM 2

URETERES BEXIGA

Fonte: Canva, 2024.
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06 - Misica e ConsCiéncia
Ambiental

1. Titulo: Misica e ConsCiéncia Ambiental

2. Habilidade/DCRC

(EF67LP27) Analisar, entre os textos literdrios e entre estes e outras manifestacdes artisticas (como
cinema, teatro, musica, artes visuais e midiaticas), referéncias explicitas ou implicitas a outros textos,

quanto aos temas, personagens e recursos literarios e semioticos.

(EF69AR16) Analisar criticamente, por meio da apreciacao musical, usos e fungdes da musica em
seus contextos de producao e circula¢io, relacionando as praticas musicais as diferentes dimensdes
da vida social, cultural, politica, histdrica, econdmica, estética e ética.

(EFO8LI8) Construir repertdrio cultural por meio do contato com manifestagdes artistico-cultu-
rais vinculadas a lingua inglesa (artes plasticas e visuais, literatura, musica, cinema, danga, festivida-
des, entre outros), valorizando a diversidade entre culturas.

(EFO7CI108) Avaliar como os impactos provocados por catéstrofes naturais ou mudangas nos com-
ponentes fisicos, bioldgicos ou sociais de um ecossistema afetam suas populagdes, podendo ameagar
ou provocar a extingdo de espécies, alteracao de habitos, migragéo etc.

(EFO8CI6) Discutir iniciativas que contribuam para restabelecer o equilibrio ambiental a partir
da identificagdo de alteragoes climaticas regionais e globais provocadas pela interven¢do humana.

3. Objetivos:

Propor agdes que possam contribuir para diminuir os danos causados ao meio ambiente;
Possibilitar reflexdo sobre problemas ambientais locais e globais e suas possiveis solugdes;
Propiciar o trabalho em equipe, despertando a importancia de a¢des individuais para
resultados coletivos.

4. Publico:

® Ensino Fundamental - Anos Finais 8° e 9° anos.

5. Carga horaria

m 2 horas/aulas

6. Dialogando com o(a) professor(a):

A musica pode ser uma grande aliada para o desenvolvimento da aprendizagem de nossas crian-
¢as e jovens no ambiente escolar. Além de ser um grande elemento constitutivo da expressao estética
no processo de formagao cultural dos nossos alunos e de uma sociedade. A musicalizagao, durante
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o processo de aprendizagem, oferece possibilidades interdisciplinares, facilita o educador a dar mais
liberdade aos(as) alunos(as) de se expressarem, desenvolvendo o raciocinio e a criatividade.

As musicas que trazem tematicas ambientais podem criar grandes impactos na sensa¢do de perten-
cimento e protagonismo entre os estudantes, que podem a partir dela perceber melhor a humanidade
como parte integrante da natureza e suas relagdes, bem como a necessidade de conservagao da vida em
suas mais variadas formas. Além disso, as musicas escolhidas buscam promover a atribui¢ao de signifi-
cados a realidade, contestando as atitudes irresponsaveis de parte da sociedade, frente ao equilibrio am-
biental do planeta e dessa forma desenvolver o senso critico e a consciéncia de preservagdo ambiental.

Outro fator importante a ser destacado é a interdisciplinaridade que pode ser trabalhada na
educagdo ambiental. Nesse contexto, temos: em Lingua Portuguesa, o trabalho de multiletramentos
na interpretacao de texto, promovido pelo uso do texto multimodal (videoclipes com legendas); em
Biologia, temos a possibilidade de abordar as agoes humanas e suas consequéncias nos ecossistemas
e seus impactos na manutencao da vida no planeta Terra, além da necessidade de preservagdo e
conservagdo da biodiversidade terrestre e dos recursos naturais, como a dgua; ja em Geografia, é
possivel analisar os impactos do desenvolvimento das sociedades e modelos econdmicos, a partir do
uso dos recursos naturais e da importancia da sustentabilidade para a preservagao do planeta.

A oficina busca promover a consolidagdo de conceitos, atitudes e valores relacionados a conser-
vagdo ambiental a partir da interpretacao de letras e clipes musicais de artistas contemporaneos. As
obras foram escolhidas por abordarem em seus versos e/ou cenas desequilibrios ambientais provo-
cados pela intervengdo humana. Os repertorios sao escritos em lingua portuguesa. Nesse sentido,
aconselha-se fazer um trabalho interdisciplinar com os professores de Linguagens, para uma melhor
vivéncia literdria e musical sobre os artistas sugeridos e suas respectivas cangdes.

7. Recursos necessarios:

Letra e videoclipes das musicas: Planeta Agua, de Guilherme Arantes,
e Bichos do mar, de Lenine;

Caixa de som;

Computador e data show;

Cola escolar;

Folhas de papel A4;

Pincéis, canetinhas ou lapis de cores diversos;

Jornais e revistas para recortar.

8. Orientagoes:
Sente 0 som

Sugere-se iniciar com um momento de apreciagdo musical das duas cangdes: Planeta Agua
e Bichos do mar. Coloque as musicas para tocar e oriente para que os(as) alunos(as) apenas
escutem a letra das cang¢des. Importante informar que o momento néo sera avaliativo, mas de
contemplagdo da obra artistica.



Ato 2 e Vivenciando o videoclipe e a letra da musica Planeta Agua, de Guilherme Arantes

Separe os(as) alunos(as) em duplas ou grupos (com quatro participantes). Oriente os(as) es-
tudantes para que eles(as) analisem o clipe considerando os questionamentos abaixo e anotem as
conclusdes para posterior discussdo:

a) Na letra da musica Planeta Agua, de Guilherme Arantes, o cantor faz referéncia a
importancia da agua. Identifique trés situagdes na musica em que agua é o principal
elemento para a realizacio da atividade ou fenomeno.

b) Na musica, sdo mostradas algumas atividades humanas que acontecem a partir do uso da
agua. Cite quais as possiveis consequéncias se tiver um excesso da quantidade de agua ou
por outro lado houver a escassez da agua. Explique também como elas podem comprometer
a existéncia dos ecossistemas, caso ocorram.

¢)Quais a¢des humanas podem influenciar diretamente na manutengao das consequéncias dos

problemas gerados pelo excesso ou escassez das chuvas?
Ato 3 e Vivenciando o videoclipe Bichos do mar, de Lenine

a) Apresente o clipe da musica Bichos do mar, de Lenine. Em seguida, questione quais relagdes
¢ possivel estabelecer entre o clipe e as a¢des deles no dia a dia.

b) Solicite que as equipes destaquem 03 atividades humanas mostradas no clipe que podem
causar degradagao ambiental e discutam suas consequéncias para a saide ambiental.

) A partir das mensagens expressas nos videoclipes, as equipes devem elaborar cartazes,
slogans e/ou desenhos criativos que promovam reflexdes e estimulem a¢des em defesa da
preservagdo do ambiente.

d) Peca aos(as) alunos(as) que pesquisem sobre o Projeto Tamar (ja que ha uma referéncia do
clipe ao projeto), quais os objetivos, agdes e lugares onde acontece.

e) Promova um momento de apresentagio para que as criagdes sejam apreciadas pela turma; se

possivel faca uma exposi¢ao na escola.

9. Leituras complementares:

m  BRASIL. Ministério da Educagdo. Secretaria de Educac¢io Basica. Secretaria de Educacdo
Continuada, Alfabetiza¢ao, Diversidade e Inclusao. Secretaria de Educagdo Profissional
e Tecnoldgica. Conselho Nacional da Educagdo. Camara Nacional de Educag¢ao Basica.
Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais da Educagao Basica. Ministério da Educagao.
Secretaria de Educagao Basica. Diretoria de Curriculos e Educagao Integral.

m Brasilia: MEC, SEB, DICEI, 2013b. Diretrizes Curriculares Nacionais da Educagio Basica.
Acesso em: 12 de jan. 2024.

m  SORRENTINO, Marcos; TRAJBER, Rachel; JUNIOR, Luiz Ferraro. Educa¢ao ambiental como
politica publica. Educagao e Pesquisa, Sao Paulo, v. 31, n. 2, p. 285-299, maio/ago. 2005.

m SILVA, Maria Liztaylon da; LIMA, Maria Guedes. A musica como instrumento de aprendizagem.
Revista PLUS FR]: Revista Multidisciplinar em Educagio e saude, n. 2, p. 49-58, 2016.
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10. Referencias:

VAZ, Jaene Cristina Portela et al. A musica como instrumento pedagogico: suas
contribui¢des na formagdo e desenvolvimento do aluno. Revistaft: Ciéncias Humanas, Rio
de Janeiro, v. 27, n. 122, mai. 2023. Disponivel em: https://revistaft.com.br/a-musica-como-
instrumento-pedagogico- suas-contribuicoes-na-formacao-e-desenvolvimento-do-aluno/.
Acesso em: 23 mar. 2024.

WAZLAWICH, Patricia.; CARMO, Denise; MAHEIRIE, Katia. Significados e sentidos da
musica: uma breve “composi¢ao” a partir da psicologia histdrico-cultural. Psicologia em
estudo, Maringd, v. 12, n. 1,p.105-113, jan/abr. 2007. Disponivel em: https://www.scielo.br/j/
pe/a/W4WkFgKY8ZzqYrBbG4b3CYw/?format=pdf&lang=pt. Acesso em: 24 jul. 2024.
Biotipo suspeito. Lenine-Bichos do mar. Youtube. 29 jul. 2015. Disponivel em: https://www.
youtube.com/watch?v=wnieijh2Q5M&ab_channel=BiotipoSuspeito. Acesso em: 24 jul. 2024.
Vilmaquintero. Planeta agua - Guilherme Arantes. Youtube. 15 out. 2008. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=o0PwnAq2xMUg&ab_channel=vilmaquinteiro. Acesso em:
24 jul. 2024.



07 - O discurso do
destruidor de mundos

1. Titulo: O discurso do destruidor de mundos

2. Habilidade/DCRC

(EFO5HI104) Associar a nogao de cidadania com os principios de respeito a diversidade, a plurali-
dade e aos direitos humanos.

(EFO6CI05) Explicar a organizagdo basica das células e seu papel como unidade estrutural e fun-

cional dos seres vivos.

(EFO7CIN) Analisar historicamente o uso da tecnologia, incluindo a digital, nas diferentes dimen-
soes da vida humana, considerando indicadores ambientais e de qualidade de vida.

(EFO9CI08) Associar os gametas a transmissao das caracteristicas hereditarias, estabelecendo rela-
¢Oes entre ancestrais e descendentes.

(EFO9HI37CE) Caracterizar o periodo da Segunda Guerra Mundial e as mudangas sociais e cultu-
rais relacionadas a guerra.

3. Objetivos:

m Desenvolver o conceito de cidadania, considerando os principios de respeito a diversidade, a
pluralidade e aos direitos humanos;

m Compreender o que ¢ ética e moral, como tais valores se manifestam em ag¢des cotidianas e
influenciam em nossas tomadas de decisdo e construcao de valores e atitudes;

m  Refletir, considerando os principios éticos e morais, sobre os impactos, os beneficios e os
maleficios sociais e naturais do uso das tecnologias;

® Avaliar, no contexto biolégico e sociocultural, o periodo da Segunda Guerra Mundial, assim
como a utilizacao dos conhecimentos cientificos e tecnoldgicos relacionados a guerra;

® Analisar os danos a saide humana, ao meio ambiente e 8 humanidade causados pelo
lancamento da bomba atdmica.

4. Publico:

m Ensino Fundamental Anos Finais - 9° ano.

5. Carga horaria
1# parte o O legado do Prometeu americano (2 horas/aulas).

2% parte e Hibakusha (2 horas/aulas).
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6. Dialogando com o(a) professor(a):

A ideia desta oficina surgiu ap6s uma ida ao cinema para assistir Oppenheimer. Trata-se de um
filme histérico de drama, baseado no livro biografico escrito por Kai Bird e Martin Sherwin, intitula-
do Oppenheimer: o triunfo e a tragédia do Prometeu americano. Ambientado no periodo da Segunda
Guerra Mundial, o longa aborda a vida de Julius Robert Oppenheimer (1904- 1967), fisico teérico
da Universidade da Califérnia e diretor do Laboratério de Los Alamos, que, durante o Projeto Ma-

nhattan, tinha a missao de projetar e construir as primeiras bombas atomicas.

Além de envolver fatos histdricos e o uso de tecnologias e suas consequéncias socionaturais, a
obra constitui uma ferramenta audiovisual interessante e lidica para o debate e a compreensao sobre
os principios ético-politicos que regem o avango e uso tecnoldgico, assim como os impactos socio-
ambientais positivos e negativos que as tecnologias podem causar na ordem natural, na preservagao
e na conservac¢do do meio ambiente e da sociedade.

Para a realizagdo da oficina, sugerimos uma abordagem prévia sobre a ideia de ética para que
os(as) estudantes saibam relacionar tal assunto com o processo de constru¢io da cidadania. E in-
teressante fazer uma reflexdo sobre a importincia do comportamento ético para a convivéncia em
sociedade e o respeito aos direitos humanos, além de ponderar sobre a necessidade do uso e do
avango das tecnologias. E importante também que haja uma discussdo sobre o periodo da Segun-
da Guerra Mundial. Nesse contexto, sugerimos um trabalho interdisciplinar com o componente
curricular de Histdria e Geografia para que os(as) estudantes compreendam as consequéncias
histérico-espaciais da Segunda Guerra Mundial. E igualmente importante desenvolver um debate
sobre as nog¢des filoséficas e historicas dos direitos humanos e reconhecer como influenciam na
construcdo de valores e atitudes.

A oficina divide-se em duas partes. Elas sdo independentes entre si, podendo ser trabalhadas
sequencialmente ou nao. Portanto, de acordo com o planejamento mensal para o componente cur-

ricular, fica a cargo do(a) professor(a) escolher a melhor forma de realiza-las.

Na primeira parte, uma discussio sobre o legado do Prometeu americano, serao discutidos os
danos que a radiagdo, advinda das bombas atomicas lan¢adas na Segunda Guerra, causaram e cau-
sam sobre a saide humana e o meio ambiente.

Na segunda parte, ha uma discussdo sobre os Hibakusha, isto é, uma compreensao de como as
pessoas foram afetadas pelas bombas. Aqui, serao promovidos momentos de reflexdo a partir da

apreciacao de duas obras artisticas: uma animag¢ao e um poema.

7. Recursos necessarios

Roteiro impresso com a atividade referente a 12 parte da oficina (Anexo 1);

Roteiro impresso com a atividade referente a 22 parte da oficina (Anexo 2);

Download da animacdo Hiroshima - O emocionante relato de uma sobrevivente da Bomba
Atbémica (disponivel na plataforma do Youtube);

Download do poema musicalizado “Rosa de Hiroshima” (disponivel na plataforma do Youtube).



8. Roteiro de agao

Caso ndo seja possivel o trabalho interdisciplinar com a Histéria e Geografia, inicie a oficina
apresentando o conceito de ética e moral e como elas se manifestam em nossos valores e a¢des co-
tidianas. Sugere-se a discussao acerca do uso das tecnologias, como a bomba atomica, a luz de uma
reflexdo ética.

O legado do Prometeu americano (Anexo 1)

Inicie a 12 parte da oficina com a leitura do texto “Um pouco de Historia’, para que os(as) es-
tudantes compreendam o periodo da Segunda Guerra Mundial e as mudangas sociais e culturais
relacionadas a guerra. Se necessario, enriquega as reflexdes apresentando documentarios ou relatos
de sobreviventes da Segunda Guerra Mundial.

As atividades referentes ao momento para reflexdes podem ser feitas individualmente ou
em duplas.

Promova um momento de debate para que as reflexdes dos(as) estudantes possam ser apreciadas
pela turma. Importante que, durante a media¢do, o(a) professor(a) reforce o direito de expressao,

mas sem ferir os direitos humanos.
Hibakusha (Anexo 2)

Nesta 22 parte da oficina, relembre o contexto sociocultural caracteristico do periodo da Segunda
Guerra Mundial, assim como a utilizagao dos conhecimentos cientificos e tecnoldgicos relacionados
a guerra. As reflexdes referentes a apreciacdo das obras devem ser feitas individualmente. Os temas
abordados nas obras sdo sensiveis, sendo possivel que os(as) estudantes nao se sintam confortaveis
para expor suas consideragdes. Importante que, durante a mediagao dessa parte da oficina, o(a) pro-
fessor(a) reforce o direito de expressao, mas sem ferir os direitos humanos.

9. Leituras Complementares

DOMINGUES, Ivan. Etica, Ciéncia e Tecnologia. KRITERION, Belo Horizonte, n. 109,

p. 159-174, 2004. Disponivel em: http://socialsciences.scielo.org/scielo.php?script=sci_
arttext&pid=50100-512X2006000200011&Ing=pt. Acesso em 12 jun. 2024.

GARCIA, José Luis; MARTINS, Herminio. O ethos da ciéncia e suas transformagdes
contemporaneas, com especial aten¢ao a biotecnologia. Scientia Zudia, Sao Paulo, v. 7, n. 1, p.
83-104, 2009.

10. Referéencias

ADOROCINEMA. Oppenheimer, 2023. Disponivel em: Oppenheimer-Filme 2023
-AdoroCinema. Acesso em: 12 jul. 2024.

DOMINGUES, Ivan. As novas biotecnologias e a questdo antropoldgica: aspectos
filosoficos. Filosofia Unisinos, Porto Alegre, v. 21, n. 1, p. 36-46, 2020. Disponivel em:
https://www.academia.edu/120262710/As_novas_biotecnologias_e_a_quest%C3%A30_

antropol%C3%B3gica_aspectos_filos%C3%B3ficos. Acesso em: 17 jun. 2024.
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Anexo 1« Roteiro 12 parte da oficina

O LEGADO DO PROMETEU AMERICANO

A Segunda Guerra Mundial, conflito que ocorreu entre os anos de 1939 a 1945, teve um desfecho
que deu mostras do poderio bélico dos Estados Unidos: o bombardeio nuclear nas cidades japone-
sas de Hiroshima e Nagasaki. Em 1945, os Estados Unidos e o Japao enfrentavam-se, havia quatro
anos, na Guerra do Pacifico, um dos principais cendrios da Segunda Guerra Mundial. Em 26 de
julho daquele ano, Harry Truman, o presidente dos Estados Unidos, deu um ultimato aos japoneses,
exigindo uma rendi¢ao incondicional. Do contrario, enfrentariam uma destruicao rapida e absoluta.
A mensagem de Truman ndo mencionava o uso de bombas nucleares. No entanto, essas armas ja
faziam parte do arsenal a disposi¢cdo dos EUA para decidir o conflito a seu favor. A discussdo entre os
militares ndo era sobre se a bomba seria usada, mas sobre como seria usada. E a forma mais eficiente

de usa-la era aquela que levasse o Japao a se render.

No dia 6 de agosto de 1945, numa demonstragdo desnecessdria de for¢a nuclear estadunidense,
a cidade de Hiroshima foi completamente destruida pela Little Boy, como era denominada a bomba
nuclear de uranio. Esse ataque provocou a morte de mais de 250 mil pessoas em Hiroshima, além
do desenvolvimento de enfermidades na populagao e desastres ambientais. Absolutamente tudo, em
um raio de dois quildmetros, foi completamente destruido pela explosdo. Uma nuvem de poeira cin-
za e marrom, no formato de um cogumelo, surgiu no céu, devastando tudo no caminho. Hiroshima
ficou totalmente as escuras, pois o sol ficou encoberto, desaparecendo, e uma chuva negra radioativa
caiu sobre a cidade, se espalhando pelas aguas e se infiltrando no solo.

Apesar de toda a destruicao de Hiroshima, o governo japonés se recusou a assinar a rendi¢ao.
Como resposta, os Estados Unidos dispararam, em 09 de agosto, novamente uma bomba, a Fat Boy,
dessa vez de plutdnio, ainda mais violenta, que foi lancada na cidade de Nagasaki e matou instanta-
neamente cerca de 40 mil pessoas.

Os sobreviventes dos bombardeios sao chamados de hibakusha, uma palavra japonesa que se tra-
duz literalmente como “pessoa afetada pela explosao” Os sobreviventes absorveram quantidades al-
tissimas de radiagdo e, em poucos dias, morreram repentinamente. Outros ficaram completamente
deformados, com ferimentos e queimaduras gravissimas no corpo ou tiveram que conviver pelo resto
de suas vidas com doengas gravissimas causadas pela radiagdo, como o cancer ou feridas que nao cica-
trizavam. Os filhos dos hibakusha também foram afetados e nasceram com mutagdes genéticas graves.

Apds as bombas de Hiroshima e Nagasaki, o Japao apresentou sua rendi¢ao oficial. Assim, che-
gou ao fim a Segunda Guerra Mundial. O langamento das bombas atdmicas contra civis em Hiroshi-
ma e Nagasaki ¢ considerado atualmente um crime de guerra hediondo cometido pelos Estados
Unidos. Foi o primeiro e tinico momento na histdria em que armas nucleares foram usadas em

guerra e contra alvos civis.



As razdes que levaram os EUA a langarem bombas atdmicas sobre Hiroshima e Nagasaki ainda
sao objeto de debate, mas as consequéncias disso sao evidentes até hoje. Atualmente, Hiroshima e
Nagasaki sdo importantes centros comerciais e industriais no Japao. Ambas tém pragas e museus
que homenageiam as vitimas das bombas. Os hibakushas que ainda vivem tém cerca de 80 anos.
Alguns se tornaram ativistas contra a proliferacao de armas nucleares e compartilham suas histérias
para manter viva a lembranca dos horrores da guerra.

Outras formas de protestos surgiram na forma de diversas manifestagdes artisticas, como docu-

mentdrios, poemas, musicas, etc.

Texto adaptado de Hiroshima e Nagasaki: como foi o ‘inferno’ no qual morreram milhares por
causa das bombas atomicas, de Carlos Serrano, da BBC News Mundo. 6 agosto 2020. https://www.
bbc.com/portuguese/resources/idt-a05a8804-1912-4654-ae8a-27a56f1c2b8a

O Oppenheimer é um longa-metragem biografico estadunidense escrito e dirigido por Chris-
topher Nolan. E baseado no livio American Prometheus, biografia de J. Robert Oppenheimer, o
fisico norte-americano teérico que esta entre os creditados como o “pai da bomba atomica” por seu
papel no Projeto Manhattan — o empreendimento da Segunda Guerra Mundial que desenvolveu as
primeiras armas nucleares. O filme foi notado por sua precisao, com algumas cenas sendo retiradas
palavra por palavra do livro ou de eventos da vida real. A partir dele, podemos conhecer e refletir
sobre fatos histdricos que mudaram a visao que temos sobre o uso benéfico e maléfico que a Ciéncias
pode ter em prol dos interesses da sociedade.

No filme, além de Oppenheimer, outros cientistas sao representados ou citados. Dentre outros,
podemos listar: Albert Einstein, Niels Bohr, Isidor Isaac Rabi, Otto Hahn, Fritz Strassmann,
Ernest Lawrence e Werner Heisenberg. Escolha um dos nomes listados e faga uma pesquisa da
biografia do cientista e de suas contribuigdes para o desenvolvimento da Ciéncias.

Em uma das cenas do filme, o personagem Oppenheimer afirma “A genialidade compensa
muito”. Na sua opinido, a constru¢ido da bomba atdémica trouxe mais beneficios ou maleficios
para a construgado da sociedade. Por qué?

Em parte do filme, o cientista Oppenheimer acredita que esta construindo um novo mundo,
mas em outra ele se diz o destruidor de mundos. E vocé, o que acha, ele foi um construtor ou
um destruidor de mundos? Por qué?

Se vocé pudesse voltar no tempo e encontrar com Oppenheimer, o que diria a ele? Escreva um
breve didlogo expondo suas ideias.

Anexo 2 « Roteiro 22 parte da oficina

Hibakusha

Além de filmes, outras obras artisticas foram criadas a partir do contexto histérico desencadea-
do pela construgdo da bomba atdmica. Por exemplo, Rosa de Hiroshima, poema escrito pelo cantor

e compositor brasileiro Vinicius de Moraes em parceria com Gerson Conrad, recebeu esse nome
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como um manifesto contra a explosdo da bomba atomica durante a Segunda Guerra Mundial. Rosa
de Hiroshima tornou-se um grande protesto, em forma de musica, e aborda as consequéncias dos
bombardeios atdmicos nas cidades de Hiroshima e Nagasaki, no Japao.

1. Primeiramente, assista a anima¢ao Hiroshima - O emocionante relato de uma sobrevivente da
Bomba Atdémica, produzida pela BBC-Mundo, disponivel na plataforma do Youtube.

2. Faca a aprecia¢ao do poema Rosa de Hiroshima musicalizado pelo cantor Ney Matogrosso,
disponivel na plataforma do Youtube.

Rosa de Hiroshima
Vinicius de Moraes, Gerson Conrad

Pensem nas criangas mudas, telepaticas
Pensem nas meninas cegas, inexatas
Pensem nas mulheres, rotas alteradas
Pensem nas feridas como rosas célidas

Mas, oh, ndo se esquegam da rosa, da rosa

Da rosa de Hiroshima, a rosa hereditaria
A rosa radioativa, estipida e invalida
A rosa com cirrose, a anti-rosa atOmica

Sem cor, sem perfume, sem rosa, sem nada

a) Quais impressdes e/ou sentimentos as obras despertaram em vocé? Se estiver
confortdvel, exponha suas reflexdes para a turma.

b) Identifique, na animagao, 1 ou 2 cenas que se referem aos efeitos bioldgicos dos
bombardeamentos atdmicos das cidades de Hiroshima e Nagasaki.

¢) Identifique, no poema, 1 ou 2 versos que se referem aos efeitos bioldgicos dos
bombardeamentos atomicos das cidades de Hiroshima e Nagasaki.

d) Além das consequéncias mencionadas nas obras, quais outros danos a saide humana,
ao meio ambiente ou a humanidade, resultantes dos bombardeios, podemos citar?

e) Como se explica que muitos dos efeitos da bomba atdmica se manifestem nos

descendentes dos sobreviventes?

VIVENCIAS DE PRATICAS PEDAGOGICAS



08 - Raio X da Radiacao

1. Titulo: Raio X da Radiagao
2. Habilidade/DCRC

Analisar historicamente o uso da tecnologia, incluindo a digital, nas diferentes dimen-
soes da vida humana, considerando indicadores ambientais e de qualidade de vida.

Compreender a inter-relagao entre os sistemas do corpo humano. Justificar a importancia
da promocao de habitos saudaveis e propor solucdes para manuten¢io da satide individual e coletiva.

Classificar as radiacoes eletromagnéticas por suas frequéncias, fontes e aplicagdes, dis-
cutindo e avaliando as implica¢des de seu uso em controle remoto, telefone celular, raio X, forno de
micro-ondas, fotocélulas etc.

Discutir o papel do avango tecnolégico na aplicagao das radiages na medicina diag-
nostica (raio X, ultrassom, ressondncia nuclear magnética).

3. Objetivos:

Compreender o conceito de radioterapia e sua importancia na medicina;
Conbhecer os diferentes tipos de radiacao utilizados na radioterapia;
Analisar os beneficios e riscos associados ao tratamento por radioterapia.

4. Publico:

Ensino Fundamental - Anos Finais 9° ano.

5. Carga horaria

2 horas/aulas.

6. Dialogando com o(a) professor(a):

Nesta oficina, a ideia é trabalhar a relagao entre o diagndstico e o tratamento de doengas vincu-
ladas a radiagdo. Vamos entender como algumas técnicas avangadas, tais como os exames de raio-X
e tomografias, utilizam a radiagdo no auxilio de uma ampla gama de diagndsticos das areas médicas.
Além disso, discutiremos como a radioterapia aproveita a energia da radiagdo para tratar doengas,
como o cancer, destruindo células doentes de maneira precisa. A oficina também abordara os cui-
dados necessdrios para garantir a seguranga ao utilizar radiagdo na medicina, proporcionando uma
visdo abrangente de como essa tecnologia revolucionou positivamente as ciéncias da satde.

Iniciaremos nossa aula com uma discussao sobre a importancia dos diagndsticos por imagem
na medicina, explorando como os raios X contribuem para o diagndstico e acompanhamento de
diversas condi¢des médicas. Em seguida, abordaremos a radioterapia, destacando os diferentes tipos
de radiacéo utilizados e os beneficios e riscos associados a esse tipo de tratamento.

CIENCIAS DA NATUREZA
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Sugerimos a leitura do texto Aplicagoes da radiagio na medicina: radioterapia e imagens médicas,
do caderno Redescobrindo Todo Dia 2023 - 9° ano, volume 03, bloco de atividades 2. Para enriquecer
nossa compreensao, os(as) alunos(as) devem ser convidados(as) a realizar uma atividade pratica
utilizando o simulador online Molecules and Light, que permitird a simulagdo do comportamento
das moléculas quando expostas a radia¢ao.

Esperamos com a oficina promover uma compreensiao mais profunda sobre os desafios e avan-
¢os tecnoldgicos na aplicagao das radiagdes para a saide humana individual e coletiva.

7. Recursos necessarios:

Projetor multimidia;

Slides ou imagens ilustrativas sobre radioterapia;
Computador ou celular com acesso a internet;
Papel e caneta para anotagdes.

8

Roteiro de agao:

Inicie a oficina com algumas perguntas norteadoras, tais como:

Conduza a leitura do texto “Aplicagdes da radiagdo na medicina: radioterapia e imagens médicas’,
do caderno Redescobrindo Todo Dia 2023 - 9° ano, volume 03, bloco de atividades 2, p. 8-12.
Apresente aos(as) alunos(as) os diferentes usos da radiagdo na area da satde, destacando

tanto os diagnosticos por imagem (como raio-X, tomografia computadorizada e ressonancia
magnética) quanto a radioterapia.

Explique como cada técnica utiliza a radiagdo de forma especifica para obter informagdes sobre
o corpo humano ou para tratar doengas como o cancer.

Promova uma discussdo em sala de aula sobre os beneficios e riscos associados ao uso da
radiacdo na saude.

Incentive os(as) alunos(as) a refletirem sobre os beneficios dos diagndsticos por imagem na
detec¢do precoce de doengas e na orientagdo do tratamento, bem como os possiveis riscos
associados a exposi¢ao a radiagdo.

Visando praticar os conceitos abordados, convide os alunos a acessarem o simulador Molecules
and Light do PhET Simulations, disponivel no link: https://phet.colorado.edu/sims/html/
molecules-and-light/latest/molecules-and- light_all.html?locale=pt_BR.

Pecga para que eles(as) simulem o comportamento de moléculas (por exemplo, monoéxido de
carbono, oxigénio, nitrogénio etc.), quando expostas a diferentes tipos de radia¢ao, e reflitam
sobre os possiveis efeitos que a radiagdo pode causar sobre os materiais biologicos.

Os(As) alunos(as) devem fazer anotacdes sobre as observa¢oes realizadas durante a simulaciao
para posteriormente discutir em grupo as conclusdes obtidas.



Para finalizar a oficina, faga uma sintese dos principais pontos discutidos durante a aula,
destacando a importancia da radiagdo na saude, tanto para diagnostico quanto para tratamento de
enfermidades, ressaltando a necessidade de utilizar essa tecnologia de forma responsavel e segura.

9. Leituras Complementares:

LIMA, Rodrigo da Silva; AFONSO, Julio Carlos; PIMENTEL, Luiz Cldudio Ferreira. Raios-x:
fascinagao, medo e ciéncia. Quimica Nova, v. 32, n. 1, p. 263-270, 2009. Disponivel em:
https://www.scielo.br/j/qn/a/xtjYm7RZvYjTyGf5z]JjgCQ/?format=pdf&lang=pt. Acesso em:
12 mai. 2024.

SILVA, André Coelho da. Uma unidade de ensino sobre radia¢oes e exames de diagnostico
medico por imagem na formagao inicial de professores de fisica. 2017. 202 f. Tese
(Doutorado). Faculdade de Educagao, Universidade de Campinas, Campinas, 2017. Disponivel
em: https://repositorio.unicamp.br/acervo/detalhe/986970. Acesso em: 12 mai. 2024.

10. Referéncias Bibliograficas:

PHET INTERACTIVE SIMULATIONS. Molecules and Light. Disponivel em: https://phet.
colorado.edu/sims/html/molecules-and-light/latest/molecules-and-light_all.html? locale=pt_BR.
Acesso em: 12 mai. 2024.

INSTITUTO NACIONAL DE CANCER JOSE ALENCAR GOMES DA SILVA (INCA).
Radiagoes ionizantes. Disponivel em: https://www.gov.br/inca/pt-br/assuntos/causas-e-
prevencao-do- cancer/exposicao-no-trabalho-e-no-ambiente/radiacoes/radiacoes-ionizantes.
CEARA. Secretaria da Educagdo. Aplicagdes da radiacdo na medicina: radioterapia e imagens
medicas. Caderno Redescobrindo Todo Dia - 9° ano, v. 3, Fortaleza: SEDUC, p. 8-12, 2023.
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09 - Caminhos para
a sustentabilidade

1. Titulo: Caminhos para a sustentabilidade

2. Habilidade/DCRC

(EFO7C108) Avaliar como os impactos provocados por catastrofes naturais ou mudangas nos com-
ponentes fisicos, bioldgicos ou sociais de um ecossistema afetam suas populagdes, podendo ameagar
ou provocar a extingdo de espécies, alteracao de habitos, migragéo etc.

(EFO9CI12) Justificar a importancia das unidades de conservagao para a preservagao da biodiver-
sidade e do patrimonio nacional, considerando os diferentes tipos de unidades (parques, reservas e
florestas nacionais), as popula¢des humanas e as atividades a eles relacionados.

(EFO9CI13) Propor iniciativas individuais e coletivas para a solu¢ao de problemas ambientais da
cidade e da comunidade, com base na analise de a¢des de consumo consciente e de sustentabilidade
bem-sucedidas.

3. Objetivos:

m  Compreender o que é sustentabilidade e como ela esta relacionada com o nosso modo
de interagir com o meio ambiente;
Possibilitar reflexdo sobre problemas ambientais locais e globais e suas possiveis solugoes;
Propiciar o trabalho em equipe, despertando a importéncia de agdes individuais para
resultados coletivos;

m Estimular atitudes que contribuem para a preservacao dos recursos naturais.

4. Publico:

» Ensino Fundamental - Anos Finais 9° ano.

5. Carga horaria:

Parte 1 e Reconhecendo ag¢des sustentaveis: 2 horas/aulas.
Parte 2 o As grandes ameagas ao nosso planeta: 2 horas/aulas.

6. Dialogando com o(a) professor(a):

No ambito escolar, a educagao para a sustentabilidade nao configura apenas uma base de conhe-
cimentos relacionados com o meio ambiente, a economia e a sociedade, ocupa-se ainda da apren-
dizagem de atitudes, perspectivas e valores que orientam e impulsionam as pessoas a viverem mais
sustentavelmente suas vidas. Em um mundo onde as questdes ambientais se tornam cada vez mais
urgentes, ¢ essencial que todos nds, independentemente da idade, assumamos um papel ativo na

VIVENCIAS DE PRATICAS PEDAGOGICAS



protecao do nosso planeta. Durante esta oficina, é importante esclarecer que coletivamente traba-
lharemos o significado e a importancia da sustentabilidade. Vamos descobrir como nossas agoes
diarias afetam o meio ambiente e o que podemos fazer para reduzir nosso impacto negativo e pro-
mover mudancas positivas. Para além de ensinamentos teéricos, a oficina tem como objetivo levar
a compreensao e despertar a percep¢ao dos estudantes sobre a importancia de a¢des e atitudes para
a conservagdo e a preservagdo do meio ambiente, das varias formas de vida, contribuindo para uma

vida saudavel e em equilibrio socioambiental.

7. Recursos necessarios:

Frases e imagens que representem atividades humanas (podem ser recortadas de jornais,
revistas ou impressas de sites da internet);

Tesoura e cola;

Folhas de papel A4;

Folhas de papel madeira;

Pincel, canetinha e/ou lapis de cor.

8. Orientacgoes:

Reconhecendo agdes sustentaveis

Divida a turma em grupos de 4 participantes. Cada equipe deve receber duas folhas de A4.
Oriente que em 1 folha escrevam a frase: ages que favorecem o uso sustentavel dos recursos
naturais; e na outra: agdes que nao favorecem o uso sustentavel dos recursos naturais;
Diferentes imagens e/ou frases representando a¢des humanas devem ser entregues aos grupos.
Cada grupo deve receber no minimo 8 imagens e/ou frases;

De acordo com os conhecimentos prévios das equipes, solicite que identifiquem, separem e
colem nas respectivas folhas as acdes que elas consideram que favorecem e nao favorecem o uso
sustentavel dos recursos naturais;

Posteriormente, as equipes devem apresentar suas produgdes, justificando suas escolhas.
Prezado(a) professor(a), sugerimos uma escuta atenta e, se necessario, intervengdes durante

a mediagdo para corregdo de interpretagdes ambiguas, por exemplo. As atividades da oficina
envolvem momentos de reflexdo individuais e coletivas. Dependendo de quais conhecimentos
ja foram consolidados, ¢ possivel que alguns(mas) alunos(as) tenham dificuldade em
interpretar e contextualizar as imagens com situagdes-problemas do cotidiano e/ou de
interliga-las com objetos do conhecimento vistos no decorrer das aulas;

As reflexoes levantadas devem ser utilizadas na apresentagido/construgdo do conceito de
sustentabilidade. Se necessario, complemente-as com a apresentagao de slides, videos ou outros
recursos que abordem defini¢des e temas relacionados a sustentabilidade;

As produgdes feitas nessa parte da oficina devem ser utilizadas para a construgdo seguinte
(parte 2 da oficina).

7m
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As grandes ameacas ao nosso planeta

As produgdes feitas na aula anterior devem ser utilizadas para a execuc¢ao desta parte da oficina.

Nesta etapa, utilize folhas de papel madeira

A partir da produgdo feita na folha contendo as agdes que nao favorecem o uso sustentavel
dos recursos naturais, as equipes devem montar um mural apresentando respostas para os

seguintes questionamentos:

Se necessario, complemente a produgio das equipes fornecendo outras imagens recortadas em
jornais e/ou revistas que evidenciem as grandes ameagas a satide do nosso planeta.

Promova um momento de apresentagao para que as criagdes sejam apreciadas. Sugerimos uma
escuta atenta e, se necessario, interven¢des durante a mediagdo para corregdo de interpretagdes
ambiguas, por exemplo.

Leituras complementares:

ENLAZADOR, THOMAS. Almanaque para praticas sustentaveis. Instituto Chico Mendes
de Conservagao da Biodiversidade, Brasilia, [sd]. Disponivel em: https://www.icmbio.gov.br/
educacaoambiental/images/stories/biblioteca/permacultura/praticas_sustentaveis.pdf. Acesso
em: 15 mai. 2024.

TEIXEIRA, Antonio Carlos. Educagdo Ambiental: caminho para a sustentabilidade. Revista
Brasileira de Educa¢ao Ambiental, Brasilia, n. 2, p. 23-32, 2007.

FERREIRA, Leidryana da Conceigao et al. Educa¢ao ambiental e sustentabilidade na pratica
escolar. Revista Brasileira de Educa¢ao Ambiental, Sao Paulo, v. 14, n. 2, p. 201-214, 2019.
OLIVEIRA, Adelson Dias et al. A Educagdo Ambiental na Base Nacional Comum Curricular:
os retrocessos no ambito educacional. Revista Brasileira de Educa¢io Ambiental, Sio Paulo,
v. 16, n. 5, p. 328-341, 2021.

10. Referéncias:

BRASIL. MMA/MEC/IDEC. Consumo sustentavel: Manual de educagao. Brasilia: Consumers
International. Brasilia, 2005. Disponivel em: http://portal.mec.gov.br/dmdocuments/
publicacao8.pdf. Acesso em: 1 dez. 2023.

BRASIL. Lei n° 9.795, de 27 de abril de 1999. Dispoe sobre a educagdo ambiental, institui

a Politica Nacional de Educagao Ambiental e da outras providencias. Presidéncia da
Republica:Casa Civil- Subchefia para Assuntos Juridicos. Didrio Oficial da Unido, Brasilia, 28
de abr. 1999. Disponivel em: https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/19795.htm. Acesso em:
16 fev. 2024.



10 - Eu, tu e 0o meio ambiente!

1. Titulo: Eu, tu e 0 meio ambiente!

2. Habilidade/DCRC

(EF67LP27) Analisar, entre os textos literarios e entre estes e outras manifestagdes artisticas (como
cinema, teatro, musica, artes visuais e midiaticas), referéncias explicitas ou implicitas a outros textos,

quanto aos temas, personagens e recursos literarios e semidticos.

(EFO7CI108) Avaliar como os impactos provocados por catastrofes naturais ou mudangas nos com-
ponentes fisicos, bioldgicos ou sociais de um ecossistema afetam suas populagdes, podendo ameagar
ou provocar a extingdo de espécies, alteracao de habitos, migragéo etc.

(EFO8CI6) Discutir iniciativas que contribuam para restabelecer o equilibrio ambiental a partir
da identificacao de alteragdes climaticas regionais e globais provocadas pela interven¢ao humana.

(EFO9CI12) Justificar a importancia das unidades de conservagao para a preservagao da biodiver-
sidade e do patrimonio nacional, considerando os diferentes tipos de unidades (parques, reservas e
florestas nacionais), as populagdes humanas e as atividades a eles relacionados.

3. Objetivos:

Discutir as consequéncias da agao humana sobre os ecossistemas;
Propor agdes que possam contribuir para diminuir os danos causados ao meio ambiente;
» Promover momentos de reflexdo para que o(a) aluno(a) se veja como um ser pertencente e

atuante nos ecossistemas.

4. Publico:

® Ensino Fundamental - Anos Finais 9° ano.

5. Carga horaria:

m 2 horas/aulas.

6. Dialogando com o(a) professor(a):

A presente oficina surgiu da necessidade de uma construgao reflexiva sobre a tematica educagao
ambiental de forma a construir um arcabougo que possa prover as geragcdes vindouras e aquelas que
estdo sendo atendidas diariamente. Serd necessario implantar uma cultura de responsabilidades na
qual todos possam garantir-se de uma politica capaz de preservar a natureza por décadas, sanando,
assim, os danos causados pela a¢ao humana.

Por isso, a importancia de desenvolver praticas pedagdgicas que despertem a reflexao sobre as
acoOes voltadas para a preservacdo da natureza. Diante disso, aprender sobre problemas ambientais e
suas consequéncias para as futuras geragoes é de extrema valia.

CIENCIAS DA NATUREZA
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Pensando nisso, propomos uma sequéncia de atividades que buscam: informar alguns proble-
mas ambientais; refletir/questionar sobre as causas e consequéncias; e propor agdes e mudangas
significativas e viaveis para mudar a realidade de degradagdo do meio ambiente.

E extremamente importante selecionar imagens que sejam pertinentes com a realidade da turma
e a0 mesmo tempo proporcionar a expansdo desses contextos, apresentando situagdes semelhantes
e agdes promovidas para solucionar o problema a nivel global.

Esse momento também é valido para despertar no(a) aluno(a) o conceito do homem como parte
integrante do meio ambiente e, portanto, como ser ativo e responsavel pelas suas a¢oes dentro deste

imenso ecossistema e nao como um elemento externo.

Uma sugestao, para sensibilizar a turma para a realizagao da oficina, é o didlogo sobre o que os(as)
alunos(as) entendem como degradagao do meio ambiente, o que pensam a respeito desse tema e como
eles observam isso no futuro do planeta. Sugere-se que nesse momento o(a) professor(a) deve conduzir
o didlogo, mas nao deve intervir nas falas dos(as) alunos(as). Apos esse didlogo, o(a) professor(a) deve
apresentar o video “Refloresta’, de Gilberto Gil, Gilsons e Bem Gil. Indica-se também a leitura da letra
da musica para sensibiliza¢ao e preparagao da turma para a primeira parte da oficina.

7. Recursos:

Imagens recortadas de jornais, revistas ou impressas da internet que apresentem agoes
humanas que causam danos ao meio ambiente (com as devidas referéncias);

Folhas de papel A4;

Caneta ou lapis;

Kit multimidia ou televisdo (para apresentar o video Refloresta).

8. Orientagoes:
Comecando o didlogo: Dinamica Ver > Sentir

Divida a turma em duplas ou grupos (de 4 participantes). A seguir, serdo apresentadas algumas
imagens que retratam processos de degrada¢ao ambiental causados pelo homem (Anexo 1). Cada
equipe deve receber, no minimo, 2 imagens. Oriente os(as) estudantes para que eles(as) as analisem
considerando os questionamentos abaixo e que anotem as conclusdes para posterior discussao.

Descreva o que vocé vé na imagem.

Quais sensagdes essa imagem desperta em vocé?
Dindmica: Afirmar, Apoiar, Questionar

Agora, ¢ o momento de refletir, a partir das imagens, sobre as consequéncias da agio humana nos
ecossistemas. Essa sequéncia de pensamento envolvera raciocinio a partir da analise de evidéncias.
Para cada aluno(a), sugerimos que entregue uma imagem. Oriente-o para analisa-la, considerando
os questionamentos a seguir. Peca que anotem as consideragdes (respostas para os questionamentos)
para posterior discussao.



Faga uma afirmagédo sobre a imagem: de acordo com o que foi visto na aula, proponha uma
explicagdo ou causa para a situagao-problema contemplada na imagem.

Identifique na imagem o apoio para a sua afirmagdo: quais elementos presentes na imagem
reforcam/apoiam sua explicagdo?

Questione sua afirmagao: os elementos presentes na imagem sao suficientes para explicar a
ocorréncia da situacao-problema?

O que ndo esta evidente ou falta ser explicado? Que novas razdes/evidéncias surgem a partir da
minha afirmacéo inicial? A afirmacao apresentada tem rela¢ao ou se conecta com outros processos
de degradagao ambiental estudados nas aulas de Ciéncias?

Hora da plenaria

Para finalizar, promova um momento de apresentacao para que as consideragdes dos(as) alu-
nos(as) sejam apreciadas. Sugerimos uma escuta atenta e, se necessario, interveng¢des durante a me-
diagao para corregdo de interpretagoes ambiguas, por exemplo. As atividades da oficina envolvem
momentos de reflexdo individuais e coletivas. Dependendo de quais conhecimentos ja foram conso-
lidados, é possivel que alguns(mas) alunos(as) tenham dificuldade em interpretar e contextualizar as
imagens com situagdes-problemas do cotidiano e/ou de interliga-las com objetos do conhecimento
vistos no decorrer das aulas.

9. Leituras complementares:

GOMES, Yasmin Leon; PEDROSO, Daniele Saheb. Metodologias de Ensino em Educagédo
Ambiental no Ensino Fundamental: uma Revisao Sistemadtica. Revista Brasileira de Pesquisa
em Educacdo em Ciéncias, Belo Horizonte, v. 22, p. 1-33, 2022. Disponivel em: https://
periodicos. ufmg.br/index.php/rbpec/article/view/35007/30402. Acesso em: 11 mar. 2024.
TONIN, Luana. Hilgert; UHMANN, Rosangela Ines. Educagio Ambiental em livros didaticos
de Ciéncias: um estudo de revisao. Revista Brasileira de Educa¢ao Ambiental, Sao Paulo, v.
15, n. 1, p. 245-260, 2020.

10. Referéncias:

LENCASTRE, Juliana de Aquino Nunes. Rotinas de pensamento: construindo uma
cultura do pensar para o desenvolvimento da autonomia intelectual e moral. 2017.

63 f. Monografia (Graduagdo em Pedagogia), Faculdade de Educagdo, Universidade
Estadual de Campinas, Campinas, 2017. Disponivel em:https://hdl.handle.
net/20.500.12733/1630256. Acesso em: 4 abr. 2024.

TISHMAN, Shari; PALMER, Patricia. Visible Thinking. In: Leadership Compass, 2005.
Disponivel em: https://pz.harvard.edu/sites/default/files/VT_LeadershipCompass1.pdf. Acesso
em: 12 jul. 2024.

PIXABAY. Pixabay, 2024. Disponivel em: https://pixabay.com/pt/photos/. Acesso em: 12 jul. 2024.
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Fonte: PIXABAY. Pixabay, 2024.
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